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Bilgi-iletisim Teknolojileri Destekli Etkilesimli
Mekan Tasarimi Sureci

Information Communications Technology-Aided Interactive Space Design Process

Burcin Cem ARABACIOGLU, Saadet AYTIS

Glniimuzde etkilesimlilik kavrami ve etkilesimli Grlinler cagdas yasantimizin dnemli bir parcasi haline gelmistir. 80’li yillarin basindan
bu yana bilgi teknolojilerinde yasanan hizli gelisim sureci ile birlikte evrimlesen etkilesimli arayiizler bugiin sadece elektronik tiiketici
Urtinlerde sinirh kalmayarak glindelik hayatimizda kullandigimiz bir¢ok Grline entegre edilmistir. Mekan tasarimi alanlarinda da akilli bina
sistemlerinin binalara entegrasyonu ile birlikte etkilesimli tasarimlar bina kullanicilarina sunulmaya baslamistir. Bugtin, akilli bina sistem-
leri sadece binalarin daha ekonomik isletilmesi amaciyla degil, daha fazla konforun saglanmasi amaciyla da kullanilmaktadir. Cagdas akilli
bina sistemleri bu ihtiyaca gore cok cesitli ara birimlerle iliskilenen karmasik bir otomatik algilama, karar verme ve tepki verme mekaniz-
masi durumuna gelirken bu teknolojilerdeki son gelismelerle artik sisteme yliklenmemis verileri de 6grenebilme yetenegini kazanmakta-
dir. Mekan tasariminda da 6zellikle yirminci yiizyilda yogun bir sekilde hissedilen standartlasma karsisinda bu sistemlerin saglamis oldugu
etkilesimli kisisellesebilirlik 6zelligi cok nemli avantajlar saglayacaktir.

Anahtar sozciikler: Akilli binalar; arayiiz; etkilesimlilik; kisisellesebilirlik; otomasyon.

ABSTRACT

The concepts of interactivity and interactive products have become an important part of our modern life. Interactive interfaces, which have
evolved with the help of rapid developments in information technologies since the beginning of the 1980s, are not just limited to electronic
consumer products, but are integrated into many products of daily life. The integration of intelligent building systems brought interactive de-
sign to building users. Today, intelligent building systems are used not only to operate facilities more economically, but also to provide more
comfort. Based on these needs, with the latest developments in these technologies, contemporary intelligent building systems are becoming a
complicated mechanism of automatic perception, decision and response for various interfaces, as well as capable of learning data that were
not installed in the system. In contrast to the pervasive standardization of design of 20th century products and buildings, the characteristics of
interactive customization that these systems provide can offer very important advantages.

Keywords: Automation; customizability; intelligent buildings; interactivity; interface.
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Giris

Endistri devrimi ile gelisen ve yerlesen standartlasma
kavrami, hizli, ekonomik, kolay ve standart kalitede riin
prensibine dayali seri Giretim mantiginin bir sonucudur. En-
dustriyel olarak Uretilen Uriinler de tekrara dayal bu yakla-
simin bir sonucu olarak hizli bir bicimde standartlasmistir.
Uretim fizibilitesi agisindan biyiik avantajlar saglayan bu
yaklasim ¢cabuk benimsenerek iretilen tiim Grinlerin daha
tasarim asamasinda bu prensibe dayanilarak diisintilmesi-
ne yol agmistir.!

Artik en ufak bir Griinden en biiyik 6lcekli Griine kadar
standartlasmayi gorebilmekteyiz. Ornek olarak bir aracin
kendisi tamamen standartlara dayali Uretilmis olan bir
Grlinken, dogal olarak onu olusturan en kigik bilesenlerin-
den bir vida da ayni prensibe dayali standart olarak Uretil-
mektedir.2 insanlarin kullandigi arabalar, evlerinde yer alan
beyaz esyalar, yedikleri yiyecekler, bindikleri ucaklar, kul-
landiklari bilgisayarlar, seyrettikleri televizyonlar ve daha
akla gelebilecek bircok endistriyel GUretilen {rlin insan ya-
saminin ayrilmaz birer pargasi halini almistir ve gelecekte
de ayrilmaz birer parcasi olacagi 6ngorilmektedir.

Standartlasma sadece somut olarak elle tutulan birer
obje olan endustriyel Uriinlerde degil ayni zamanda glini-
m{iz bilgi ve iletisim ¢aginin ayrilmaz parcalari olan bilgisa-
yar teknolojilerinin calismasini saglayan tim yazilimlarda,
isletim sistemlerinde, internet altyapi ve arayiizlerinde de
birer Uriin olarak kendisini gostermektedir. Yazilimlarin
altyapisinda calisan dosya bigimleri, arayizlerin kullandigl
program dilleri ve isletim sistemleri bu sanal Grtinlerde bi-
rer standart olarak karsimiza ¢itkmaktadir.?

Standartlasma, cesitli ihtiyacglar karsilamak amaciyla
Gretilmis Grinlerin disinda ¢agimizin sanat anlayisina da
yansimaktadir. ‘Mizik Enddstrisi’, ‘Film Endustrisi’ gibi
kavramlar artik toplumun duymaya alisik oldugu kavram-
lardir ve toplumun birgok kesimi tarafindan biyiik élglide
benimsenmistir. Bu ‘endistriler’ de aslen her biri birer sa-
nat eseri olan bu Urinleri endistriyel (iretme prensipleri-
ne dayali ve uygun olarak seri cogaltmakta ve dagitimini
yaparak izleyici ve dinleyicilerin begenisine sunmaktadir.
Artik bircok gorsel medya sanatlarina altlik olusturan grafik
sanatlarinda da ilgili oldugu medya Uriiniin goriilebilecegi
teknik cihaza bagli olarak benzer bir¢ok standartlarla karsi-
lasilabilmektedir.

Endustriyel Uretilen Grlinlerde standartlasmanin bu de-
rece yaygin ve benimsenmis olmasi sadece insan yagamina
girmis olan makinelerde degil mimari tasarim ve Uretimde
de ayni prensiplerin yerlesmesine ve gecerli olmasina yol
acmistir. Artik yasadigimiz sehirleri olusturan tiim yapilarin
da cesitli standartlara gore tasarlandigini ve insa edildigini
rahatlikla gérebilmekteyiz. Binalar da mimarlar tarafindan

! Guise, 2000, s. 132-160. 2 Hasol, 1995, s. 415. * Smith, 2000, s. 45-78.
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tasarlanan ve cesitli insaat firmalari ve yiklenici firmalar
tarafindan Uretilen birer endustriyel Grin halini almakta-
dir.

Standartlasma Karsisinda Kisisellestirme
Problemleri

Endustriyel Uretilen Uriinlerde goriilen bu yaygin stan-
dartlasma etkisi artik sadece Ureticilerin degil ayni zaman-
da tim mimari, ic mimari ve endustri Grinleri tasarimci-
larini da tasarimlarini yaparken standartlari dikkate alarak
veya bazen de tamamen standartlardan yola gikarak tasa-
rimlar yapmaya itmektedir. Gliniimiiz tasarimlarinda gerek
islevsel kullanim amaciyla Gretilmis Griinler olsun gerek sa-
natsal icerige sahip tasarim 6geleri olsun, bunlarin biyik
bir bélimiinde standartlar tasarimcilari dogrudan etkile-
yen unsurlar haline gelmistir.

Mekan tasarimi ve (iretimi sektoriintin pargasi olan Ure-
ticiler, piyasanin rekabet anlayisi icerisinde kaynaklarini en
st diizeyde kullanma ¢abasi icerisindedir. Bu amagla tasa-
rim ve Uretim slirecinde endustriyel Gretimin ana unsur-
larindan olan seri Uretimin standartlasma yaklagimindan
blyik 6lclide yararlanmaya calisilmaktadir. Mimari yapi-
larda standartlasma biyik 6l¢lide karsimiza ¢ikmakta, bu
standartlasma i¢ mekana da yansimaktadir. ic mimari tasa-
rimlarda standartlasma da mekan tasarimindaki standart-
lasmanin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir. Standartlasan
mimari yapilar, toplu konutlarda oldugu gibi birbirinin tek-
rari olan i¢ mekanlar dogurmus, zaman zaman bireylerin
birbirleri ile ayni mekanlari kullanmalari zorunlulugunu
dogurmustur.

Standartlasan mekan tasarimi anlayisi ile kullanicilarin
mekanlarini kisiye 6zel hale getirme beklentileri bir ikilem
dogurmaktadir. Kullanicilar kendi mekanlarini gesitli ne-
denlerle kendilerine 6zel hale getirmek istemekte ancak
standart mekan anlayisi bunun 6nilinde engel olusturmak-
tadir. Mekani kullanan bireylerin her biri farkli beklentiler,
ihtiyaclar ve zevklere sahip insanlardir. Standart olarak ‘tip’
projelere dayali Uretilen mekanlarda ortalama bir beklenti-
ye gore tasarim yapilmakta ve mekan tim kullanicilara an-
cak kismen uygun olmakta ve birgok uygun olmayan yoni
bulunmaktadir. islevsel olarak uygun olan bir mekan kul-
lanicilarin zevklerine veya yasam tarzlarina biyik o6l¢lide
uygun olmayabilmektedir.

Standartlasan mekan anlayisi, kullanicilarinda dogur-
dugu cok cesitli sikintilarin arasinda o6zellikle bireylerin
mekani kisisellestirememelerinin  dogurdugu psikolojik
sikintilar, mekandaki standartlasmalarin yogun olarak his-
sedildigi donemlerde bazi toplumsal problemlere de yol
acmistir. Bu sikintilarin en etkili olanlarina, kullanicilarin
kisa sirecli kisisellestirme taleplerinden ¢ok, daha uzun bir

4 Kolarevic, 2004, s. 165-174.
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sirece yayilan mekani kisiye 6zel hale getirme beklentisi
yol agmaktadir.

Tim bu sorunlarin ortaya ¢ikmasi ve kullanicilarin
mekanlari kisiye 6zel hale getirme beklentileri ile kullanici-
lar, mekan tasarimci ve Ureticilerini gesitli ¢6ziim arayisla-
rina itmistir. Ureticiler ve tasarimcilar standartlasan mekan
anlayisi icerisinde kisisellestirilebilmeye de imkan vermesi
acisindan standart yapi elemanlari ve bilesenleri kullana-
rak kisiye 6zel mekan tasarimi saglayacak ¢6ziim arayisla-
rina gitmistir.

Mekanda Modiiler Tasarim Coziimleri

Endustriyel Giretim anlayisinin getirmis oldugu seri Ure-
tim ile ortaya ¢ikan standart mekan olgusu sonucu kullani-
cilarin birgok agidan karsilastiklari olumsuzluklar nedeniyle
Ureticiler ve tasarimcilar bir ¢6ziim arayisl icerisine girmis-
lerdir. D6nemin piyasa ekonomisinde rekabet anlayisi ¢ok
etkin oldugundan standartlasma ve seri Uretim vazgegilir
bir unsur olarak degerlendirilmemis, ¢6ziim arayislarinin
bu standartlar igerisinde devam etmesi tercih edilmistir.

Standartlar icerisinde ortaya c¢ikan ¢6zim vyaklasimi
standart yapi eleman ve bilesenlerini kullanarak kisiye 6zel
ic mekan tasarimi yapilmasi olmustur. Mekan tasariminda
standartlagsma ¢ok etkili olmus, kisiye 6zel mekan tasarimi
arayislarinda bu standartlardan vazgecilmesi yoluna gidil-
mesi tercih edilmemistir. Bunun yerine bu standartlara uy-
gun bir modiil anlayisi gelistirilmistir. Belirli bir modulasyon
icerisinde standart yapi eleman ve bilesenleri ile degisik bi-
cimlerde cesitlendirilmeye gidilmistir. Bu ¢esitlendirme ge-
rek renk, doku ve malzemelerle gerekse modiler eleman-
larin gesitli tarzlarda Gretilmesi ve bir araya getirilmesiyle
yapilmistir.

Bu anlayis ile ayni boyutta bazi yapi elemanlari ve bile-
senleri farkli malzemelerle, farkli renk ve dokularda tretil-
mektedir. Kullanilmak istenilen standarda uygun bir Grin
yelpazesi olusturulmaktadir. Her parga icin yaratilan bu
Uriin yelpazeleri ile mekan olusturulurken ¢ok gesitli alter-
natifler elde edilebilmektedir. Bu yapi eleman ve bilesen-
lerini kullanarak tasarimcilar da kisiye 6zel mekan tasarim-
larina gidebilmekte, Ureticiler de hem standartlasmanin
avantajlarindan yararlanmakta hem de kullanicilara kisiye
ozel hazirlanmis mekanlar sunabilmektedir.

Bu Urlinlerin Gretimi belirli bir modilasyona ve standar-
da dayandigindan lretim asamasinda seri Uretimin yapisi-
na uygun bicimde hizli, kolay, ekonomik ve tekrara dayal
olarak Uretilebilmektedir. Bu Ureticilerin endistriyel Ure-
tim anlayisina uygundur. Diger yandan kullanicilara sundu-
gu alternatiflerin sonsuz kombinasyonlari ile mekanlarin
kisisellestirilebilmesi agisindan biylk imkanlar getirmek-
tedir. Kullanicilar agisindan da beklentileri bir 6l¢lide karsi-
lanmakta ve tercih edilmektedir.

Glnimuzde mekan tasarimcilari ve Ureticileri bu en-
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distrinin gelisimi sonucu mekanin kisisellestiriimesine
imkan verebilecek ancak standartlara da uygun olarak be-
lirli bir modiilasyon anlayisinda tretilmis cok genis bir yel-
pazede (rin gesitlerine ulasabilmekte ve kullanabilmekte-
dir.

Etkilesim Kavrami ve Bilgi-iletisim
Teknolojilerinin Gelisimi

Etkilesimli sistemlerin gelisimi 70’lerin ikinci yarisindan
itibaren ve 6zellikle 80’lerin baslarinda yasanan bilgi tek-
nolojilerindeki hizl gelisim ile baslayan donemde baslamig
ve bu gelisime paralel olarak devam etmis ve halen de de-
vam etmektedir.

Etkilesimli sistemlerin en yaygin olarak kullanilan ve bir-
cok diger etkilesimli sisteme de altlk teskil eden isletim
sistemleri ve programlar da bu dénem icerisinde 6zellikle
bilgi teknolojilerinin en dnemli pargasi olan bilgisayarlarin
teknolojik olarak gelismesi sayesinde hazirlanmis ve gelis-
tirilmistir. Bu isletim sistemi ve programlarin kullanimi ilk
gelistirildikleri donemlerde ancak bilgisayarlar konusun-
da ileri derecede egitimli kisiler olan bilgisayar mihendisi
veya programcilarin kullanabilecegi seviyede oldukca kar-
masik ve zordu. ilk baslarda bilgisayar makine dili adi ve-
rilen bu sistemler kullanimlarini daha kolay hale getirebil-
mek icin bir ‘arayliz’ ile giydirildi. Bilgisayarlarin yeterince
standart olmadigi bu donemde pek ¢ok ¢esit marka ve mo-
delde bilgisayarin her biri icin ayri isletim sistemi araytzleri
gelistiriimekteydi.

Bu isletim sistemi araylizleri arasinda en yaygin olarak
benimsenerek kullanilan, Microsoft yazilim devinin de ku-
rucusu olan Bill Gates tarafindan yazilmis olan MS-DOS
(Microsoft Disc Operating System) adl sistemdi. Agirlikh
olarak yazi tabanli ve ingilizce komut girme seklinde olan
bu arayiiziin kullaniminda, girilen ingilizce komut arayiiz
yazilimi tarafindan otomatik olarak bilgisayarin makine
diline cgevriliyordu. Arayliziin bu tercimanhgi yardimiyla
bilgisayar kullanicisina daha yakin bir dil ile bilgisayarin ku-
manda edilmesi ve programlanabilmesi mimkin oluyor-
du.

Yazi tabanh ve ezbere komut girmeye dayali olan bu
araylz mantiginin bilgisayarlarin kullaniminin yayginlasti-
rilmasi ve kullanimin daha da kolaylastirilmasi icin yeterli
olmadigi zaman igerisinde gorildi. Bu donemde bilgisayar
kullanan kitle halen kisith bir kitleydi ve bu nedenle kul-
lanicilara daha yakin bir araylz tasarlanmasi kullanicilara
blyuk kolayliklar getirecek ve bilgisayar kullaniminin yay-
ginlasmasini saglayarak Ureticilere de bu pazar igerisinde
daha biyiik bir pay saglayacakt.

Bu atihmi ilk olarak bir Amerikan elektronik firmasi olan
Apple yapti. Bu firma tarafindan Gretilen ve Macintosh adi
verilen bilgisayarlarda kullanilmak tzere kullanimi goérsel
olarak semboller, ikonlar ve pencereler gibi insana ¢ok
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daha yakin olan 6geler kullanilarak kolaylastirilmis bir is-
letim sistemi araylizl gelistirildi. Bu yeni araytiz kullanimi
kullanicinin tanidik oldugu sembol ve gorsel imgelerle ya-
parak komut ezberleme veya dil bagimliligi gibi sikintilari
blyuk olctide azaltirken kullanicilarin arayiizii tanimasi ve
alismasini ¢ok kolaylastirtyordu. MacOS adi verilen bu sis-
tem ile saglanan avantajlar firmaya pazarda biyuk bir pay
sagladi. Bunu goéren diger yazilim firmalari da benzer ara-
ylzler tasarlama yoluna gitti.

MacOS’un gelistiriimesi ve piyasaya slirilmesinden kisa
sire sonra Microsoft tarafindan ¢ok benzer bir arayiiz ge-
listirilerek Windows adi ile piyasaya surildi. Microsoft ta-
rafindan gelistirilen bu sistemi benzerleri ve rakiplerinden
farkli kilan en 6nemli 6zelligi ‘etkilesimli’ olmasiydi. Etkile-
sim bilgisayar ile kullanici arasinda bir etki-tepki mantigi-
na dayaniyordu. Arayiz kullanicinin ihtiyacina, isteklerine
ve isterse zevkine gore sonsuz esneklikte gorsel degisim
gosterebilmekte ve bireyin kullanim yapisi ve ihtiyaclarina
gore en kullanish hale donisebilmekteydi. Bu 6zellik kul-
lanimi ¢ok kolaylastiriyordu ve bilgisayar kullaniminin bu
derecede yayginlagsmasi ve tiim seviyelerdeki kullanicilar
tarafindan benimsenmesine olanak sagladi. ilerleyen se-
nelerde sistem daha da gelistirilirken tim yazilim firmalari
da kendi yazilimlarini gelistirmek ve bu 6zelligin avantaj-
larini gérerek kendi yazilimlarina eklemek yoluna gittiler.

Etkilesimlilik kavraminin ve etkilesimli araytizlerin insan
yasantisina bu kadar yerlesmesini saglayan gelisme inter-
net adi verilen iletisim teknolojisinin ¢ikisi ve gelisimi ile
olmustur. internet ilk olarak bilgisayar kullanicilarinin ag
aracihgi ile birbirlerine ve ana sunuculara baglanmasina
imkan vermistir. Sonralari daha gesitli teknik altyapilar ge-
listirilmis ve halen gelistirilerek kullaniimaktadir.’ interne-
tin ilk ortaya cikisindan bu yana internet ile birlikte agilan
internet tarayicisi adi verilen iletisim penceresinde kulla-
nilmak Gzere birgok araylz gelistirildi.

internet tarayicilarinin amaci temelde ana sunucularda
bulunan sanal sayfa araylizlerine kullanicilarin baglanma-
sini ve izleyebilmesini saglamaktir. Baslarda sayfayi ziyaret
eden izleyicilerin sadece statik sayfalari gorerek bunlar
arasinda gezinmesine imkan veren bu altyapi zamanla ge-
liserek kullanicilarla etkilesimli olarak c¢alisabilir duruma
gelmistir. Bu sanal arayuzlerde yiiklenmis birka¢ standart
bicimden daha esnek hale getirilmek igin etkilesimlilik
prensibine dayali olarak tasarlanmistir. Kullanicinin talebi-
ne gore sekillenebilmekte, standart altyapi cercevesinde
degisme esnekligini gosterebilmektedir.

Bugiin sadece izlemekte degil ayni zamanda kullanmak-
ta oldugumuz internet sanal araylzleri kendisine bagla-
nan kullanicilari otomatik olarak tanimakta, karsisinda-
kinin begendigi araylize otomatik olarak donitismektedir.

5 Kristof ve Satran, 1995, s. 23-48.
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Kullanicilarin en sik kullandiklari sayfalari veri tabaninda
depolamakta ve kendisine baglanan kullanicinin kullanim
ahskanliklari ve begenilerine gére hizmet vermektedir. Kul-
lanicinin sik kullandigi baglantilarini 6ne ¢cikarmakta ve hat-
ta karsisindaki kullanicinin begendigi konulari veri tabanin-
dan ‘hatirlayarak’ o konu ile ilgili reklamlari dahi kendisine
otomatik olarak gostermektedir.

Bu esneklik sadece kullanicilara kolayliklar getirmemek-
te ayni zamanda kiresel iletisimin en (st dizeyde ve ve-
rimli olarak yapilabilmesine de olanak saglamaktadir. Bu
yeni anlayis ile gagin medya kavrami geleneksel radyo ve
televizyon yayinlari gibi tek yonli olarak degil etkilesimli
bir hal almistir. Bu degisim o kadar etkin olmustur ki gele-
neksel olarak tek yonli olan bu radyo ve televizyon yayin-
lari dahi altyapilari yeni teknolojiler ile degistirilerek etkile-
simli hale getirilmektedir. Artik televizyonlar kullanicilarin
begendigi programlardan yola gikarak yayin akisi igerisinde
o kullanicinin begenebilecegi yayinlari dnermekte, takip
ettigi dizileri hatirlatmaktadir. Etkilesimli televizyon ya-
yinlari sayesinde gesitli spor karsilasmasi, yaris, film veya
konser gibi yayinlarda izleyicinin istedigi kamera agisindan
yayini izletebilmektedir. Yeni internet radyolari dinleyicile-
rin muzik zevkini takip etmekte ve benzer tirde yayinlari
kullanicilari ile daha etkin bicimde bulusturabilmektedir.®

ilk cikisindan sonra kullanicilar tarafindan kolayhig ve
kullanisliligi ile benimsenen, Ureticiler ve tasarimcilar ta-
rafindan da gorilen bu talep karsisinda kaginilmaz bigim-
de tercih edilen etkilesimli sanal araylzler sayesinde et-
kilesimlilik insan yasaminda her alanda kendisini gosterir
olmustur. Etkilesimlilik sadece internette veya bilgisayar-
larda kullanilan sanal araylzlerle sinirli kalmamis insan
yasaminda kullanilan bircok endistriyel lretilen Uriinde
kullanilir olmustur.’

Buglin kullanilan arabalarin etkilesimli yol bilgisayarla-
ri bulunmakta, bu yol bilgisayarlari ile araglar siricinin
araci slrisine, yola ve yapilan ayarlara bagh olarak ara-
banin slispansiyon ayarlarini ve yakit kullanimini diizenle-
yebilmektedir. Aracta bulunan bu bilgisayar, kullanicilari
algiladiktan sonra ic mekan isisindan koltuk ayarlarina ka-
dar olan diizenlemeleri otomatik olarak veri tabanindaki
bilgilerden yararlanarak o anda aragta bulunan sirici ve
yolcularin kim olduklarina goére begenileri ve beklentileri
dogrultusunda yapmaktadir.

Bugiin tiim diinyada ¢ok yaygin olarak kullanima giren
bir iletisim araci da cep telefonlaridir. Cep telefonlari da
etkilesimlilik ilkesinden siklkla yararlanmaktadir. Tasarim-
cilar etkilesimli araytzlerin ¢calisma mantigindan yararlana-
rak cep telefonlarini da kullanicisi ile etkilesimli kisisellese-
bilir olacak sekilde tasarlamaktadirlar. Bu yeni etkilesimli
kisisellesebilir cep telefonlari ile kullanicilar telefonlarini

% Tholen ve Buhlmann, 2004, s. 52-71. 7 Kristof ve Satran, 1995, s. 87-91.
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isterlerse sevdikleri renge cevirebilmekte, en sik aradiklari
kisileri kolay erisilebilir hale getirmektedir. Bu telefonlar ile
kullanicilar arayan kisiyi zil sesinden telefonun o an biiriin-
digi gorinimden ve hatta titresim cinsinden taniyabil-
mektedir. Daha bircok benzer ufak veya buyik ozellik ile
cep telefonlari aninda etkilesimli olarak kisisellestirebil-
mektedir.

Etkilesimlilik kavrami gerek etkilesimli sanal araylzler
gerekse cesitli etkilesimli kisisellesebilir Grinlerle zaman
icerisinde insan yasantisinin bircok alaninda yasamin ay-
rilmaz birer pargasi halini almistir. Bugiin gerek Urinlerin
kullanimini kolaylastirmak, konfor dizeyini artirmak ve
kullanilan Grind kullanicinin zevkine uygun hale getirmek
gerekse piyasa rekabet ortaminin bir sonucu olarak tasa-
rimci ve Ureticilerin pazarda biraz daha fazla pay alabilmesi
amaciyla her turli Grindn tasariminda etkilesimli kisiselle-
sebilirlik yaklasimindan faydalaniimaktadir.®

Mekan Tasariminda Etkilesimlilik ve

Kisisellesebilirlik

Mekan kullanicilarinin gesitli sebeplerle yasadiklari ve
kullandiklari mekanlarda uzun ve kisa slirecteki kisiselle-
sebilirlik beklentisi gecmiste oldugu gibi gliniimizde de
mekan tasarimcilarinin karsisina degismez bir bicimde ¢ik-
maktadir. Endistriyel Gretimin her sektérde oldugu gibi
mekan tasarimi ve Uretiminde de yayginlasmasi sonucu
standartlasma bu beklentilerle bir ikilem yaratmistir. Bu
ikilem karsisinda tasarimcilar ve Ureticiler cok cesitli cozim
arayiglarina gitmislerdir.

Standart yapi elemanlari ve bilesenleri kullanilarak mo-
diler bir yapida kisiye 6zel i¢ mekan tasarimi ¢é6zimdi, bu
arayislar sonucu en yaygin olarak halen giinimtizde de kul-
lanilmakta olan bir ¢dziimdir. Tim avantajlarina ragmen
standart yapi elemanlari ve bilesenleri kullanilarak modu-
ler bir yapida kisiye 6zel ic mekan tasarimi ¢6zimu gercek
anlamda sonsuz bir esneklik sunamamaktadir. Mekan ta-
sariminda yapilan bu kisisellestirme dinamik bir yapida de-
gil, statik ve kalicidir. Kullanicilarin uzun siregte ihtiyag ve
taleplerindeki bu degisimler sonucu mekanin degisim gos-
termesi ancak biyik midahaleler ile mekanin yeniden ta-
sarimcilar tarafindan ele alinmasi ve mekanin kismen veya
tamamen yeniden insasi ile miimkin olabilmektedir. Bunun
yani sira birden fazla kullanicinin yararlandigi bir mekanda
bu yontemle yapilan kisisellestirme calismasi kullanicilarin
genel zevklerinin ve beklentilerinin kismi olarak karsilayabi-
lecektir. Kisisellestirme uzun siireglidir ve anlik degisimlere
uyum saglayabilecek esneklikte olamamaktadir.

Zaman igerisinde gelisim gosteren teknolojik altyapi-
larin sagladigl imkanlar sayesinde kullanicilarin ihtiyag ve
beklentileri dogrultusunda sanal arayiiz tasarimcilari, kul-

& Smith, 2000, s. 45-78.
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Sekil 1.

Mekan icerisinde dokunmatik etkilesimli bir duvar yiizeyi.’

lanicilari otomatik olarak algilayabilen ve otomatik olarak
etkilesimli bir bicimde kisisellesebilen sanal arayizleri de
gelistirerek bircok etkilesimli arayliz projesini hayata gegir-
mistir (Sekil 1 ve 2).

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelisim bina otomas-
yon sistemlerine bir altyapi olusturmus ve zaman igerisin-
de gelisirken ayni gelisimin bu sistemlerde de kullanimina
imkan saglamistir.’? Gelisen bu altyapinin basarili bir sekil-
de binalara entegrasyonu ile halen kullaniimakta olan akilli
binalar ortaya ¢ikmistir. Bu akilli binalar ilk ortaya ¢ikaril-
diklari dénemlerde binanin daha kolay isletilmesi ve eko-
nomik enerji kullanimi amaciyla bu sistemlerden yararlan-
maktaydi.™
® URL-1, 2015.

© Ttimay, 2004, s. 46-48. ' So ve Chan, 1999, s. 50-52.
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Sekil 2. Dokunmatik etkilesimli gorsel gecirgenlik degisikligi goste-
ren ylizeye sahip, icindeki gidalarin miktarlarini algilayabilen bir buz-
dolabu.™

Gelisen teknolojik altyapi ve yerlesen etkilesimli kisisel-
lesebilirlik kavraminin da etkisiyle bu sistemler ic mekan
tasariminda yeni bir yaklasimin da 6nini agmistir. Bu
sistemlerin mekanin tasarimi asamasinda i¢ mekana en-
tegrasyonu ve kullanicilarin beklenti ve ihtiyaglari dogrul-
tusunda programlanabilmesi sayesinde etkilesimli kisisel-
lesebilir i mekanlar tasarlanabilir olmustur.

Etkilesimlilik kavraminin tasarimlarda kullanimi ile bir-
likte endustriyel Uretilen Urinlerin kisisellestirilebilmesi
acisindan ¢ok énemli adimlar atilmistir. Uriinlerin kisisel-
lestirilmesi eskiden sadece standart bazi bilesenlerin gesit-

2 URL-1, 2015.
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Sekil 3. Dokunmatik etkilesimli termal 6zellikli cam yiizeye sahip bir
ocak tasarimi - Corning.™

li malzeme, doku ve renk gibi 6zelliklerinin farklilastiriimasi
ile elde edilen pargalarin farkli kombinasyonlarinin bir ara-
ya getirilmesiyle saglanabilmekteydi. Bu uzun siirece yayI-
lan statik kisisellestirme buyik olclde etkilesimlilik kavra-
mi sayesine asllabilmistir'® (Sekil 3).

Endustriyel Gretimin hizli, kolay ve maliyet agisindan
ekonomik Gretim yaklasimi sonucu ortaya ¢ikan seri lre-
tim anlayisi icerisinde standart pargalarla kisisellestirme,
halen kullanilan ve ilerleyen donemlerde de kullaniimasi
muhtemel bir ¢6zim anlayisidir. Etkilesimli kisisellesebilir
standart pargalar ile Griinlerin kullaniclya 6zel hale getiril-
mesi bu yaklasimin (izerine eklenerek Girliniin daha esnek,
hizli, kolay bir bicimde kullaniciya 6zel hale getirilmesine
imkan saglamaktadir.

Bu imkanlar ve tasarim yaklasimi ile Greticiler eskiden
oldugu gibi seri Gretimde ve endistriyel GUretimin tim
avantajlarindan yararlanabilmektedir. Uretilen {riinin
mali acgidan fizibilitesi standart tretilen diger tiim Urtnler-
le ayni derecede s6z konusu olmaktadir. Bununla birlikte
esneklik ve kisisellestirebilirlik, etkilesimli pargalarin kul-
lanimi sayesinde kullanim sirasinda saglanabilmektedir.
Kullanilan standart parcalarin etkilesimliligi sonucunda bu
esneklik statik degil zaman icerisinde degisen ihtiyac ve
zevklere gore de degisime olanak saglayacak bicimde dina-
mik olabilmektedir (Sekil 4).

Etkilesimliligin endustriyel Uretilen Urinlere getirmis
oldugu kisisellestirilebilme 6zellikleri sayesinde ortaya ¢i-
kan avantajlar, sadece tek bir kullanicinin ihtiyag, begeni
ve zevklerine gore Grinin esneklik gosterebilmesiyle sinir-
Il kalmamaktadir. Bu imkanlarla ayni Griintin etkilesimlilik
Ozelligi sayesinde birden fazla kullanici i¢in de kisiye 6zel
hale getirilebilmesi mimkiin olmaktadir.

Seri liretim anlayisi altinda standartlara ve tekrara dayal
Urlnlerin Gretiminde kullaniciya 6zel hale getirme, glini-
miizde hem standart bilesenlerin gesitlendirilerek ortaya
¢ikacak kombinasyonlarin arttirilmasi hem de Grinin kul-
lanim siirecinde de gerek degisen beklenti ve zevklere ayak

13 Tholen ve Buhlmann, 2004, s. 106-114. 4 URL-2, 2015.
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Sekil 4. Coklu dokunmatik etkilesimli masa 6rnegi — Kodak Multito-
uch Table.”

Sekil 5. Dokunmatik etkilesimli gérsel degisim gosteren ylizeye sa-
hip bir bar tasarimi - iBar."”

uydurmasini saglayacak gerekse anlik islevsel degisimleri
destekleyecek bigcimde etkilesimli kisisellesebilirlige dayali
olarak Gretimi yapilmaktadir. Bu Uretim anlayisi tasarimci-
larin ve Ureticilerin endistriyel seri Gretim anlayisini stirdi-
rebilmesine ve bu anlayis icerisinde kisiye 6zel tasarimlar
yapmasina imkan vermektedir. Bu anlayis ile tasarim asa-
masinda kisiye 6zel olarak tasarlanan (riin statik olarak bu
haliyle kalmamakta ayni zamanda kullanim siirecinde de
tasarimcinin etkilesimlilikten yararlandigl oranda kisisel-
lesmeye de devam edebilmektedir® (Sekil 5).

Etkilesimli kisisellesebilirlik kavraminin standart Griinler-
de kullaniminin sagladigi dnemli bir avantaj da bir standart
Urinun birden fazla kullanici tarafindan kullanim siirecinde
surekli olarak doniisimli bicimde kisisellestirilerek sanki
kisiye 6zel olarak tasarlanmis bir Grinmds gibi kullanabil-
meleridir. Bu imkan sayesinde seri Uretilmis bir Griin hem
bir kullanici tarafindan kendi ihtiyag, beklenti ve zevklerine
15 URL-3, 2015.

6 Tholen ve Buhlmann, 2004, s. 106-114. '” URL-4, 2015.
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Sekil 6.

Farkh kullanicilar ve elektronik cihazlarla etkilesime girerek
veri paylasiminda bulunabilen bir masa tasarimi.'®

gore kisisellestirebilmekte ve zaman icerisinde gelen kulla-
nici talepleri ile degisimi slrdirebilmekte, hem de birden
fazla kullanicinin benzer taleplerine de esnek bir bicimde
cevap verebilmektedir.

Bu yaklasimdan etkilenen ve ayni zamanda bu yaklasi-
mi hayata gecirebilmek igin yeterli teknik altyapisi bulunan
mekan tasarimi alaninda da etkilesimli kisisellesebilir i¢
mekan tasarimi igin gesitli ¢6ziim ve tasarim arayislarina
girmistir. Uzun yillardir bina otomasyonunda enerji kulla-
nimini ekonomiklestirmek ve bina isletmesini daha kolay
hale getirmek amaciyla yaygin olarak kullaniimakta olan
akilli bina sistemlerinin gelisimi ile bu sistemlerin kullanimi
kisiye 6zel i¢c mekan tasarimi igin yeni bir ¢6ziim olustur-
mustur (Sekil 6).

Etkilesimli kisisellesebilir Girlin tasarim yaklasiminin yay-
ginlagsmasi ve akilli bina sistemlerinin gelisimi mekan tasari-
minda da etkilesimlilik anlayiginin kullanimini desteklemis-
tir. Ayni endustriyel Uretilen ancak etkilesimli araylzlerin
kullanilarak etkilesimli olarak kisisellesebilen Urlinlerde
oldugu gibi mekan da etkilesimli olarak kisisellesebilir bir
bicimde tasarlanabilmektedir.*

Akillr bina sistemlerini kullanarak kisiye 6zel i¢c mekan
tasarimi ¢oziimiinde sistemlerin bilesenlerini birbirleri ile
ve mekanin kurgusu igerisinde tasarlanan mekanla entegre
ederek tasarimi standart liretime uygun ancak kullanicinin
anlik veya donemsel ihtiyac ve beklentilerine gore esneklik
gosterebilir bir 6zellik saglanabilmektedir.?°

Bu esneklik tek bir kullanici igin olabilecegi gibi kullani-
lan sistemin yapisina ve imkanlarina gére c¢oklu kullanici-
ya gore de bir senaryolama ve veritabani olusturularak bu
degisim daha da arttirilabilmektedir. Bu ¢6ziim anlayisinda
18 URL-5, 2015.

19 Avican, 1999. 2 Kim, 2005, s. 75-126.
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Sekil 7. Kullanictyr otomatik algilayan dokunmatik etkilesimli bir
ayna tasarimi.”’

standart yapi bilesen ve elemanlarinin kullanimi da ilk ¢6-
zim yaklasiminda oldugu gibi genel kullanici kitlesinin ge-
nel zevk, ihtiyag ve beklentilerine gére kullanilarak mekan
bu kitlenin kullanimina gore kisisellestiriimektedir (Sekil 7).

Ortaya cikan mekan akilli bina sistemleri ile ayni anla-
yisi destekleyecek ve daha esnek hale getirecek bigimde
giydirilmektedir. Akilli bina sistemlerinin tim bilesenleri
mekandan beklenen kisisellesebilme 6zelliklerine gore bir-
birleri ve mekan ile entegre edilmelidir.

Bina otomasyon sistemleri ve bina yonetimi bu ¢6zim-
de bir beyin gorevi yapmaktadir. Sisteme yiklenen bilgi-

2 URL-6, 2015.
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Sekil 8. Uzerine konulan kahveyi otomatik algilayarak kullaniciya bu
kahve hakkinda etkilesimli olarak bilgi sunabilen Nespresso firmasina
ait bir masa tasarimi.?*

ler ve kullanim sirecinde sistemin kapasitesi kapsaminda
otomatik veya manuel olarak olusturulan bir veritabani
sayesinde mekandaki degisimleri organize ve senkronize
etmektedir.?

Bu ¢6zlim ile tasarlanan mekanin giincel medya gereg-
lerinden en Ust diizeyde yararlanarak kisisellesebilirliginin
en Ust dizeye getirilmesi saglanmaktadir. Ses ve goriinti
sistemlerinin kullanimi mekanda gorsel ve isitsel degisik-
liklerin ¢cok esnek bir bicimde yapilabilmesine olanak sag-
lamaktadir. Kullanilan altyapi zaman igerisinde stirekli giin-
cellenebilmekte ve cesitli yayinlardan yararlanilarak sonsuz
kombinasyon ve esneklik saglanabilmektedir? (Sekil 8).

Bilgi ve iletisim sistemlerinin kullanimi da mekani ve kul-
lanicilarinin dis diinya ile en (st diizeyde haberlesmesini ve
iletisimini saglamakta ve kisiye en giincel bilgi aktarim sis-
temlerinden yararlanma imkani sunmaktadir. Bunun yani
sira mekanin uzaktan kullanimi da séz konusu olabilmek-
tedir. Bu sistemlerin ses ve gorinti sistemleri ile enteg-
rasyonu sayesinde mekanin diizenli olarak yeni araytzlere
birtnebilmesi mimkiin olabilmektedir.?®

Akilli bina sistemleri kullanilarak kisiye 6zel mekan tasari-
mi yaklasimi, standart yapi eleman ve bilesenleri kullanimi
ile kisiye 6zel mekan tasarimi ¢oziimiine gére daha esnek
bir bicimde degisim gosterebilen, gorsel ve isitsel medyayi
en Ust diizeyde kullanarak mekanin giydirilmesinde arayiiz
olusturan bir yapidadir. Bu arayiiz ile mekan etkilesimli ola-

22 Goudin, 1986, s. 204-234.
2 Schwarzer, 2004, s. 179-231.

2 URL-7, 2015.
% Kronenburg, 2001, s. 35-56.
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rak kisisellestirilebilmektedir. Kullanilan bilgi ve iletisim sis-
temleri sayesinde bu araytz stirekli olarak giincellenebile-
cek, degisen kullanici kitlesi ve beklentilerine gore ¢cok hizli
olarak degisim gosterebilecek 6zelliktedir. Mekan tasari-
minda etkilesimlilik en Ust diizeyde kullanilmaktadir.?® Bu
yeni ¢o6ziim yaklagimi ile endistriyel Griinlerin tasarimin-
da kullaniimakta olan etkilesimli kisisellesebilirlik kavrami
mekan tasariminda da uygulanabilmektedir. Ortaya yeni
bir mekan olan ‘etkilesimli kisisellesebilir mekan’ kavrami
¢ikmaktadir. Bu yeni mekan kavrami mekan tasarimina da
yeni bir yaklasim getirmektedir. Etkilesimli kisisellesebilir ic
mekanlar ile gelecegin i¢ mekanlari yeni bir anlayista tasar-
lanabilecektir.
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