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Mimari Tasarim Egitiminde “Aktif Stiidyo’” Deneyimleri
“Active Studio” Experiences in Architectural Design Education

Bengi YURTSEVER,' ® Cigdem POLATOGLU?

EXTENDED ABSTRACT

In today’s world, where everything is easily and frequently replicated, that which is unique is disappearing. These circumstances change the
point of view of the individual regarding design and create a society that seeks and prefers uniformity, devalues what is unusual or different,
and does not encourage or develop original, distinctive ideas. The environment is a reflection of the architectural approach and the prevailing
thinking. The present study examines this scenario in the context of the educational dimension of architectural design and assesses these issues
using a discovery process of constant change. Generation, experience, and meaning given to difference, space, place, atmosphere, and their
components were examined to analyze the effect of cognitive differences and the value of originality in relation to the environment. An inverted
approach was used, focused on alternative learning environments and participant interaction. To contrast a process with structured, stratified
views, contemporary learning approaches were applied as the foundation of this study: a constructivist, embedded, qualitative research formu-
la. The issues were explored from within the architectural design studio experience. An “active studio” concept based on experiences was used,
incorporating personalized and constructivist ideas generated using blended learning and an inverted methodology. In this approach, the hy-
pothesis of the study is not a static problem. Instead, it is flexible and organic, renewed in every new environment. The network of relationships
among studio members, which reveals the field of experience, generates the initial formulation. The questions and problems identified in the
first studio experience are the basis for new hypotheses, and create a different, second studio environment. The active studio experience, because
it is dynamic and involves questioning what currently exists, is an environment that animates and inspires individual exploration. It fosters the
ability to genuinely be involved in the flow of the moment and, without force, do what the moment requires, rather than simple, directed activity
that does not explore beyond the present standard. In order to see the comprehensive, long-lasting experience environment, all three of these
studio experiences were evaluated, including consideration of:

- Sharing

- Suggestion development
- Responsibility

- Volunteering

- Communication

These elements were measured after the studio experience according to the analysis of the structure and findings, including participant in-
teraction. The active studio should be seen as an environment that adapts to the present and continues to flow with it, not as a differentiated
environment. This could be considered a process of recovery. Given the increasing number of architecture students and the growth of academic
departments, blended media provide a valuable addition or alternative. The rigid structure of today’s environment and architectural design
studios have the potential to be active and truly creative in essence.
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Bu makale 2017 yilinda YTU Mimarhk Fakiiltesi Mimari Tasarim Doktora Programinda Bengi YURTSEVER tarafindan Prof. Dr. Cigdem POLATOGLU yéneticiliginde hazirlanan
Mimari Tasarim Egitiminde “Aktif Stiidyo” Deneyimleri isimli tez ¢alismasindan diretilmistir.

Mugla Sitki Kogman Universitesi Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Bélimii, Bina Bilgisi Anabilim Dali, Mugla
2Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi, Mimarlik Bliimi, Bina Bilgisi Anabilim Dall, istanbul

Basvuru tarihi: 09 Ekim 2018 - Kabul tarihi: 10 Mayis 2020
iletisim: Bengi YURTSEVER. e-posta: bengiyurtsever@gmail.com

© 2020 Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi - © 2020 Yildiz Technical University, Faculty of Architecture

412 CiLT vOL. 15 - SAYI NO. 3


https://orcid.org/0000-0003-2220-6133
https://orcid.org/0000-0002-9102-4969

0z

Her seyin her yerde, kolaylikla varlik gosterebildigi gliniimiizde, kendine 6zgii olan zamanla yok olmaktadir. Bireyin tasarim ve bunun
stirecine iliskin bakis acisini da degistiren bu durum, stirekli benzer tretimleri arayan, farkli olani yadirgayan, tek tiplesmeden rahatsiz ol-
mayan, 6zgun fikir gelistiremeyen bir toplulugu da beraberinde getirmektedir. Bu topluluktaki kisilerin yasadigi ve tasarladigi ortamlar da
glinilin distince bicimi ile birlikte mimari yaklasimini ortaya koymaktadir. Degisimlerin arka planda stirekli degerlendirildigi bu ¢calismanin
amaci, sorunu mimari tasarimin egitim boyutunda ele almak; mimari tasarim egitimine iliskin deneyimleri paylasirken, gémuli kalmis
sorunlari es zamanli olarak bu kesfetme slrecinde tartismaya agmaktir. Soruna iliskin arayisa, ters yiiz bir yaklasim ile baslanmis; katilim-
a1 etkilesimi ile anlamlandirilan bir calisma yapilmistir. Yapilandirilan gorislerin katmanlastigr siirecte, cagdas 6grenme anlayislarindan
yararlaniimistir. Yapilandirmaci gémiili kuram nitel arastirma orlintiist, bu arayisin iskeletini olusturmustur. Giniimiiz ortaminin celiskili
yapisinin, 6ziinde “aktif” olabilecek bir potansiyeli tasidigi gériistinden yola cikilarak, calisma stirecinde iretilen “aktif stiidyo”kategorisinin

farkli bilesenler ile mimari tasarim sttidyolarinda deneyimlenebilecedi diistiiniilmektedir.

Anahtar sozciikler: Aktif stiidyo; harmanlanmis 6§renme; mimari tasarim egitimi; stiidyo kiiltiird; yapilandirmaci gémiilii kuram.

Giris

Bir fikir yerlestiginde insan onunla birlikte kosmalidir. O
fikir dngorilemeyen noktalara ulasmak icin orada burada
zikzaklar yapacak ve bu zikzaklarin asla bir sonucu olmaya-
caktir (Ballantyne, 2012, 5.108).

Kiguk o6lcekli goriilebilecek bir mimari tasarim stidyo-
su uygulamasi; egitimden, insan psikolojisine; yapili ¢cevre
Gretiminden, sosyolojiye kadar biiytk 6lcekli bircok soruna
erisebilir. icinde bulunulan kaos ortami, en ufak bir doku-
nus ile degisim gosterebilirken, o degisimin gerceklesebil-
mesi adina her tirli karmasayi da icinde barindirmaktadir.

Mimari tasarim stlidyosundaki 6grenme ortami, yiirGt{-
clilerin ve 6grencilerin deneyimlerini tasiyip paylastigi bir
kaltardar. Bu kaltlrin aktorlere bagli ¢ok fazla degiskeni
vardir. Stidyo ortaminda yapilan calismalarin ve slirecin
6zgUnltgliniin kaybolmamasi adina bu degiskenler 6n pla-
na ¢ikarilmalidir. Bu baglamda, 6grenme sorunsali tartisi-
lirken, goz ardi edilen bilissel farkhliklar ve 6zgilinlik iliskisi-
nin, “ortam” Uzerine etkisi irdelenmistir.

“Ortam” ile aranan ana kodlar ¢alisma kapsaminda ku-
sak, deneyim, farklilk, mekan, yer, atmosfer ve bilesenleri
olarak belirlenmistir. Alternatif 6grenme ortamlari Gzerin-
de yogunlasan bu kapsam harmanlanan bir ters yiiz slirece
dogru siiriiklenmistir. Oriintii olarak yapilandirmaci gémii-
|G kuram?! ile bitlnlesen calismada, bu yaklasima ait zik-
zak yaklasim benimsenmis, gomilli olan sorun dogrudan
mimari tasarim stiidyosu deneyiminin iginden kesfedilmis-
tir.2 Bu yaklasimda c¢alismaya ait hipotez, kendini dogrudan
alan calismasinin icerisinde yapilandirarak siirece katilir.

! Yapilandirmaci gomuli kuram, diger gomulu kuram oruntileri gibi gesitli
kodlama suregleri ile olusturulmaktadir. Kodlama, aragtirmacinin ¢alisma
sureci kapsaminda ele aldigi fikirleri belirleyebilmek, anlayabilmek, de-
gerlendirebilmek, aktarabilmek igin kendine 6zgl terimlerle 6zetlemesidir
(Celik ve Eksi, 2015). Surekli karsilagtirmali analiz yaparak daha fazla veri
elde edilebilecegi distnulmektedir. Kategori ise siireg igerisinde soyutla-
nan eylem ve etkilesim olarak tanimlanmaktadir (Creswell, 2012). Bu soyut-
lamalar elde edilen kodlardan yararlanilarak yapilmaktadir. Dolayisiyla da
kategorilerin kodlardan olusturulmus oldugu séylenebilmektedir. Charmaz
(2006), yapilandirmaci 6riintstiinde kat veri analizine karsi ¢gikmakla birlik-
te slreci goriinirlestirme adina takip edilebilecek t¢ kodlama 6nermekte-
dir: baslangig, odaklanilmis, kuramsal.
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Dolayisiyla hipotez donmus bir sorun olarak, anlik bir yer-
de konumlanmaz. Onun yerine her yeni ortamda kendini
yeniler. Deneyim alanini ortaya ¢ikaran ve sorunu kesfetme
arayisinda olan bu iliskiler agi calismanin baslangi¢ kodla-
masini olusturmaktadir.

Calismada 6grenme ile ilgili olarak 6n plana ¢ikan kav-
ramlar; kisisellestirilmis, yapilandirmaci, harmanlanmis
o0grenme ve ters yiz siniflardir. Mimari tasarim stiidyosuna
uyarlanabilecek ¢agdas 6grenme ortamlarina iliskin irde-
lemelerin, yerinde yapilmasi ana fikri ile sorunun kesfinin
gercek bir stiidyo ortaminda deneyimlenmesine karar ve-
rilmistir. ilk stiidyo deneyiminin ardindan karsilasilan so-
runlar géz 6niinde bulundurularak, yeni hipotezler olustu-
rulmus ve buna bagh olarak iki farkli stlidyo ortami daha
deneyimlenmistir. Alternatif 6grenme ortamlari, yapilan-
dirmaci bir 6grenme yaklasimi icerisinde degerlendirilir-
ken, deneyimlerle birlikte olusturulan “aktif stlidyo” kav-
ramina odaklaniimistir. TUm bu arastirma siirecinde ortaya
¢ikan gegici varsayimlar ile kurgulanan stiidyo deneyimin-
den sonra belirlenen yeni sorunlar ve sorular kapsaminda
yeni bir dislince pratigi icine girilmistir (Sekil 1).

Calismanin icerisinde yer alan ana kavramlar ve arastir-
ma orintusiine iliskin yerinde agiklamalara ek olarak oku-
ma slirecini kolaylastiracagi diistiniilen bir s6zlik olusturul-
mustur (Tablo 1).

Ogrenme Ortamini Kisisellestirmek

Ogrenme kuramlari irdelendiginde farkli dénemlerde,
ortamin gerekliliklerine gére degisim gosteren anlayislar
dikkat ¢cekmektedir. Farkli arastirmacilar, farkh sekillerde
gruplandirmakla beraber bes 6grenme anlayisinin gelis-
tirilmis oldugu soylenebilir: davranissal, bilissel, insancil,
yapilandirmaci ve nérofizyolojik (Ozden, 2005a; Simsek,
2015; Bacanli, 2006). Davranis¢l 6grenme kuramcilari, 6g-

2 Diger nitel arastirmalardan farkli olarak gomuli kuramda veri toplama, veri
analizi ve kuram inga etme stireci es zamanl olarak ilerlemektedir (Groat ve
Wang, 2013). Gomlt kuram, bilinen diger arastirma oriintilerinin aksine,
oncelikle alan galismasiyla baglayabilmektedir. Ters ylz edilmis bu arastir-
ma streci “zikzak” stireci olarak adlandiriimaktadir (Celik ve Eksi, 2015).



Sekil 1. Calisma akis!.

reneni pasif bir alana yerlestirmekte, onlari duraganlastir-
maktadir. Bilissel 6grenme kuramcilari bunu reddederek,
o0grenenlerin sadece duragan bilgi alicilari olmadiklarini;
alinan bilgilerin belli kodlar ile hafizaya yerlestirildigini, ge-
rektiginde bunlarin geri cagrildigini savunmaktadir. Yirmi
birinci ylzyilin temel 6zelliklerinden birisi artan bilgiye bi-
reyin nasil ulasabilecegine iliskin yeni ve farkli sorgulama-
larin yapilmasidir. Onemli olanin bireyin kendisinin oldugu
ve bu kendiligini kesfetme eylemindeki “nasil” sorusunun
yanitinin aranmasi, geleneksel anlayislara alternatiflerinin
arandigi sureci dogurmaktadir. Yirmi birinci ylizyil kuramci-
larina gore ¢agdas 6grenme ortamlarinin kurgusunda, 6n
planda olan yapilandirmaci 6grenme ise, bir ¢esit yorumla-
ma ve yeniden yapilandirma anlayisina dayanmaktadir. Bu
anlayista 6grenme ortaminin tanimi da sadece bir “sinif”
ortamindan koparak, 6grencinin varlik gosterdigi tim alan-
lara dogru genislemektedir (Keppell, 2014).

Bilgi toplumunda degismekte olan bilginin kazanimi
anlayisi, egitimli bireyin tanimi ile beraber 6grenme ve
dgretme anlayislari da etkilenmektedir (Ozden, 2005b).
Ogretme eyleminin yerini alan “6grenme”, siireci dikte
edilen bir eylemden tasiyarak, bireye bagl bir kazani-
ma donistirmektedir (Tablo 2). Aydinli’ya (2015) gore,
“6grenmeyi 6grenme” paradigmasi ve bununla birlikte
gelisen stlidyo kiltlrl ortami, yapilandirmaci anlayisin
mimari tasarim egitimindeki yansimasi gibi diistintlebilir.
S6zU edilen paradigmaya gore bir 6grenme ortami, 6g-
rencinin tasarima iliskin 6zgin bilgisini, kendi deneyimleri

araciligiyla edindigi ve bunlarin tartisildigl, elestirildigi bir
yerdir. Soru sorma ve tartismalar ile birlikte gelisen yo-
rumlama becerisi de yeni anlamlarin kazanilmasina ola-
nak saglayabilecektir.

Yapilandirmaci anlayis, var olan bilginin “6grenen”ler
arasinda yapilandigini ve bu yapilanma ile igsellestirildigini
savunan bir anlayis olarak 6zetlenebilir. Geleneksel anlayis-
taki bilgi “aktaran” kisi rolii, yapilandirmaci anlayista farkli
bir deneyim alanindaki “6grenen” kisiye dontsmektedir.
Deneyim 6n planda tutulurken, bilginin bu deneyimler ile
yasamasi ve bilissel alanda yapilandiriimasi savunulmakta-
dir (Cetin ve Altun, 2014; Simsek, 2015).

Yapilandirmacilik 6ziinde 6gretme eylemini degil karsi-
likli bir 6grenme pratigini savunur (Gliven, 2016). Bilgi ka-
lip halde 6gretilen ve aktarilan bir sey olmaktan cikar. Birey
tarafindan yapilandirilan bir stirece donistr. Dolayisiyla bi-
rey tim deneyimleri ile 6grenme sirecine aktif bir sekilde
dahil olur.

Yapilandirmaci anlayisa gore, 6grenme ortami ile bir et-
kilesimi olan birey, bilissel olarak da kendi anlamini olus-
turmakta; dikte eden bir 6gretmenin aktararak verdigi bil-
giyi dogrudan almadan onu donistiirmekte ve kendine en
uygun oldugunu diisiindigi yontem ile i¢sellestirmektedir.
Dolayisiyla yapilandirmaci anlayis, 6greneni pasif konum-
dan aktif bir konuma tasimakta ve kendi 6grenmesinden
sorumlu olan bireyler konumuna getirmektedir (Cetin ve
Altun, 2014; Simsek, 2015) (Tablo 3).
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Mimari Tasarim Egitiminde “Aktif Stiiddyo” Deneyimleri

Tablo 1. Sozlik

Aktif 6grenme: Ogrencilerin kendi 6grenmesinin sorumlulugunu tzerine
aldigi, 6grenme deneyimleri kazanmalari igin firsat saglayan 6grenme
anlayisidir.

Kod: Katihmcilarla ortak etkilesim sonucunda ortaya gikan, dogrudan belli bir
ifadeyi vurgulamak amaciyla segilen terimler.

Aktif stiidyo: Calisma kapsaminda Uretilmis bir kavram olup, aktif 6grenme
anlayisinin mimari tasarim stidyolarinda gergeklesebildigi bir ortami
betimlemektedir.

Kuramsal doygunluk: Elde edilen tiim veriler ile kurulan etkilesimlerin, kendi
icerisinde butlUnlGge vardigina inanarak, arastirmanin toparlanmasi yoniinde
verilen 6znel karar verme durumu.

Baslangic kodlamasi: Yapilandirmaci gomulta kuramda verilerin yogun bir
bigimde sorgulandigi ilk kodlama asamasi.

Kuramsal kodlama: Yapilandirmaci gdmiilii kuramda galisma siirecindeki
kategorilerin arasindaki aglarin olusturuldugu soyut kodlama asamasidir.

Betimsel analiz: Farkli kisilerin ayni soru hakkindaki farkli diistincelerinin
gorusulenlerden elde edildigi bigimde aktarildigi ve yorumlandigi nitel analiz
yontemidir.

Memo yazimi: Elde edilen kodlari ve kategorileri gelistirme amaciyla yapilan,
ag olusturucu not alma stireci.

Cekirdek kategori: Gomulu kuram arastirmalarinda, sorunun odaklandirildig
ana kategori.

Odak grup goériismesi: Birebir gortismenin aksine belli bir grup katiimci ile
gergeklestirilen, soru ve tartismalarla ilerleyen, arastirma sireci icin veri elde
etme yontemidir.

Filtreleme: Bireye 6zgii olarak algi alanina giren ve giremeyen durumlari
betimlemek amaciyla kullanilan bir kavramdir.

Odaklanilmis kodlama: Yapilandirmaci gdmdili kuramda katilimci goéruslerini
en ¢ok yansitan ve onlara odaklanarak yeni kavramlar ve kodlar treten
kodlama asamasidir.

Geleneksel anlayis: Yapilandirmaci anlayislarin aksine 6gretmen ve 6grenci
ayriminin daha net bigimde varligini strdlirdtigi 6grenme anlayisi.

Olgubilim: Farkinda olunan ancak derinlemesine bilgi sahibi olunamayan
olgulara odaklanarak ilerleyen arastirma oruntusudur.

Gelisen/klasik gomiilii kuram: Glaser tarafindan gelistirilen, veriler ile sosyal

slireci agiklayarak kuram gelistirmeye odaklanan gomull kuram 6riinttstdar.

Sanal ortam: Ogrenme ortami olarak internet ile erisilebilen ve paylagimlarin
yapildigi ortami betimlemektedir.

Gomiilii kuram: Bir kurami test etmek yerine, incelenen sosyal bir streci
aciklayacak bir kurami insa etmenin 6nemini vurgulayan; bir diger anlamiyla
streg kurami olarak ifadelendirilebilecek nitel arastirma érinttsudar.

Sistematik gomiilii kuram: Strauss’un gelistirmis oldugu acik, eksen ve segici
kodlama ile veri analizi adimlarini kuran, kuram olusturmaya yonelik
sistematik tanim Uretme olarak gelisen nitel arastirma érinttsudur.

Goriisme formu yaklasimi: Benzer konulara yonelmek yoluyla farkli
insanlardan ayni tur bilgilerin alinmasini amaglayan birebir gérisme
yaklagimidir.

Siirekli karsilastirmali analiz: Veri elde etme ve analiz stirecinin es zamanl
ilerledigi, veriler iginde gémulu kalan kavramlari agiga ¢ikarmaya yonelik
analiz yontemidir.

Harmanlanmis 6grenme: Tek bir 6grenme ortami yerine farkl birgok olanak
ile 68renmenin gergeklestirilebilecegi, karma bir ortam yaratma endisesinde
olan anlayistir. Calisma kapsaminda sanal ve ylz ylize olmak tizere iki ortam
kullanilmistir.

Ters yiiz stiidyo: Dikte anlatimina dayali ortamdan kopabilmek amaciyla
ogrencilere 6nceden dersle ilgili bilgilerin verildigi, bu sayede ayni bilgiye
farkh deneyimler araciligiyla sahip olan katiimcilarin dahil olabildigi stiidyo
ortamidir.

in vivo kodlama: Arastirmaci tarafindan galisma stirecinde katilimci
etkilesimleri ile olusturulmus kodlamadir. Guindelik hayat icerisinde kullanilan
terimler bu kodlama ile kendine yeni bir anlam kazandirabilir.

Yapilandirmaci anlayis: Ogrenme ortami ile etkilesimi olan bireyin, bilissel
olarak da kendi anlamini olusturdugu ve bu ortama dahil edebildigi,
dolayisiyla da yapilanabilen bir 6grenme stirecini betimleyen, dikte ile
ilerleyen geleneksel anlayisa karsi ¢ikan anlayistir.

Kategori: Arastirmaci tarafindan veriler ile birlikte tanimlanan ve sireci
anlamak igin kullanilan gruplandirilmis ana konular.

Yapilandirmaci gomiilii kuram: Charmaz tarafindan gelistirilen, kuramin
sureg icerisinde yapilanmasi ile gergeklesebilecegini savunan, katilimcilarin
anlamlandirmalarinin 6n planda oldugu stire¢ yaklasimli nitel arastirma
oruntusudar.

Kavram: Aragtirmaci tarafindan Uretilen ya da yorumlanan ana konular.

Yiiz yiize ortam: Ogrenmenin ayni zaman ve mekanda bulunan katiimcilar ile
gergeklestirildigi ortamdir.

Kisisellestirilmis 6§renme: Her 6grencinin 6grenmeye iliskin farkl bilesenlere
sahip olabilecegini ve 6grenmenin buna gore yapilmasinin gerekliligini ve
6nemini savunan yaklagim.

Zikzak yaklasim: Gomuli kuramda, arastirma surecini ters yliz ederek, 6nce
alan galismasi ile baglamak, ardindan gelisime bagli sorunlarin ortaya

kondugu ve yeni verilerin Uretildigi calismaya yaklagim bigimidir.

Mimarlikta bes duyu ile birlikte sezgisel birtakim bile-
senlerin de slirece dahil olmasi, geleneksel 6gretmeye
dayal yaklasimlari zorlayabilmektedir. Yapay ¢evrede bu-
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lunan herhangi bir mimari Grlnln, 6rnegin bir binanin
anlami, mimarhgin 6tesinde bir konumda yer almaktadir.
Kisinin bilincinde olan bu 6te diinya, kendiligi ve varlik duy-



Tablo 2. Caglara gére 6grenmeyi 6grenme anlayisi (Simsek, 2015ten uyarlanmistir)

Endiistri Cagi

Bilgi Cag:

Direktor olarak 6gretmen

Bilgi kaynadi olarak 6gretmen

Mufredata dayal 6grenme

Zaman dilimlerine boliinds, kesin sinirli 6grenim

Agirlikli olarak bilgi odakli, teorik, soyut prensipler ve arastirmalar

Alistirma ve uygulamalar

Kural ve yontemler

Rekabetci

Sinif odakli

Onceden belirgin sonuglar
Normlara uygun

Egitim konusu olarak teknoloji
Statik medya sunumlari

Sinif icinde haberlesme
Normlara yonelik degerlendirme

Danisman ve yonlendirici olarak 6gretmen
Beraber 6grenen 6gretmen

Ogrenci odakli 6grenme

Aclk, elastik, aninda 6grenim

Proje ve problem odakli, gercek hayat modelleri, somut eylem ve
refleksiyon

Arastirma ve tasarim

Kesif ve buluglar

is birligine yonelik

Toplum odakli

Acik uclu sonuglar

Yaratici gesitlilik

Ogrenme araci olarak teknoloji

Dinamik ¢coklu ortam uygulamalari

Butuin diinya ile haberlesme

Uzman, hakem ve kendi kendine degerlendirme

Tablo 3. Geleneksel ve yapilandirmaci anlayisin karsilastiriimasi (Simsek, 2015'ten uyarlanmistir)

Geleneksel anlayis

Yapilandirmaci anlayis

Bilgi bireyin disindadir, nesneldir. Ogretmenlerden 6grencilere
transfer edilebilir.

Ogrenciler duyduklarini ve okuduklarini 6grenirler. Ogrenme daha cok

ogretmenin iyi anlatmasina baghdir.

Ogrenme, 6grencilerin dgrendiklerini tekrar etmelerine baglidir.

Bilgi, kisisel anlama sahiptir. Ogrencilerin kendileri tarafindan
olusturulur.

Ogrenciler kendi bilgilerini olustururlar. Duyduklarini ve
okuduklarini dnceki 6grenmelerine ve aliskanliklarina dayal
olarak yorumlarlar.

Ogrenme, 6grencilerin kavramsal anlamayi gésterebilmelerine
baglidir.

gusu arasinda surekli dolasmaktadir (Pallasmaa, 2011).
Mimarlik, bu sekilde deneyimlerle anlam kazanmakta
iken anlamlar da mimarlik ile farklilasmaktadir. Deneyim-
ler, bireyin sadece ge¢miste olanin varhgini gliclendirdigi
ya da onu oldugu gibi biraktigi bir sey degildir (Jay, 2012).
Deneyimler, katmanlasarak kendini yenileyen dinamik bir
yaplya sahiptir. Bu yenilenme potansiyelinin kendini goste-
rebilmesi, stirecin anlamlanmasi igin bunlarin farkli araglar
ile farkli amaglarla dontsiimiiniin paylasilmasi 6nemlidir.
Buna bagli olarak glincel ortam sadece stlidyo yurutlici-
siinlin odakta olmadigi, paylasim donglisliniin saglanabi-
lecegi, odagin yiritici-6grenci arasinda gerceklestigi bir
yaklasimi gerekli kilmaktadir. Bu da duraganliktan ote, her
slrecin dinamik ve tartismali oldugu bir ortamda gercekle-
sebilecektir.

Bilginin birebir aktariimasindan 6te, yasanilarak 6grenil-
mesi; buna bagli olarak da icsellestirilebilmesi hedefi, cag-
das 6grenme ortamlarini bicimlendirmektedir. Bu arayista
ozellikle kisisellestirilmis 6grenme ortamlari dikkat c¢ek-

mektedir. Yapilandirmaci anlayis, kisisellestirilmis 6grenme
ortamlarinin uyarlanabilmesinde bir aski gérevi gormekte-
dir. Bireysel farkliliklar, 6grencilerin 6grenme stilleri ve hiz-
lari, yetenekleri, beklentileri, deneyimleri, motivasyonlari
gibi bircok ozellik kisisellestirilmis 6grenme ortamlarinda
gbz ardi edilmemekte, siirecin 6ziine katki saglayabilmek-
tedir (Sahin ve Kisla, 2013). Bireyi kendi yapan bu farkli-
liklar, mimari tasarim egitimi srecinde 6zellikle 6zglinliik
adina 6n planda olabilmelidir.

Kisisellestirilmis yaklasimda her bireyin 6grenme hizi ve
orani kendine 6zgi olarak kabul edilmektedir. Dolayisiyla
degerlendirmelerde bu bireysel farkliliklar gz éniinde bu-
lundurulmaktadir. Laufenberg (2010) “Kisisellestirme siire-
ci ile ne anlatilmak isteniyor?” sorusuna yanit olarak, kav-
ramin anlaminin slirekli degisebilecegini belirtmektedir. Bu
farkhhklar ile dolu genis cerceve, filtreleme kavrami ile bi-
tlinlesen ve gliniimiiz mimari tasarim egitimi ortamlarinda
Ozglnlik arayisi stirecinde 6nemli oldugu halde g6z ardi
edilen bir alandir. Geleneksel 6gretme ve bununla birlikte
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gerceklesen uygulama siirecinde de birtakim Grinler elde
edilebilmektedir. Ancak bu drinler, o bireyden bir sey ta-
simamaktadir.

Literatlirde uyarlanabilir ya da bireysellestirilmis 6gren-
me olarak da gegen kisisellestirilmis 6grenme ortamlarina
iliskin glincel tartismalar, 6zellikle sanal 6grenme araclari
lizerinden gerceklesmektedir. S6zi edilen sanallik, kendi
kendine ulasilabilirlik, erisilebilirlik kavramlarini 6zlinde
barindirmaktadir. Kisisellestirilmis 6grenme stratejileri
kendinden olagelen, enformel ve yasam boyu 6grenmeyi
destekleyen yapilandirmacilik ilkelerini gercek pratige ce-
viren kisisel 6grenme ortamlarini olusturmaya yoneliktir.
Bu 6grenme ortamlarinda kisi, gereksinimlerine gore kendi
0zglin calisma alanini olusturmakla yukamladir (Chatti ve
ark., 2010).

Mimari tasarim egitiminde kisisellestirme Uzerine olabi-
lecek uyarlamalar, tasarim sirecinin gereksinimleri ile bir
arada dusunulip gerceklestiriimelidir. Bu uyarlama slire-
cinde geleneksel 6gretme anlayisi kaybolurken, yerini ya-
pilandirmaci bir 6grenme anlayisina birakabilmelidir. Buna
bagl olarak 6grenme sirecindeki amag, cevrede olan bi-
tenin gozlemlenmesini saglayabilmek; bu goriilenlerin yo-
rumlanmasina olanak tanimak ve bunun igin gerekli ortami
yaratabilmektir (Simsek, 2015). Sanal ve yiiz ylize ortamin
bir arada kullanilabilecegi, harmanlanmis bir kurgu ile so-
runlar i¢in 6neri getirilebilecektir.

Ters Yiiz Siniflardan Ters Yiiz Stiidyolara

Harmanlanmis 6grenme, yiiz ylze egitim ile sanal egi-
timin olanaklarini birlestiren; gereksinime gore her ikisi-
nin de olumlu yonlerinin kullanildigi bir ortam olarak ta-
nimlanabilir (Osguthorpe ve Graham, 2003). Literatlirde
hibrid, melez, karma 6grenme olarak da yer almaktadir.
Harmanlanmis 6grenmenin sinif ortamina aktarilmasi ise
ters ylz sinif olarak adlandirilabilir. Harmanlanmis 6gren-
me anlayisiyla olusturulmus bir ters yiiz sinif, sadece sanal
ortamin devreye girmesi ile gline uyum saglamis bir yakla-
sim olarak diisiinilmemelidir. Burada sanal ve yiiz ylize or-
tamin birlikteligi s6z konusudur. Bu nedenle iki ortamdan,
birbirinden kopuk bir sekilde degil, harmanlanmis olarak
yararlanilmaktadir. Ters yliz ortamdaki sanal siireg, sadece
bir video anlamina gelmemeli; ders sirasinda gergeklesen
anlamli 6grenmenin araci olarak degerlendirilebilmelidir
(Hertz, 2015).

Ters yiz ortamdaki gesitlilik kapsaminda toplu halde
dikte edilen bir seyi, belirli tek mekdnda 6grenmek yok-
tur. Sanal ortam araciligi ile paylasilan derse iliskin bilgiler;
ogrencilerin istedikleri mekanda, zaman diliminde, kendi
programlarina gore irdeleyebilecekleri bir konuma tasin-
maktadir. ilk olarak, sanal ortamda yiiriticiler tarafindan
paylasilan 6ncil bilgiler ile karsilasan 6grenciler, bu bilgile-
ri 6zimsemeye ders saatinden 6nce baslamakta; yiiz ylze

CiLT vOL. 15 - SAYI NO. 3

ortamda da sorgulamalar ve tartismalarla destekleyerek
pekistirmektedir. Boylece sinif hem dersin anlatildigi hem
de anlasilmaya calisildigi konumundan uzaklasmakta; ko-
nularin 6zimsendigi, anlam kazandigi, tartisilabildigi bir
ortama dogru yaklasmaktadir. Ters yiiz edilmis siniflarda
Ogrenciler dersten 6nce bilgi edinme ve anlama gibi alt
dizey bilissel streclere baslamakta; ders sirasinda da yu-
ritlculerin ve arkadaslarinin destegi ile uygulama, analiz,
sentez, degerlendirme siireclerine gecis yapabilmektedir.
Foust (2012), ters yiz yaklasimin, 6grencilerde 6grenme
merakini tetikledigini de belirtmektedir.

Bugiin, okullarda 6gretilen bircok sey kagit kalem dev-
ri icin tasarlanmistir (Resnick, 2002). Aracilarin ¢ok daha
fazla oldugu glinimizde, bunun glincellenmesi sadece
teknik anlamda nelerin egitimde kullanilabilecegini degil,
ayni zamanda buna bagl olarak nelerin 6grenilebilecegini
gormek acisindan 6nemlidir. Yapilan arastirmalar da yeni
bilgilerin 6zimsenmesinin yapilandirmaci yaklasimlar ile
mimkin olabilecegini; pasif bir ders anlatimi yoluyla ger-
ceklesemeyecegini gostermektedir (Caperton, 2012). Ters
ylz edilmis ortam ile 68renci de “bilgi aktarilan birey” ol-
maktan ¢ikarak “bilgiye ulasmasini bilen, ulasan; bilgiyi ta-
siyabilen birey”e déniismektedir.? Ters yiiz edilmis ortamda
sinif, derste ne yapilacagini bilen bilingli aktorler tarafindan
paylasiimaktadir.

Mimari tasarim s6z konusu oldugunda ise siniftan ¢ok
stiidyo kurgusu giindeme gelmektedir. Ters yiz sinifin de-
tayda nasil olabileceginden 6nce, bu terimin stidyo lze-
rinde yeniden disinilmesi gerekmektedir. “Mimari tasa-
rim egitimi sirecinde ters yiiz sinifin kurgusunda nelere
gereksinim olabilir”i sorgularken, mekan siniftan stiidyoya;
kavram da “ters yiiz stiidyo”ya dogru donismektedir. Sozii
edilen ters yiiz stiidyoda, harmanlanmis 6grenme yaklagimi
ile elde edilebilecek veriler, mimari tasarim egitimine ilis-
kin bircok soruna kaynak olusturabilecektir. Sinifin stlidyoya
donlisiminde s6z konusu olabilecek farkliliklar, yaklagimin
stiidyo ortamina uygun olup olmadigini gosterebilecektir.

Mimari Tasarim 3 Bahar Stiidyosu Uzerinden
Sorunlarin Kesif Siireci

Turkiye’de, ¢ogunlukla geleneksel 6gretme anlayisinin
egemen oldugu liselerdeki 6grenciler, egitim sisteminin
algiyr koreltebilen yapisi nedeniyle paylasima kapal bir
kusak olarak yetismektedir. Bu durumun gelismesinde,
Prensky’nin deyimiyle dijital yerliler ile gocmenler* arasin-

3 Flipped Learning, (MEF Universitesi, b.t.).

4 Prensky’nin (2001) 6ne stirmis oldugu “dijital doganlar” ve “dijital gogmen-
ler” kavramlarinin 6ziinde yer alan kusak farkliligi, iletisim aglarinin kurula-
bilmesi konusunda giincel sorunlardan biri konumundadir. Prensky’e gére
dijital doganlar, gincel ortamin igine dogrudan dahil olanlardir. Bu kusagin,
gline ait olani kavramasi ve ona iliskin temsil araglarini kullanmasi bir sorun
degildir. Ancak teknolojiye, yogun gorsel ve yazili sosyal paylasima, hizl algi
bigimine sonradan uyum saglamasi gereken bir kusak olan gé¢menler, bu
anlamda sorun yasayabilmektedir.



daki iletisimsizlik boyutunun zamanla hizh bir sekilde art-
masinin etkili oldugu distintlmektedir.

S6zi edilen sikintilarin yliksekogretime dogrudan yansi-
malari gozlemlenmektedir. Bu baglamda, mimari tasarim
stiidyolarinda yapilandirmaci bir mantikla gelistirilen, har-
manlamis 6grenme anlayisinin kullanilabilecegi bir ortam
olusturulmustur. Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fa-
kiiltesi Mimarlik Bolimu derslerinden “Mimari Tasarim 3
(MT3 Bahar)”,” so6zi edilen ortamin deneyimlenmesi icin
secilmistir.

ilk 6rneklem grubunun mimarlik egitimi siirecinin ara
siniflarindan biri olmasina dzen goésterilmistir. ikinci sinif
ogrencilerinin tasarim egitimine iliskin belli bir deneyime
sahip olmasi stiidyo ortaminin alternatiflerinin nasil olus-
turulabilecegi konusundaki tartismayi destekleyebilecektir.

“Mimari tasarim stlidyolarinda ana sorun ne olabilir?”
sorusundan baslayan irdelemede, kapsamin “Mimari tasa-
rim stiidyosunda harmanlanmis 6grenme yaklasimi uygu-
lanabilir mi, ters yiz sinif, ters yiz stlidyoya donismeye
uygun mu, giincel ortama uyumlu bir stiidyo ortami olus-
turulabilir mi?” sorulari ile ele alinmasi hedeflenmistir. Bu
akis icerisinde deneyimlenebilecek gecici varsayimlar ise
su sekilde belirlenmistir:

- Harmanlanmis 6grenme ortami ile diizenlenmis ters
ylz mimari tasarim stidyosu, 6zglin slreclerin ya-
sanabilmesi ve karsilikli kazanimlarin saglanabilmesi
konusunda etkili olabilir.

- Ters yiz stidyo ortami, sinirlarin kaldirilmasina ola-
nak verecek sekilde bilesenlere sahip olmalidir.

Calismaya 2015-2016 Egitim Ogretim Yili Bahar Yariyili
“Mimari Tasarim 3” Grup 2’ye kayith 12 6grenci ile baslan-
mis; iki 6grencinin devamsizligiile 10 kisilik bir calisma gru-
buna dénlsmugtar.

Stidyo deneyimi siiresince farkl veri toplama yontem-
lerine danisilmistir. ilk olarak agik uglu anketler hazirlan-
mistir. Bu anketler iki asamali olup, dnce 6grencileri tanima
anlamindaki demografik kurgulu sorgulamalar yapilmis;
ardindan 6grencilerin gegcmis dénemdeki mimari tasarim
stiidyosuna iliskin deneyimleri ile ilgili bilgi edinme ama-
ciyla ikinci bir anket yapilmistir.

MT3 dersi icin donemlik bir program olusturulmustur.
Programda %15 sanal, %85 yliz ylize olmak {izere 6grenci-
lere iki farkli ortam sunulmustur. Bu ortamlar, harmanlan-
mis 6grenme yaklasimi kapsaminda bir araya getirilmistir.
Sanal ortamin igerigini programda belirtilen konulara ilis-
kin sunumlar, tartismalar, etkinlikler olusturmaktadir. Cev-
rimici ders paylasimi buradan saglanmamaktadir. Yiz yize

> “Mimari Tasarima Giris” dersi ile baslayan sttidyo ¢alismalari “Mimari Tasa-

rim 7” ile sonlanmaktadir. MT3 dersi bu anlamda 2. Yil 4. Yariyilda, orta bir
konumda bulunmaktadir. YTU (b.t.) sayfasindan dersler ve igerikleri ile ilgili
detayl bilgi elde edilebilir.

ortamda proje sireci ve sunumlar tzerinden tartismalar
yer almaktadir.

Donemin ilk glini 6grencilerden iletisim bilgileri alin-
mistir. Bu bilgiler ile birlikte internet Uzerinden erisimin
saglanabilecegi bir grup kurulmustur. Gruba herkes etkin-
lik, yarisma, tasarim, Urin vb. icerigi gonderebilmektedir.
Sanal olarak sunulmasi planlanan doért sunumdan ilk Ggl
ogrenciler ile paylasilabilmis; slrecin de isleyisine bagl
olarak son sunumdan vazgecilerek konu, ylz ylize ortamda
projeler lizerinde tartisilmistir. Sunumlar, tartismanin yapi-
lacagl dersten en az dort giin 6nce sisteme yiklenmekte
ve duyurusu 6grencilere yapilmaktadir. Derse 6grencilerin
bunlari inceleyip gelmeleri ve kendi eklemeleri ile katiim
yapmalari beklenmektedir. Dolayisiyla konu ile ilgili karsi-
likh tartisma ve paylasimin hem sanal hem de yiiz ylize or-
tamda olusturulmasi beklenmektedir. Boylece stiidyodaki
tum aktorlerin ayni bilgiye farkl deneyimler ile sahip oldu-
gu, sinirlarin azaldigi bir ortam yaratiimasi hedeflenmistir.

Donem sonunda, sanal ortama 6grenci katiliminin ol-
dukca az oldugu gozlemlenmistir. Strec icinde bu kullani-
mi arttirmanin ¢esitli yollari aranmis olsa da not kaygisi
olmadan, gonlli bir paylasim ortami gerceklesememistir.
Ogrencilerin cogunun grup iginde ve yiriticiler ile iletisi-
mi zayif olmamasina ragmen, bu iletisim sanal ortama ta-
sinamamistir. Dolayisiyla bilginin paylasiimasi ve yayilmasi
konusunda sanal ortam agi beklenenden zayif kalmistir. On
bes haftalik stirecin sonunda 6grencilerden geri bildirim al-
mak icin katihmcilarla birebir gorlisme yapilmistir.

Gorisme yonteminde “gorisme formu yaklasimi” be-
nimsenmistir. Gorlisme formu yaklagimi, benzer konula-
ra yonelmek yoluyla farkli insanlardan ayni tir bilgilerin
alinmasini amacglamaktadir (Patton, 1987). Gorlismeci
onceden hazirladigi konu veya alanlara sadik kalarak hem
onceden hazirlanmis sorulari sorma hem de bu sorular ko-
nusunda daha ayrintili bilgi alma amaciyla ek sorular sorma
Ozgurligine sahiptir (Yildirnm ve Simsek, 2008). Gériisme-
de asil hedef, sanal ortamin kullanimi Gzerinden paylasim
seviyesini gorebilmek ve buradan da sinirlarin durumu ile
ilgili elde edilebilecek verileri yorumlamak olarak belir-
lenmistir. Sinirlarin karma ortam araciligiyla asilabilmesi,
mimari tasarim stiidyosunda 6zgiir, elestirel, tasarimci di-
sinmenin gelisebilmesi ve 6zgiin slireglerin yasanabilmesi
adina 6nemli gérilmektedir. Bu kapsamda goriisme (¢ ana
soru cercevesinde ylrGtalmastir:

- Sanal sunumlardan yararlanabildiniz mi?

- Sanal ve yiiz ylize ortamin daha aktif kullanimi igin
neler yapilabilirdi?

- Doénemle ilgili elestirileriniz nelerdir?

Gorismelerin irdelenme siirecinde betimsel analizden

yararlanilmistir. Betimsel analizde farkli kisilerin ayni soru
hakkinda farkh dusiinceleri, gorisilenlerden elde edildigi
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tarzda aktarilmaktadir. Bu analizde, metinlerin yaziya do6-
kiilmesi, cevaplarin siniflandiriimasi gibi yontemler aras-
tirmaci tarafindan belirlenebilir. Betimsel analiz; ¢ergeve
olusturma, tematik cerceveye gore verilerin yerlestiriime-
si, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak lzere
dort asamadan olusmaktadir (Yildirm ve Simsek, 2008)
(Tablo 4).

Deneyimlenen ters yiliz stlidyo, Ozveri gerektiren bir
0grenme ortamidir. Yapilanlarin igsellestirilmesine bagl
olarak, kazanimlarin tim aktorler tarafindan saglanma-
st zaman alabilecektir. Bu nedenle geri donusler alinarak,
denemeler yaparak, ¢ikarimlar dogrultusunda yeni ortam-

Tablo 4. Gorlismeler-MT3 Bahar

lar olusturulmahdir. Kavram olarak ters yiiz sinif, “ters yiiz
stiidyo”ya donusebilmekle birlikte; bu donisimde mimari
tasarim kapsaminda, nelerin, nasil, hangi ortamda kazani-
minin saglanabilecegi farkh kurgular ile denenmelidir.

Bu ortama dair 6grenme sirecinde ilk haftalar 6grenci-
ler desteklenmeye calisiilmasina ragmen, onlardan olumlu
yonde bir bildirim alinamamistir. “Zorunlu” olarak istenen
birka¢ calismada 6grenciler kendilerini gosterirken, géniil-
|G olarak aktiflik gostermemektedir. Bu noktada da bir siire
sonra sadece yilz ylze kurguya donilmustir. Gonalla aktif
olabilmek, sinirlarin kalkmasi stirecinde 6nemli goriilmek-
tedir.

Cerceve Olusturma Verileri Yerlestirme

Bulgulan Tanimlama Bulgular Yorumlama

» Burada anlatiimasindansa biz ¢alisirken onu agip
bakmak bence glzel oldu.

» Cok begenmistim basta bu yontemi.

Biz ne kadar ilerleyebiliyorsak onunla ilgilendi.

» Projeye baslamadan boyle bir seyin yapilmasi bizim
icin faydal oldu bence.

* Internette bir siirii kaynak var, ¢6plik halinde. Siz onu

ayiklamis halde bize verdiginiz i¢in daha yararh
oldugunu distintyorum.

Ogrencilerin harmanlanmis
6grenme stirecini kullanabilme
yonundeki goruslerini alma.

1sinamadim mesela kendi agimdan. Gérev gibi olmus
olsaydi yapardim.

Sanal sunumlardan

yararlanabildiniz mi?

* Ama proje bir anda bastirinca boyle farkli seyler
yapamiyoruz.

» Cok icime sindire sindire incelemedim. Ama fikir
edinmek agisindan bakindim.

« Dersi farkli islememiz agisindan bir fikir verdi agikgasi...

» Ben ¢ok interneti kullanan birisi degilim. O ytizden ¢ok

» Bence glizel oldu sanal ortamda da bunlari yapmamiz.

« Belirtilen derse hazirlik olarak degil, onun yerine
arsivamaglh kullanim gergeklesmistir.

o Arsiv olusturma.

« Oncelikler.

« irdelenmis kaynaklar.

o Azinternet kullanimi.

» Projeden kopuk gérme.
« Onemsememe.

o Durumu ders ile buttinlestiremeyenler var.“Proje
¢alismam daha 6nemli geliyordu” diyerek bunu
savunuyorlar.

« Farkli bakma olanagi sagladigi ve bu nedenle
glizel bir uygulama oldugu belirtilmistir.

o Stireci faydali bulmasina ragmen uygulama
anlaminda buna katilamayanlar var.

olabilirdi.

» Herkesin kendi strecini kendisi belirlemesi gerekiyor.
Zorla olmadid stirece de kimse yapmiyor ama....
Otorite olan kisim daha ¢ok hoca oldugu igin...

Ogrencilerin harmanlanmis 8 L k -
Bir de bazi 6grenciler buna acik degil..

dgrenme sirecini iyilestirme
yontndeki gorUslerini alma. « Bakiyorum onlara ama kendi projemde baska seyler

daha oncelikliymis gibi geliyor... Belki hocam biraz
Sanal ortamin ve yiiz ylize
ortamin daha aktif kullanimi
i¢in neler yapilabilirdi?

» Biraz sanki insanlar cekiniyor gibi oluyor..."Hoca nasil
karsilar?”in belki kaygisi olabilir.

« Ogrenciden kaynaklanan bir sey galiba hocam.

« Biraz da 6grenciyi itelemek ashinda.

» Hocalarla haberlesme pek olamiyor gibi gergi.

» Bazi seylerde insan zora gelince daha ¢ok aklinda
kaliyor ama kestiremiyorum &yle olsa daha iyi olur
muydu diye.

» Mail yerine belki daha aktif kullanilan Facebook grubu

daha mi zorlasaydiniz acaba?... Hocam 6grenci milleti.

o Alternatif sanal ortamlar.

« Zorlama.

« Gondulluluk yok.

« Otoriter goériiniim, dnyargi.

« Ogrencilerin dnerileri kendilerinin zorlanmasi
yonunde.

« Cekinceden dolay! paylasim yapilamiyor. Bunu
daha fazla kirmak gerekiyor.

e Sinir.

« Daha serbest paylasimlarin yapilabilecegi bir sanal
ortam secilebilir. (e-posta gruplari yerine sosyal
medya siteleri gibi)

Bir sonraki uygulama icin
ogrenciler agisindan sorun olup,
fark edilemeyen durumlarn

ortaya cikarma.

» Hep geri dons alabildigim icin mutluyum.
» Bunun bence ikinci siniftan sonra olmasi ¢ok zor.
ikinci siniftan sonra herkesin fikri olusmaya baslyor.

o Atolye ortami gibi burada calisabilirdik.

Dénemle ilgili elestirileriniz
nelerdir?

» Geri donusgler olumlu.
o [lk yihn dneminin vurgusu.
« Bir arada calismak.

o Yurattctler ile ilgili elestiriler olumlu yondedir.

« Stlidyoya evden calisma getirmek yerine,
dogrudan yerinde calisma yapilabilecegine
yonelik elestiriler gelmistir.
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Her ne kadar uygulamada 6grencilerin sanal ortam kul-
laniminda olumlu yénde bildirim alinamamis olunsa da 6g-
renciler diisinme bigcimi anlaminda farkli yaklagimlarin da
olabilecegini gdrmiis ve bunu benimsemislerdir. ikinci sinif
olmalarindan kaynakli olarak, daha once elde edindikleri
deneyimleri, onlarin farkli disiinebilmesine engel olabil-
mektedir. Dolayisiyla “aktif ortam” olusturabilmesine ilis-
kin giincel 6grenme yaklasimlarinin ilk yil stiidyolarindan
birinde de deneyimlenebilmesi 6nemlidir. S6zi edilen “ak-
tif ortam” kisaca; kazanimlarin her an her yerde gercekle-
sebilecegi, her yere siriiklenebilen, tasinabilen, aktorlerin
dinamik rol alabilecegi bir ortami betimlemektedir. Aktif
0grenme, 6grenenin 6grenme siirecinin sorumlulugunu
tasidigl; 6grenene karar alma ve 6z diizenleme firsatlarinin
verildigi bir stirectir (Simsek, 2015). S6zl edilen dinamik
iliski icerisinde birey 6zgliven kazanabilecek, kendini ifade
edebilecek ve gercek anlamda bir paylasim ortami ortaya
¢ikabilecektir. Paylagim stirecindeki fikir alisverisi ile 6zgiin
Uretimler gerceklesebilecek; karsilikh kazanimlar sagla-
nabilecektir. “Aktif ortam”in Otesine gecen “aktif stlidyo”
kavrami, 6grenme sorunsalini, mimari tasarim stiidyosuna
tastyan bir kavram olarak ortaya atilmistir. Bu noktada, so-
run “aktif bir stiidyo ortaminin olusamamasi” olarak belir-
lenmistir. Buna bagli olarak yeni stlidyo ortamlari, ilk stlid-
yo deneyimine ait bulgular da g6z 6nlinde bulundurularak
olusturulmustur.

Bu noktada Charmaz’in (2006) yapilandirmaci gomali
kuram nitel arastirma orintistine goére kurgulanan calis-
manin; sorgulayici, iliski kurmaya calisan, kavramsal iler-
leyen baslangi¢ kodlamasi® evresi, “aktif stiidyo”ya iliskin
cekirdek bir kategori’ olusturarak, kodlama strecini “odak-
lanilmis”® olarak strdirmektedir.

Aktif Stiidyo: Olusumu ve Deneyimler

MT3 Bahar stiidyo deneyiminde 6zellikle vurgulanmis
olan yiritlcUnln otoriter kisi olarak gorilmesi durumu
ve stlidyonun zorunluluk Gzerine kurgulanmasina yonelik
beklentiler, harmanlanmis stidyo ile sinirlarin asilabile-
cegini gostermis; ancak sikintinin farkli boyutlarina iliskin
olarak da yeni veriler ortaya koymustur. Gondlli olma, so-
rumluluk alma, siirece dahil olma gibi herhangi bir endisesi
olmayan o6grencilerin, okulu bilgi aktarilan bir yerden 6te-
ye tasiyamadigl gozlemlenmistir. Yapilandirmaci gémali
kuram orintisinde ¢ekirdek kategori olarak gorulebilecek
olan bu sorunsal, tartismanin ilerleyen asamalarina yon ve-
rebilecek bir odak olmustur. “Aktif” ve “stiidyo” kavramlari
ile olusturulan yeni kavram, bu sézciiklerin giindelik yasam

© Baglangi¢ kodlamasi, yapilandirmaci gomult kuramda verilerin yogun bir
bigimde sorgulandigi ilk kodlama asamasidir.

7 Cekirdek kategori, gomuli kuram arastirmalarinda sorunun odaklandirildig
ana kategoridir.

8 Odaklanilmis kodlama, yapilandirmaci gémuli kuramda katilimer goérisle-
rinin en ¢ok yansidigi ve onlara odaklanarak yeni kavramlarin ve kodlarin
Uretildigi agamadir.
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icerisinde kullanilan anlamlarini tartisabilmek ve galisma
kapsaminda yeni bir anlam kazandirabilmek amaciyla vur-
gulanmistir. Dolayisiyla “aktif stiidyo”, calisma kapsaminda
Uretilmis bir “in vivo kod”° olarak distnulebilir. “Aktif stid-
yo” ile ortaya atilan sorunsala iliskin irdeleme, ¢alismanin
odaklaniimis kodlama asamasini olusturmaktadir. Bu asa-
mada, bir 6nceki kodlama asamasindan gelen gegici var-
sayimlar, yerini yeni sorulara, yeni gecici varsayimlara ve
ortaya cikabilecek yeni verilere birakmaktadir.

Aktif Ogrenme ve Bilesenleri

Ogrenme, sadece bilginin aktarimi ve bu bilginin edini-
mi olarak distiniilmemelidir. Bu edinim siirecinde aktoérler
arasinda herhangi bir etkilesim gergeklesemiyor ise, siire-
ce iliskin gercek anlamda bir kazanimdan da s6z edilemez.
Ogrenme, aktif ve deneyimler ile beslenen bir siirectir. Do-
layisiyla aktif ortam yaratabilme endisesi, bu sorunsala ilis-
kin agda 6nemli bir paya sahiptir. Stiidyo deneyimi ile elde
edilen veriler, sorunsalin “ortam” boyutunda ve aktiflik
lzerine oldugunu gostermektedir. Egitim bilimlerinde yer
alan “aktif 6grenme”, geleneksel 6gretme anlayisinin tam
anlamiyla bir i¢sellestirme saglayamadigl gerekgesi ile bu
anlayisa karsi gitkmaktadir. Geleneksel 6gretimin odaginda
yer alan aktarma ve sun-tekrar et eylemleri, ayni ortami
paylasan aktorler arasindaki etkilesimin seviyesini disir-
mektir (Simsek, 2015).

Aktif 6grenme, 6grenenin slirecin parcasi oldugu, bu-
nun sorumlulugunu tasidigi bir 6grenme anlayisini be-
timlemektedir. Bu anlayisa gore Ogrenenler, yapilanlara
sadece disaridan bir gbz olarak katilmaz, dogrudan ortak
olurlar. Dolayisiyla kendi 6grenmesinden sorumlu, kendini
taniyan, kesfeden, merak eden, paylasimci, karar alabilen,
zihinsel yeteneklerini bilingli olarak bir araya getirebilen
aktif bireyler olarak, 6grenme sirecinin bir parcasi olurlar.
Bu 6grenme anlayisi ile hazirlanmis olan derslerde karar
alma, uygulama, hedef belirleme, bilgi arama, program
yapma gibi 6z diizenleme becerileri de 6grenenler tarafin-
dan kullaniimaktadir (Agikgdz, 2002). Aktif 6grenme siire-
cinde amag 6grenciye bilgiyi yliklemek degil; onun kendi
basina bir seyler elde edebilmesine aracilik ederek, glin-
delik yasami ile iliskilendirebilecegi bilgiyi doniistiirebilme
becerisi kazandirmaktr.

Aktif 6grenme anlayisi, ortamdaki sinirlarin kaldiriima-
sina olanak veren bir yapidadir. Bu anlayista, kaliplasmis
bilgileri 6grencilere ezberleten ve bunu denetleyen bire-
ye gereksinim yoktur. Yol gosterici konumuna gelen 6gret-
men, 6grencilerine 6zgir bir disinme ortami sunabilen,
soru sormalarini, elestirmelerini, kendilerini ifade etmele-
rini saglayan bir noktadadir. Bu konum, 6gretmeni de fark-
I deneyim alanina sahip bir 6grenene dénustirmektedir.
9 Arastirmaci tarafindan calisma stirecinde katilimci etkilesimleri ile olustu-

rulmus kodlamadir. Giindelik hayat icerisinde kullanilan terimler bu kodla-
ma ile kendine yeni bir anlam kazandirabilir.

CiLT vOL. 15 - SAYI NO. 3



Mimari Tasarim Egitiminde “Aktif Stiiddyo” Deneyimleri

Deneyim sahibi olan yiritici, 6grencilerin tartisma konu-
sunu kendilerince ele almalarini saglar; onlari yonlendirir
ve sahiplenme, sorumluluk alma duygularini kuvvetlendi-
rir. Pedagojik olarak da 6grencilerin boyle bir 6grenme si-
recine dahil olmasi, 6zgliven kazanabilmelerinde ve kimlik
olusturabilmelerinde oldukga etkili olabilecektir (Simsek,
2015). Geleneksel anlayisi sonucunda olusan dayanaksiz,
kisiye ait“mis” gibi gérlinen 6zgliven; yerini aktif 6grenme
anlayisi ile biling dahilinde edinilmis, kaliplarla degil bos-
luklarla tanimlanan bir kisilik kazanimina dontsebilecektir.
Ne 6grenebileceginin ya da neyi nasil 6grenebileceginin ve
kullanabileceginin sorgulamasini yapabilen 6grencinin en
bliylk kazanimi kendinin kesfidir.

“Aktif” Kavramini Stiidyo Ortamina
Yansitabilmek: Aktif Stiidyo

Calisma kapsaminda “aktif” kavrami, 6zde var olan di-
namizmi geri kazandirma olarak yorumlanmistir. Aktif olan
birey, kendini bir akis icerisinde konumlandirabilir; ona
dahil olabilir. Dahil oldugu akisin paylasimlarla destekle-
nen Oruntisinde, kendini kesfedebilen birey, 6zline do-
ner. Dolayisiyla “aktif” olmak, olaganin disinda bir eyleme
degil; bireyin dogrudan icinde bulundugu ana gonderme
yapmaktadir. Oziine dénen birey, kendinden olan, dzgiin
paylasimlar yapma konusunda bu akisa katkida bulunur.
Bu kazanim-katki dénglistinde, tam anlamiyla bir i¢selles-
tirme gerceklesebilecektir. Oziine dénmek, gercek anlam-
da 6zgiir olabilmeyi gerektirmektedir. Ozgiirliik, s6zii edi-
len aktifligin icerisinde esnek diislinerek ve empati kurarak
kazanilabilir. Bireyin sahip oldugu kultlire ve deneyimlere
bagli olarak gelisen filtreler, bu 6ziin birer bileseni olmakla
beraber; farkl gorusler ile beslenebilecek ve yenilenebile-
cek bir yapiya sahiptir. “Oz”{in bireyin icinde sikisip kalma-
si, empati kurulamadiktan ve buna bagl olarak paylasim
gerceklestiriliemedikten sonra anlamsizdir.

Oze dénme siireci, Artaud’un “organsiz beden”e ulasma
sureci ile iliskilendirilebilir. Organsiz beden, tim refleksle-
rinden arinmis, 6n yargilarda bulunmayan bir bireyi temsil
etmektedir. Bu birey icin her sey olasi durumdadir (Arta-
ud, 2002; Altun, 2012). Bu bosluk icinde bulunan birey,
ahiskanliklari ile hareket etmez; icinde bulundugu duruma
gore kuracagi iliskiler ile konumunu belirler; ona gére ha-
reket eder. Bosluk ani, bireyin diisinmeye baslama siire-
ciyle gelen yaraticilik durumudur. Deleuze ve Guattari’nin
organsiz bedeni yaylaya benzetmesi sonsuz distincelerin
bulundugu; yaraticihgin, 6zglin distinmenin kendine yer
edinebildigi boslugun yayla ile betimlenebileceginden or-
taya ¢itkmaktadir (Ballantyne, 2012).

Organsiz olmak, kendi gorisi olmamak degil; 6n yargi-
lardan kurtulmak, kendi disindakileri de gérebilmektir. Elin-
de olanlar ile sikismamak, yeni olanlara her zaman elestirel
bir distinme ile bakabilmektir. Boslugun icerisinde bir anlk
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hicbir sey “bilmemeyi” goze alabilmek, ardindan kesfedi-
lebileceklere merakla yaklasabilmektir. Oze dénebilmek,
akisina birakabilmek, kendini taniyabilmek ayni zamanda
dogal olana donisi betimlemektedir. “Dogal” olan, yapil-
masi bilinmeyen her seyi géstermektedir (Karatani, 2006).
Bu noktada “dogal” olanin “aktif” olan ile iliskilendirilmesi
ve “aktif”lik taniminin glincellenmesi, glindelik akis igin ge-
rekli gorilmektedir.

Gunlimuz kosullarinda ortamindan kopmus olan birey-
leri yeniden bir biitlin haline getirebilmek, 6ncelikle yeni
cevre tasarimi ile gergeklesebilecektir. Bu yeni ¢evreler eski
olanin tekrar edilmesi ile kurulamaz (Altun, 2012). Aksine
bu ¢evrelerden tamamen koparak, bos bir yaylada yer edi-
nebilmekten ve 6zgiirlesmekten gecen bir ¢evre tasarimi
s6z konusu olabilmelidir. Adorno’nun yorumlamis oldugu
Kant felsefesinde de o6zgiirliik, insanlk ile tanimlanmak-
tadir (Adorno ve Horkheimer, 2014). Her seyden kendini
yalitmis olan bireyin doga ile kurabildigi iliski, onun 6zlin-
de bir insan olup olmadigini gostermektedir. Dolayisiyla bu
yaklasima gore 0zglirliik, tek basina bireyde degildir. Bire-
yin kolektif bilince dogru yol alisindaki kesif ve o bilingten
tekrar kendine dondigiinde elde edebilecegi kazanimlar,
gercek anlamda bir 6grenme siirecini betimlemektedir.

Stuidyolar Uzerinden Surekli Karsilastirmali Analiz Siireci

GOmulu kuramin surekli kendini yenileyen yapisi, her
duruma gore olasilik dogurabilecek gecici varsayimlarin-
dan kaynaklanmaktadir. Bu varsayimlarin deneyim ortami,
surekli karsilastirmali analiz siireci olarak adlandiriimak-
tadir. Bu siirecte arastirmaci, verileri kodlarken bir taraf-
tan da bunlarin analizini yapmakta ve verilerde sakl olan
kavramlarin gelistiriimesi icin ¢alismaktadir (Celik ve Eksi,
2015). Kodlama evrelerine gore filtrelenen kavramlar, her
karsilastirma siirecinde yerini yeni kavramlara birakmak-
tadir. Bu esneklige kendi bitunligi icerisinde sahip yak-
lasimda amag, cekirdek kategoriyi acacak, onun gomiili
kismini vurgulayabilecek yeni veri ortamlari olusturmaktr.

Bu baglamda ilk stlidyo deneyiminin ardindan (MT3
Bahar), siirecin gereklilikleri de goz oniinde bulundurul-
dugunda iki farkl stidyo ortami daha deneyimlenmistir.
Surekli karsilastirmali analiz'® aginin 6rilmesinde, verilerin
birer bulguya, bu bulgularin da yeni verilere dénismesi ile
deneyimler glincellenebilmis, sorunlar irdelenebilmistir.

GOomuli kuramin amaci, gdmuli oldugu distnilen so-
runu ortaya cikarmaktir. Ancak bu amacin iginde ortaya
¢ikan sorunu tamamen ¢oziime ulastirmak gibi bir endise
bulunmamaktadir. Onemli olan bu sorunu iginde bulu-
nacagl farkli kosullar ile iliskilendirebilmektir. Bu ¢alisma
kapsaminda veriler toplamda (g stiidyo deneyimi Uze-
rinden tartisiilmis olsa da bu kurgu, (izerine yeni verilerin

0 Sirekli karsilagtirmali analiz, veri elde etme ve analiz siirecinin es zamanli
ilerledigi, veriler icinde gémli kalan kavramlari agiga ¢ikarmaya yonelik
analiz yontemidir.
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eklenebilmesi potansiyelini tasimaktadir. Yeni deneyimler
ve olusturulan gegici varsayimlar ile yeni veriler elde edi-
lebilecek; “aktif stiidyo” olarak belirlenmis olan ¢ekirdek
kategori gelistirilebilecek; hatta belki farkli kategorilerde
duruma iliskin yeni gomiiler bulunabilecektir.

ilk stiidyo deneyiminin ardindan “aktif stiidyo” sorunsa-
lin1 tartisma noktasinda, verilere gore 6grencilerde mekan
duygusunun geliskin olmadig dikkat cekmistir. Ogrencile-
rin stiidyoda ¢alismaya yonelik istekleri az olmakla birlikte,
bu ortamda bulunma ile kendine farkli bir boyut kazandi-
rabilecek olan stiidyo kilturinin eksikligi de hissedilmek-
tedir. Buna bagh olarak ikinci stiidyo deneyimi “siire” ve
“mekan” kavramlari ile “stiidyo kiltliri” kategorisinde ya-
pilmistir. Buradaki “stire” sadece zamansal bir 6l¢iitl degil,
ayni zamanda bir “olus”u, icinde bulunulan an ile birlikte
yeniden var olusu temsil etmektedir. Calisma icin yine Yil-
diz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Bélimu
derslerinden “Mimari Tasarim 3 (MT3 Yaz)” yaz okulu do6-
nemi secilmistir. Yeni stidyo deneyimi icin yeni gegici var-
sayimlar Uretilmistir:

- Aktif stidyonun olusabilmesinde stiidyo kalturd bi-

linci 6nem tasimaktadir.

- Glincel kosullarda stire ve mekan kavramlari bu bilin-
cin farkindaliginin kazanilmasinda 6nemli rol oyna-
maktadir.

Calisma, 2015-2016 Egitim Ogretim Yili Yaz Yariyili “Mi-
mari Tasarim 3” dersine kayith 10 katihmci ile gerceklesti-
rilmistir. MT3 Bahar’dan tamamen farkh bir katilimci grubu
ile calisiimistir.

Baslangi¢ kodlamasi sirecinde 6ne siiriilen harmanlan-
mis 6grenme konusu, ikinci stiidyo deneyimi icin slizgegten
gecirilmis ve bekletilmesine karar verilmistir. Dolayisiyla
yaz stiidyosu siirecinde herhangi bir sanal ortam olustu-
rulmasina gereksinim duyulmamistir. Bes haftalik siirede,
haftanin dort giinii okulda bulunan 6grencilerin, ortam/
mekan deneyimleri 5nem kazanmistir. ilk hafta katilimcila-
ra MT3 Bahar deneyiminde oldugu gibi grubu taniyabilmek
amaciyla ayni iki asamali acik uglu anketler yapilmistir.

Calismanin sonunda geri bildirim amaci ile yapilan go-
riisme bes ana soru cercevesinde yiritilmistir. ilk stiidyo
deneyimi ile ayni sekilde ses kayit cihazi ile kayda alinan
gorismeler, stiidyoda tamamlanmis; yine betimsel analiz-
den yararlanilmistir (Tablo 5).

Yaz okulu uygulamasinin, bilesenlerinden dolayi stiid-
yoyu paylasanlar i¢in kazancli bir stire¢ oldugu gézlemlen-
mistir. Burada sozi edilen kazanim, 6grencilerin kendileri-
ni ifade edebilmeleri ve icinde bulunduklari ortami gergek
anlamda paylasabilmeleri olarak gortlmektedir.

Surecin sonunda “siire” ve “mekan” kavramlarinin ag-
mis oldugu kodlar géz 6niinde bulundurularak, “harman-
lanmis 6grenme” kavraminin da yeniden slrece eklenmesi
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ile yeni bir deneyim ortaminin olusturulmasi uygun goril-
mistlr. MT3 Yaz stiidyosunda elde edilen bulgularin, MT3
Bahar stlidyosunda yari-verim elde edilmis olan harman-
lanmis bir ortam igerisinde deneyimlenmesi ile yeni veri-
lerin olusumunun saglanabilecegi distniilmektedir. Bu
baglamda kavramlar, kodlar, bulgular géz éniinde bulun-
duruldugunda Yildiz Teknik Universitesi Mimarlk Fakiiltesi
Mimarlik Bolimiinde ilk yil 6grencilerinin katildigi, tasarim
stiidyosu derslerinden biri olan “Temel Tasarim (TT Gliz)”
dersi stirekli deneyim siirecine farkh veriler katabilecektir.

Calisma, 2016-2017 Egitim Ogretim Yili Giiz Yariyili “Te-
mel Tasarim” Grup 1’e kayith 12 katihmci ile yapilmistir.
Daha onceki tiim deneyimlerden yola cikilarak yeni bir
stidyo ortaminin ilk yil 6grencileriyle deneyimlenmesi
uygun gorilmdastir. Mimari tasarima iliskin okuldan ka-
zanmis oldugu herhangi bir 6n bilgisi olmadigi varsayilan
Ogrencinin, egitim ortamina 6nyargisiz bir baslangi¢ yapa-
bilecegi disiinilmektedir. MT3 Bahar dénemi bulgularinin
yorumlanmasi siirecinde ortaya ¢ikan, ikinci yil 6grencile-
rinin s6zl edilen aktif ortamin kazaniminda baslangig igin
uygun olmadigi ifadesi bu baglamda degerlendirilmeye uy-
gun gorilmustir. Buna ek olarak MT3 Yaz deneyiminden,
odaklanma (izerine elde edilen bulgular da galismayi, kisa
sureli islerin yer aldigi bir program olusturmaya yénlendir-
mistir. Bu nedenle haftalik tartisma konularina gére kendi
icinde yenilenen, yogun tasarlama ve uygulama siirecine
sahip olan “Temel Tasarim” dersi deneyimlenmistir.

ikinci stiidyo deneyiminin hemen ardindan yapilan
Uglinct stidyo deneyiminde her iki ortamda kullanilimis
kavramlar yeniden gilindeme getirilmistir. “Harmanlan-
mis 6grenme, sitire, mekan” kavramlari ile deneyimlenen
Uglnci studyo, calisma kapsamindaki karsilastirmali analiz
surecinin son deneyimidir. Calismanin vardigi noktadaki
yeni gecici varsayim “aktif stiidyoda yer alan paylasimcilar
‘aktif’ olmanin gerektirdigi bicimde kendilerini kesfederler
ve Oze donerler; kopya olmaz, kendileri olabilirler” olarak
belirlenmistir.

Temel Tasarim dersinin ilk haftalari bireysel ¢calismalar
Gzerinden ilerlemistir. Altinci hafta ilk grup galismasi ya-
pilmadan 6nce, 6grenciler ile 6grenme anlayislari, stiidyo
kaltdra, yaratiaci-ogrenci iliskisi gibi konular kisaca payla-
silmis; onlarin da ortak onayi ile sosyal paylasim sitesinde
kapali bir grup olusturulmustur. Bu grup daha 6nceki sa-
nal ortam isleyislerinde oldugu gibi 6grencilerin kendince
iliskilendirebilecegi her tirli paylasima acik tutulmustur.
Yapilan ilk toplantinin ardindan bir 6grenci, stiidyo orta-
mi ve sinirlari kaldirmak konulari Gzerine paylasilanlardan
yapmis oldugu cikarimlar ile mimarlk, muzik, eskiz, kav-
ram birlikteliginde bir 6neride bulunmustur (Sekil 2). Calis-
ma slirecinin baslangicinda kendiliginden bir geri donlsiin
gerceklesmesi, karsilikh paylasimlarin sonraki asamalarda
daha kuvvetli olabilmesini saglamistir.
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Tablo 5. Gorlismeler-MT3 Yaz

Cerceve Olusturma

Verileri Yerlestirme

Bulgulari Tanimlama

Bulgulari Yorumlama

Ogrencilerin yaz okulu stirecleri
ileilgili altyapi olusturma.

Yaz okulunda Mimari Tasarim 3
dersi disinda baska dersiniz
var mi?

« Sadece proje aliyorum.

¢ Tek ders: Proje.

* Yaz okulunda alinan tek dersin proje olmasi nedeniyle
ogrenciler stirecin basindan itibaren, diistince olarak
diger donemlere gore daha odaklanmis bir
durumdadir.

Baska derslerin olmamasi ve
bu durumun siirece odaklanma
ile ilgili geri donusu.

Mimari tasarim disinda bagka
bir dersinizin olmadigi ortamda,|
yaptiginiz bir calismaya daha

iyi odaklanabiliyor

« Benim ¢ok hosuma gitti. Hig boyle beklemiyordum
yaz okulunu... Su an sadece proje ile ugrasiyoruz. Daha
odaklanmis bir sekilde, daha konsantre bir sekilde
calisiyorum... Onun disinda diger dersler daha ¢ok
dert oluyor.

« Projeye diger derslerin ¢ok etkileri olmuyordu ki.
Onlara sinavdan sinava vizeler icin calisiyorduk.

» Daha hizli olmasi hosuma gitti. Bir buguk aya
sigabilecek bir seyi li¢ ay boyunca yapmaktansa, bunu
tercih ederim.

» Dénem igi proje aldigim zamana gore ¢ok daha yogun
olmama sebep oluyor. O agidan olumsuz etkiliyor beni
Ama ilgim kisa bir stirede tek bir derse odaklandigim

* Diger derslerin fazlalik olarak
gorilmesi.

* Tek derse odaklanma.

Yaz okulunda tasarim surecinin 5 hafta icinde
gergeklesmesi, 6grencilerin ¢calismaya daha motive
olmasini saglamistir. Buna baglh olarak, uzun sureli
calismalarda odaklanmanin daha zor olabildigi
dustinilmektedir. Yaz okulu stresince, hafta ici proje
takibinin rutin donemlere gére daha siirekli olmasi da
ogrencilere motivasyon anlaminda kazanim olmustur.

Doénem icerisindeki diger derslerin, mimari tasarim
derslerine desteginin olamadigi belirtilmistir.
Ogrenciler tarafindan biitiinlestiriimeyen durumlarin
oldugu gozlenmistir.

musunuz? icin iyi.
« Daha verimli oluyor. En azindan diger dersler kafamizi
isgal etmiyor bos yere.
« Bence mimarligin oluru bu... Onun yaninda zaten « Mimarlik tanimlarinin olugmasi.
hoca bir seyler 6gretiyor.
« Atélye calismasi gibi oluyor. Boyle sadece bununla * Atolye calismasi/proje ayriminin
ilgilendigimiz i¢in daha verimli gegiyor. hissedilmesi.
« Evde calisamiyorum. Buradan geg ¢ikip erken * Bir arada galismanin motivasyonul e Yaz okulunda yurtuct ile birebir iletisimde olmak,
geliyorum. « Okulda calisma isteginin artisi. ogrenciyi olumlu yonde etkilemektedir.
« Daha iyi; cinkii evde ¢alisamiyorum. . fuziksel mek | Kl
* Benim kendi motivasyonumu kendim etkiliyor biraz. + Studyonun fiziksel mekan an amjnda Y an!_ml yaz
. P okulunda daha fazladir. Buna bagli olarak stiidyoda
Hocayi sevip sevmemem, projeyi sevip sevmemem... . X
Ya da bi lor Giretip bulunan herkesin galisiyor olusu, motivasyonu
Stiidyoda daha fazla vakit a da bir seyler Uretip Gretmemem. arttirmaktadir.

gecirme durumuna gére ortam
ileilgili gorus alma.

Stiidyo kullaniminin eve gére
daha aktif olmasi sizi nasil
etkiliyor?

» Okulda olmak ve arkadaslarim arasinda ¢alismak beni
daha ¢ok motive ediyor.

« Ben evde neredeyse hic calisamiyorum. ilk giinde
hocamiz burada dedi: Genel olarak burada
calisacag@iz, evde sadece fikir Ureteceksiniz diye.
Gergekten dyle oldu.

« Giin icinde yine gdsterme sansimiz oluyor. lyi oluyor.

* Hocalar da daha ¢ok ilgilenebiliyor. Hem ders bitse
bile okulda devam ediyoruz... Bir calisma esnasinda
sorun oldugunda hemen danisabiliyoruz.

« Sabah buraya gelip ¢ikana kadar ¢alismak verimli.

* Zamanin verimli kullanimi.

* Olumlu yurittcu-6grenci
iliskileri.

* Studyoyu paylasan aktorler arasindaki iletisimin daha
kuvvetli oldugu gézlemlenmistir. Ogrenci yiriitiici ile
stirekli bir arada oldugu igin iletisim ve paylasim
kuvvetlenmektedir.

* Tum gtin stidyonun bir“oda”ya da“ev” gibi
kullanilmasi, ortamin rutin déneme gére daha
kazanimli olmasini saglamistir.

Normal déneme gore
karsilagtirma yaparak kopukluk/
butunliik hissi ve deneyimi
uzerine yogunlasma.

Yaz okulunda iken grup sayisi
daha az ve dénem igindeki gibi
kalabalik iletisim ortamlari
olamiyor. Kiigtik bir ekiple
burada calisiyorsunuz. Bu
durum sizi nasil etkiliyor?
Butunliik hissi mi yoksa
kopukluk hissi mi baskin
geliyor?

* Herhangi bir olumsuzluk yok. Cok olumlu yaz okulu.

+Donem icinde ¢ok gereksiz seylerle ugrastirabiliyorlar.
15 hafta var bu 15 haftayi nasil doldururuz gibi
geliyor bana.

* Boyle daha i¢ ice bir ortam oluyor, daha zevkli bile
oluyor diyebilirim.

« Yok ben bir kopukluk hissetmiyorum.

* Bence daha biitin.

¢ Ben okul olarak gormedim buray!. Kesinlikle daha
baglayici ve daha keyifli geciyor.

 Bu sekilde herkes birbirini taniyor. Daha ¢ok
yardimlagsma oluyor, daha iyi oluyor.

* Kuvvetli bittnlik hissi.

.

Ogrencilerin dénem icine gére, kendi aralarinda daha
buttin olduklari belirtilmis ve gézlemlenmistir.

15 haftalik mimari tasarim suresi, 6grenciye “gereksiz
uzun” gelmektedir. Ders giinleri arasindaki
kopuklugun da odaklanmayi olumsuz yénde
etkiledigi belirtilmistir.

Bir sonraki uygulama icin
ogrenciler agisindan sorun olup,
fark edilemeyen durumlari

ortaya ¢ikarma.

Diger proje siiregleri ile
karsilagtirildiginda, yaz
okulunda farkli olarak nelerin
oldugunu sdyleyebilirsiniz?

e Siire kisitli... Bir yanlisim olursa duzeltecek zamanim
yok gibi.

* MTG'yi sevmemistim, ¢linkl ev yapacagiz kafasiyla
gelmistim... ama MTG gerekliymis.

e Sadece 5 hafta degil de 6 hafta olabilirdi. Bir haftada
bile ¢cok sey degisiyor ¢iinku.

* Dénem icinde aldigim projeye gore ¢ok daha fazla sey
6greniyorum. Sene iginde ¢alismadigim zamanda, su
an st Uste saatlerce ¢alisabilirim.

* Elestiriler olumlu yonde olunca, yapici elestiriler
oldugu zaman kesinlikle 6grenciye de daha fazla
katki sagliyor.

« Hata pay1 yok.
 Geriye dontik sorgulama.
* Yapici elestiri-6grenci

motivasyonu iliskisi.

 Verimli stireg.

* Geriye donuk goruslerde ilk yilin dnemsendigi ancak
gereken 6nemin zamaninda verilemedigi belirtilmistir.

* Cogunlugun dénem icinden daha verimli calistigini
belirtmesi ézellikle yuritiict-6grenci iletisiminin
daha kuvvetli olmasi ile iliskilendirilmistir.

CiLT vOL. 15 - SAYI NO. 3
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Sekil 2. ilktoplantinin ardindan yapilan éneri (Ogrenci: Mert Topaloglu).

Donem igerisinde grup calismalarina ek olarak 6gren-
cilerin de istekleri dogrultusunda toplantilar yapilmis; si-
recle ilgili gorisleri alinmistir. Donemin 12. haftasi yapilan
toplanti i¢in belirlenen “Derse katki saglayabilecegini di-
sindiginiz bir seyi nasil 6grenmek isterdiniz?” sorusu,
Ogrencilere tartigma giindemi olarak sanal ortam uzerin-
den verilmistir.

Ogrencilerden alinan tiim gorisler gz 6niinde bulundu-
rulmus; kalan ders sireci ile iliskilendirilmeye calisiimistir.
Bunlara ek olarak yapilan ders ici elestiriler de daha sonraki
doénemlerde lizerinde durulmasi amaciyla degerlendirmeye
alinmigtir. Tartisma siresince 6grencilerin kendi kazanimla-
rini sorguladiklari dikkat cekmistir. iki saate yakin siiren top-
lanti, donemin verimli geri donds stireglerinden biri olmus-
tur. Hizh distinme, eskiz, maket onerisine iliskin ilk calisma,
toplantinin hemen ardindan 13. hafta dersine uygulan-
mistir. Ardindan 6grencilerin gorislerinden yararlanilarak;
bitinlestirici, tartismaci, disinmeye yonlendirici bir ders
kurgulanmis ve TT Gz siirecine dahil edilmistir (Sekil 3).

“Ev” kavram! lizerinden ele alinan ek dersin, slireci ak-
tiflestirme anlaminda énemli roli olmustur. “Ev” galismasi,
ogrencilerin istegi dogrultusunda okuldaki diger 6grenci ve
ylriticulerin yorumlari ile ekleme yapabilecegi bir yerde
paylasiimistir (Sekil 4).

Sonraki siirecte yapilan isle ilgili yapilan geri bildirim
gorismelerinde 6grencilerin kendilerine ve yaptiklari ise
yonelik elestirel bir bakis acisi icerisinde olmalari ve genel
slrecte de 6grencilerin gonilli olarak programa bagli bir
katkida bulunmalari, aktif stiidyo ortaminin olusumunda
onemli bir adim olarak gértlmastir (Tablo 6).

aza

Sekil 3. Ek dersin 6grenci gorusleri ile olusturulmasi.

“Aktif Stiidyo” Deneyimleri

Aktif stiidyoyu deneyimleme, gercek anlamda bir 6ze
donme siireci olarak goérilmektedir. Bu donis, stlidyo kati-
limcilarinin slirece onu sorgulayarak dahil olabildigi bir geri
kazanimdir. Aktif stlidyo, 6ziinde bir geri kazanimi; buna
bagl olarak da bireysel kesfin saglanabildigi bir ortami be-
timlemektedir.

MT3 Bahar, MT3 Yaz ve TT Gz sttidyolari birbirleri ile
karsilastinldiginda “aktif stlidyo” bilesenlerinin en baskin
gozlemlendigi ortam TT Giliz olmustur. Bu stlidyo dene-
yiminde gonilli olma ve sorumluluk alma eylemlerinin

CiLT vOL. 15 - SAYI NO. 3



Mimari Tasarim Egitiminde “Aktif Stiiddyo” Deneyimleri

Sekil 4. Ogrenciler tarafindan Uretilen caismanin ilk hali (iistte), {ic haftalik siirecin sonunda eklenen yorumlar ile calismanin son hali (altta).

baskin olmasi ile gbrece olarak diger stiidyolara gore daha
fazla aktif katihm saglanabilmistir. Herhangi bir deneyimi
olmayan o6grenciler siirecin gonllli katilim ile stirdirile-
bilecegi bilincini bu isin en basindan deneyimleyebilmek-
tedir. Dolayisiyla pasiflige, edilgenlige alismis bir katihmci
grubu vyerine; kendi slrecini kendi yiritebilen, elestirel
yaklasabilen, tartisabilen bir katilimci grubu olusabilir.

Ug stiidyo deneyimi bir arada gézlemlendiginde, tek
bir ¢alisma konusunun ortalama bir déneme denk gelen
15 haftalik bir calisma periyodunda ele aliniyor olmasinin
O0grenci motivasyonunu olumsuz yonde etkilendigi fark
edilmistir. Bu nedenle yaz déneminin kisa siiren, bir der-
se odaklanilmis yapisi 6grenciler agisindan daha kazanimli
gecebilmektedir. Stlidyo paylasimcilarindan olan yiriti-
clilerin de yaz donemi ders yiklerinin azalmis olmasi ve
duruma gore yalnizca stiidyoya odaklaniyor olmalari da bu
motivasyonu karsilikli kilmaktadir. Bu noktada yurdtici-
0grenci arasindaki iletisim donglsinin ne kadar énemli
oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Bu baglamda uzun siiren deneyim ortaminin tamamini
bir arada gorebilmek amaciyla, lg stiidyo da gesitli bilesen-
ler g6z 6nlinde bulundurularak degerlendirilmistir:

CiLT vOL. 15 - SAYI NO. 3

- Paylasim,

- Oneri gelistirme,

- Sorumluluk,

- Gondllalak,

- letisim.

Bunlar stiidyo deneyimlerinden sonra belirlenmis olup;

bulgularin kodlanmasi ve yorumlanmasi ile elde edilen, ka-
tilimci etkilesimli ortaya c¢ikan bilesenlerdir.

Paylasim konusu iki farkli ortam tzerinden ele alinabilir:
sanal ve yiiz ylze. Bu paylasimlar ile stiidyo ortaminin de-
vamlilg saglanmis; paylasimin karsilikli gergeklesebilmesi
hem 6grencilerin hem de yiruticulerin 6neri gelistirmeleri
konusundaki arzusunu artiirmigtir. Tartismalarin ve surekli
fikir aligverisinin yapilabildigi ortamda dersin kurgusu ve
icerigi ogrenciler tarafindan anlamlandirilabilmistir. Boy-
lece yapilanlar tek tarafli olmaktan cikarak, kolektif olarak
alinan kararlar dogrultusunda sekillenebilmistir. icinde bu-
lundugu ortamda kendi 6z giivenini, 6z saygisini kazanmis
olan birey de bu ortama karsi olan sorumluluk duygusunu
kuvvetlendirebilmistir. Bu duygunun hem 06grencide hem
de yiriticude gelisebilmesi 6nemli gortlmektedir. TT Giiz
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Tablo 6. Gortismeler-TT Giliz

Cerceve Olusturma

Verileri Yerlestirme

Bulgulari Tanimlama

Bulgulari Yorumlama

sorunlar

« O koridorda genel olarak bir sey var.
Herkes bir sey ile ugrastigi icin asili olan
ya da yapili olan bir seye dokunmaya
kiyamiyorlar.

« Aklina gelse bile acaba yanlis mi anlasilir
diye eklemiyor.

« Yer konusunda en alt kattaki atélyenin
kenarina assaydik belki. Bu koridordan
ogrenciler anlik gegiyor. Orada mesela
daha ¢ok vakit gegiriyor insanlar.

« Bir de tam proje teslimi zamani idi.

« Yer elestirisi.

« Okul igcinde mekan kesfi.

« Calisma, okulun farkli noktalarinin, hem
calisma stirecinde hem de sonrasinda
kesfedilmesine olanak saglamistir.

oneriler

* Kalemler koysaydik.
« Daha ¢ok mu dikkat cekmeliydik acaba?

« Biziilk ¢izimlerimizi ¢ok belirgin yaptik.
Dogal degildi yani. Rastgele bir seyler

« Aktif uygulama araglar.

* Reklam / duyurma.

+ Dogal bir akis icerisinde bulunulmasi ile
daha katilimai bir calismanin
yapilabilecegi distintlmektedir.

olsa, dogal yapilmis gibi anlasilablirdi.
Kalip gibi oldu. Ozel calisilmig, 6zenle
yazilmis gibi oldu.

* Dogal bir suireg icerisinde olmaliydi.

« Kiiguik fotograflar yapistirilabilirdi. Cok
cesitli, kolay kolajlar uretilebilirdi.

* Akis. « Geriye donuk gelistirici olasiliklarin

* Dogallik. disundlmesi, calismanin benimsendigini
gosteren birer isaret olarak
yorumlanmistir.

« Anlik.

« Kolaylik.

« Kolaj.

stiidyosunda 6grencilerin gorisleriyle kurgulanan ek ders
ve bu dersin, farkli katthmcilar ile paylasilmasi istegi, ca-
lismayi daha genis bir paylasim ortamina siriklemistir. Bu
durum, 6grencilerin kendi katkilari bulunan bir siireg icin
duyduklari sorumluluk bilincinin daha kuvvetli olabildigi
seklinde yorumlanmigtir. Calismanin basindan sonuna ka-
dar gerceklesen tiim stidyolarin kurgularina yonelik karsi-
lastirmali okuma icin Tablo 7’den yararlanilabilir.

Buna bagli olarak stlidyo kurgusunda motivasyonu art-
tirmak adina, ¢alisma rutinini duragan bir stirecten uzak-
lastirmak énemlidir. Ogrenciyi aktif karar siirecine dahil et-
mek, programlar olustururken duruma gore ufak modiiller
ile bir donemi tamamlamak, bunu yaparken de alternatif
ortam ve araglarin kesfinin 6nlni agmak gerekmektedir.
Stiidyo kaltiirinin ve ortaminin sadece usta-girak iligkisi
ve ylz ylze egitim gibi geleneksel anlayislardan ¢cok daha
Ote bilesenlere de sahip oldugu unutulmamalidir. Dolayi-
siyla ilerleyen sirecte bu stlidyo paylasimlarini aktiflesti-
recek en énemli sorgulama konusu “ortam”in yeniden ta-
nimlanmasi tizerine olmalidir.

Calismanin stiidyo deneyimleri ile katilimci etkilesimini
arttirdigl “aktif stidyo” kategorisine iliskin arayis, yapilan-
dirmaci gomli kuramin “odaklanilimis kodlama” evresini
olusturmaktadir. Yeterli kuramsal doygunluga!! ulasildigi

1 Kuramsal doygunluk, elde edilen tim veriler ile kurulan etkilesimlerin,
kendi icerisinde butlnlige vardigina inanarak, arastirmanin toparlanmasi
yoninde 6znel karar verme durumudur.
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distncesiyle ¢alisma, sonraki deneyimler igin kendini si-
rikleyebilecek bir “kuramsal kodlama”*? evresi ile sonlan-
dirilmistir (Sekil 5).

Sonug ve Oneriler

icinde bulunulan ¢ag, bilginin yapilandiriimasini gerek-
tirmektedir. Yapilandirma siireci, bireyi ve onun kurdugu
etkilesimleri 6n plana ¢ikarmaktayken; bireysel anlamlan-
dirma da kendini gostermektedir. Saf aktarimin yeterli ol-
madigi bu ¢ag, bireysel anlamlandirmanin yayginlasmasina
hazir olmakla birlikte, bir o kadar da onu aynilastirmakta;
yapilanmasini 6nlemektedir. Kiiresel ortam kendini birgok
alanda ayni olanin yayginlasmasi olarak sunmakta, tike-
tim ile de bunu desteklemektedir. Bu kiiresel ortam kendi
celiskili yapisinda, ayni olanin yayginlasmasi yerine, farkli
olanin paylasiimasina doénisebilecek kiiresel yayillmaci bir
anlayisi da icinde barindirmaktadir. Tiketim ortaminda
benzer bir mimarlik Gretimi endisesi igerisine giren mimar-
larin, tasarim egitimi slireci de bu benzerligin etkisi altinda
kalmaktadir.

Tim bu anlayislarin mimari tasarim egitimi baglaminda
tartisilabilmesi icin, bireyin gercek anlamda kendini ifa-
de edebilecegi ortamlarin cogalmasi gerekmektedir. Bu
ortamlar; baskidan uzak, sinirlarini kendi baglami iginde
tasarlayabilen, farkli goriis ve deneyimdeki bir¢ok katilim-

2 Kuramsal kodlama, yapilandirmaci gomult kuramda galisma surecindeki
kategorilerin arasindaki aglarin olusturuldugu soyut kodlama asamasidir.
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Mimari Tasarim Egitiminde “Aktif Stiiddyo” Deneyimleri

Tablo 7. Stiidyo deneyimlerinin karsilastiriimasi

MT3 Bahar

MT3 Yaz

TT Giiz

Kodlar

Harmanlanmis Ogrenme
Ters Yiiz Stuidyo
Filtreleme

Sanal Ortam

Yiiz Yize Ortam

Sure
Mekan

Harmanlanmis Ogrenme
Ters Yiiz Sttidyo
Filtreleme

Sanal Ortam

Yuiz Yiize Ortam

Sire

Mekan

Gegici varsayimlar

Harmanlanmis 6grenme ortami ile
diizenlenmis ters yiiz bir mimari
tasarim stuidyosu, 6zgin surecle-
rin yasanabilmesi ve karsilikl kaza-
nimlarin saglanabilmesi konusun-
da etkili olabilir.

Ters yiz stidyo ortami, sinirlarin
kaldirlmasina olanak verecek se-
kilde birtakim bilesenlere sahip

Aktif stiidyonun olusabilmesinde
stidyo kiltara bilinci 6nem tasi-
maktadir.

Giincel kosullarda siire ve mekan
kavramlari bu bilincin farkindali-
ginin kazanilmasinda 6nemli rol
oynamaktadir.

Aktif stidyoda yer alan paylasim-
alar “aktif” olmanin gerektirdigi
bicimde kendilerini kesfederler ve
oze donerler; kopya olmazlar, ken-
dileri olabilirler.

olmalidir.

Soru Mimari tasarim stlidyosunda har- Mimari tasarim stiidyolarinda ak-
manlanmis 6grenme yaklasimi uy- tiflige iliskin sorunlarda, stre ve
gulanabilir mi? mekan ne kadar etkili olabilir?

Ters yiiz sinif ortam, ters yiiz stiid-
yo ortamina doénlsmeye uygun
mudur?

Cagdas ortama uyumlu bir stiidyo
ortami olusturulabilir mi?

Kime? Calisma, 2015-2016 Egitim Ogre- Galisma, 2015-2016 Egitim Ogre- - Calisma, 2016-2017 Egitim Ogre-
tim Yili Bahar Yariyill Mimari Ta- tim Yili Yaz Yariyih Mimari Tasarim 3 tim Yili Glz Yariyili Temel Tasarim
sarim 3 dersi grup 2'ye kayith 10 dersine kayith 10 6grenci ile yapil- dersine kayith 12 6grenci ile yapil-
ogrenci ile yapilmistir. mistir. mistir.

Ne? Mimari Tasarim 3 dersi kapsamin- Mimari Tasarim 3 dersi kapsamin- - Temel Tasarim dersi uzun sureli
da egitim, kaltur, saghk vb. amach da egitim, kiltar, saglik vb. amach uygulamalar yerine 1-2 hafta ice-
karma islevli, kiiclik olcekli bir ya- karma islevli, kiiglik 6lcekli bir ya- risinde tamamlanan, bir bitindn
pinin tasarimi ve 6n proje olarak pinin tasarimi ve on proje olarak parcalari olan uygulamalardan
sunumunun elde edilmesi beklen- sunumunun elde edilmesi beklen- olusmaktadir. ik yil &grencilerin
mektedir. mektedir. disiinme becerilerini gelistirebil-

mek, kaliplarini yok edebilmek,
sinirlarini kaldirabilmek amaciyla
kurgulanmis bir derstir.

Siire¢ yorumu Duragan. Yurutlci-ogrenci iliskisi stidyoya - Gonallilik esash streg.

Tek yonli. hakim. — Istekli 6grenciler.

Ogrenci beklendigi 6lciide aktif
degil.

Odak daha ¢ok yapilan proje lize-
rinde.

Yeni dneriler gelistirebilme.
Bir arada calisabilme.

cidan olusmahdir. Katihmcilar, deneyimlerini birbirleri ile
paylasarak, kendilerine yeni deneyimler ve kesif alanlari
yaratabilmelidir. S6zi edilen paylasim siireci, bireye farkin-
dalik kazandirmaktadir. Bu farkindalik, bireyin filtreleyerek
deneyimledikleri seylerin disina da bakmasina olanak sag-
layarak, kendini kesfetme siirecinin 6ninl acabilecektir.
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Bireyin kendi gorisii ile beraber, kendi disindaki gorislerin
varligini da fark ederek ve bunlari harmanlayarak tretmis
oldugu “yeni” sey; tasarimci, empatik, metaforik, stratejik
ve elestirel diisinme bicimleri ile mimari tasarim stiidyo
ortamina tasinabilmelidir. Dolayisiyla, iginde bulundugu
ortamin tim kosullarindan etkilenerek ona goére “yeni”
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Sekil 5. Calisma akisi-son durum.

olani Gretme potansiyeline sahip olan bireyin beraberinde
tasidigl tim filtreler Gnemlidir.

Bu baglamda kaliplari kirmak 6ncelikli hedef olmalidir.
Geleneksel yaklasimlar yerini alternatif arayislara; katilim-
c1 etkilesimi ile kendi bitlnligline varan yapilandirmaci
yaklasimlara birakabilmelidir. Mimari tasarim egitimi siire-
cinin, yok sayilan ya da tanimlarla kisitlanarak indirgenen
bilinmez yapisi, bireye ait bircok bileseni, stlidyo ortami-
nin disinda birakmaktadir. Buradaki kisir dongi ise birgcok
sorunu beraberinde getirmektedir. Bu yolda yapilabilecek
oneriler farklihk gosterebilmekle beraber, bu sorunun var-
lig1 konusunda hemfikir olunmalidir. Ulusal ve uluslararasi
bircok mimari platformun tartistigi elestirel diislinme, algi-
lama, beceri, stiidyo kiltiirt gibi kavramlarin da odaginda,
bireysel anlamlandirmaya bagh olarak kaliplarin kirllmasi-
na iliskin bir anlayisi bulunmaktadir.

Calisma kapsaminda secilen harmanlanmis stiidyo an-
layisi, bu yolda bir aractir. Sanal ortamin sinirlari kaldirici
ve slireci batilnlestirici glicinln, mimari tasarim egitimi
sirecine bilincli dahil edilmesiyle karsilikli kazanimlarin
gerceklesebilecegi gorilmistii. Mimari tasarim egitimi
sirecinde, bu ortamdan nasil yararlanilabilecegi ise bircok
farkli olasilik ile deneyimlenmelidir. Ornegin, &grenciler
ile ders oncesi bilgi paylasimi konusundaki igerigin, bu an-
lamda ilerleyen siireclerde deneyimlenmesi gerektigi di-
sinilmektedir. Ters yiiz stidyo yaklasimi hem 6grencinin
hem de ylriticinin stiidyo ortaminda daha aktif olma-
sinl saglayabilecektir. Hem kavramsal hem de uygulama
anlaminda bir seyleri ters yiliz etme ¢abasi icerisinde bu-
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lunmak, 6zglin sireclerin ortaya ¢ikabilmesinde bir adim
olarak gorilmelidir.

Tum bu siireglerin karsilikli oldugu ve en énemli sey-
lerden birinin iletisim oldugu unutulmamalidir. Kaliplar
sadece Ogrenciler icin degil, tanim altina sokulmus tiim
ylraticiler icin de gecerlidir. YarGtlicli de bu ortama
kendini aktif olarak konumlandirabilmelidir. Birey kendi-
ni, baskalari olmadan kesfedemez. Kendini kesfedemeyen
birey ise neyi nasil yapacagini bilemez, 6grenemez. Dola-
yisiyla 6grenmek kendini kesifle baslar. Kendini kesif ise
paylasmakile... Bu paylasim ile saglanabilen dogal akis, ki-
sinin ve ortamin aktifligini de betimlemektedir. Aktiflik ise
normalin/olaganin, olusun disina ¢ikan; hizlandirilmis bir
kavram degildir. Aksine o an ne gerektiriyor ise onu yap-
mak, zorlamamak ve anin akisina gercek anlamda dahil
olabilmektir.

Aktif stidyo, farkhlasan bir ortam olarak degil; gline
uyum saglamis, onunla birlikte akisina devam eden bir or-
tam olarak gorilebilmelidir. Stiidyonun bu baglamda ara-
nisl, bir geri kazanim siireci olarak diistinilebilir. Hizla agI-
lan mimarlik bélimleri ve artan 6grenci kontenjanlari goz
onitnde bulunduruldugunda alternatif olarak harmanlan-
mis ortam denemelerinde bulunmak 6nemlidir. Calisma
kapsaminda gelistirilen ve katimci etkilesimi ile anlamla-
nan “aktif stidyo” kavrami, farkli ¢alismalar kapsaminda
deneyimlenmelidir. Farkli bilesenler ve katihmcilar ile yeni
etkilesimler kurulabilecek; mimari tasarim egitim ortami-
na iliskin paylasimlar artabilecektir.
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