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Mimarlikta Taklit Olgusu icin Bir Oneri:
Mem Oriintiileri ve Mimari Emsal Hikayesi Kavrami

A Proposal for Imitation Phenomenon in Architecture:
Meme Patterns and Architectural Precedent Story Concept
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Mimari tasarimda daha énceden gerceklestirilmis emsallerin bilgisinden yararlanarak yeni bir tasarim olusturmak, dolayisiyla yeni bir bilgi
kaynagi olusturmak, basit bir kopyalama olarak adlandirilamaz. Bu slire¢ mimesis kavrami baglaminda olagan ve yaratici bir taklit olgusu-
dur. Taklit edilen bilgi duragan bir son Griin degil; aktarilan, hareket halinde olan, yenilenen ve icinde bulundugu paradigmaya gdore tekrar
tekrar bicimlenebilen bir durumdadir. Bu sebeple emsal bilgisi ve taklidinin incelenecedi bir arastirmada bilgi veya emsalin salt kendisine
yonelmek yerine, bunlarla birlikte bilgisinin dontisiim sirecleri ve ortamlarini da g6z éniinde bulundurmak gerekir. Mimari emsale ickin
olan cok boyutlu ve iliskili bilgi katmanlari, enformasyonun edinildigi ortamin nitelikleriyle iliskili olarak taklit edilebildiginden, evrimsel
epistemoloji yaklasimina da temellendirilen memetik kurami yaklasimlari; mimarlikta emsal bilgisi incelemelerinde acilim saglayabilecek-
tir. Tasarimda mem kavrami ve emsal bilgisinin bilgi ortamlariyla iliskisinin temel konu oldugu bu metinde, mimari emsal bilgisinin ince-
lenmesi icin iki katmanli bir calisma yapilmistir. Tasarimda emsal bilgisi, tasarimda mem kavrami ve tasarim hikayeleri yaklasimi incelen-
mis, mimarlik Griinlerinin yayinlandigi dijital ortamlardan bir secki yapilmis ve enformasyonun aktarilis bicimleri ile ortamlardaki bilginin
niteligi incelenmistir. Daha sonra, mimari Grliniin emsal kavrami baglaminda sahip olabilecegi bilgi katmanlari tanimlanarak olusan 6riin-
ti “Mem Oriintiileri” olarak tarif edilmistir. Son olarak, “Mimari Emsal Hikayesi” olarak adlandirilan bu ériintiiniin, her seferinde yeniden
olusan bir hikaye kurgusu yapisiyla kavramsallastirma ve zihinsel temsilde bir imge olusturduguna dair bir degerlendirme yapilmaktadir.

Anahtar sozciikler: Emsal bilgisi; memetik; mimesis; tasarim bilgisi.

ABSTRACT

Designing with the help of precedents’ knowledge and constituting a new knowledge cannot be defined as a mere copy in architecture. This
process is natural and creative imitation matter of fact in terms of mimesis notion. The imitated knowledge is not a final product; it is in a
situation that is transferred, in motion, it is regenerated and it forms recurrently according to the paradigm that it is in. Therefore, a research,
which considers precedent knowledge and its imitation, should consider also the transforming processes of the knowledge and its media, rather
merely focusing on precedent or knowledge. Memetics theories, which are also grounded on evolutionary epistemology approaches, can pro-
vide expansions in precedent knowledge research in architecture, because the multi-dimensional and related knowledge layers that are implicit
in architectural precedent can be imitated associated with the features of the media that the information is gained. In this article, there is an
approach on the relation of precedent’s information media with meme notion and precedent knowledge. Accordingly, two-layered research is
done in order to look through the architectural precedent knowledge. First, meme notion in design and design studies approaches are discussed
in order to establish architectural precedent knowledge layers. Afterwards, with a sampling from the digital media that present architectural
products, the information’s transferring type and the feature of the knowledge in the media is analysed. Consequently, the knowledge-layers
that an architectural product can have in terms of precedent are defined. The patterns that are established by the knowledge-layers are defined
as “Meme Patterns” and called as “Architectural Precedent Story” Finally there is an evaluation, which considers that the story re-established
everytime makes a conceptualization and creates an imagination in mental representation.
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Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Mimarlik Fakdiltesi, Mimarlik Bolim, istanbul

Basvuru tarihi: 24 Mayis 2017 - Kabul tarihi: 29 Ocak 2018
iletisim: Sinem OZGUR. e-posta: fatmasinemozgur@gmail.com

© 2018 Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi - © 2018 Yildiz Technical University, Faculty of Architecture

192 CiLT vOL. 13 - SAYI NO. 2



Mimarlikta Taklit Olgusu I¢in Bir Oneri: Mem Oriintiileri ve Mimari Emsal Hikayesi Kavrami

Mimari Emsal Bilgisi, Mimesis ve Evrimsel Bakis’

Mimari tasarim pratiginde, daha dnceden gergeklesmis
baska mimarlik orneklerinin taklidi ile gergeklesen tasa-
rimlar, 6zglinlik-kopya tartismalarinda siklikla yer alabil-
mektedir. “Tasarimci genis bir mimari 6rnek gorgisiine
sahip olmali ama bunlari taklit etmemelidir.” goriisi bu
tartismalarin temelinde yer alir. Ancak, “lzerine yazilma-
mis bos levha” (tabula-rasa) olmayan zihnin, herhangi bir
referans almadan tasarim yapmasi gercekci gozilkmemek-
tedir. Bilgi-iletisim teknolojilerindeki yogunluk, ¢cok boyut-
lu enformasyon akisi ve mekan-zamandan bagimsiz sekilde
bilgi Gretiminin, erisiminin ve paylasiminin, hatta manipu-
lasyonunun mimkiin oldugu bir donemde, emsallerden
uzak durarak tasarlama anlayisi anlamsiz olmaktadir. Mi-
mari emsalde ¢ok boyutly, iliskisel halde bulunan bilgi kat-
manlari, enformasyonun edinildigi ortamin nitelikleri ile
de iliskili olarak taklit edilebilmektedir. Boylesi bir durum,
basit bir kopya olarak degil, mimesis kavrami ile iliskili bir
taklit?> olarak gorilebilir.

Mimesis kavrami, sanat ve tasarim alanlarinda olduk-
ca eski bir tartisma alanina sahiptir. Temelde Platon ve
Aristoteles’in farkli goruslerine dayanan ayrim, Urlnin
kendisine odaklanan Platoncu bakista olumsuz ve tehlikeli
gorilurken; siirece odaklanan Aristotelesci bakista kimlik
olusturma, yaratici Gretim ve 6grenme siireclerinde olagan
ve gelistirici bir insan davranisi olarak degerlendirilir.® Bil-
ginin; duragan bir son Grlin olmadigi, aktarildigl, hep ye-
nilendigi ve icinde bulunulan paradigmaya goére bicimlen-
mesinin mimkin oldugu goz onlinde bulunduruldugunda,
mimari emsal bilgisinin mimesis baglaminda taklidi, yarati-
ci1 Uretim ve 6grenme siireclerinde etkili ve olagan bir olgu
olmaktadr.

Mimarlikta emsal bilgisi ve emsal taklidinin incelenecegi
bir arastirmada, bilginin donlisiim slreclerini ve ortamla-
rini gbz ardi ederek, sadece bilginin ve emsalin kendisine
yonelmek, arastirmanin bilgiyi bir son Urin olarak géren
bir bakis acisiyla dar bir ¢cercevede gerceklesmesine sebep
olabilir. Bu sebeple, evrimsel epistemoloji yaklasimina da
temellendirilen memetik kurami yaklasimlari, mimarlikta
emsal bilgisi incelemelerinde acilim saglayabilecektir. Es-
leyicilerin, ortamin sartlarina uyum saglayabildigi 6l¢lide
neslinin varligini stirdiirme ilkesini temel alan neo-Darwin-
ci evrim kuramina yaslanan memetik galismalari; kiltrel
Ogelerin, mem olarak adlandirilan ve yapisi net olarak ta-

! ingilizcede “precedent”; daha 6nceden gerceklesmis olay veya durumun,
benzer sartlarda sonradan olan bir duruma/olaya érnek veya rehber tes-
kil etmesi anlamina gelmektedir. Tiirkgede ise “emsal, 6rnek, 6nciil, 6rnek
olusturan durum ve 6n-6rnek” gibi gesitli bicimlerde kullaniimaktadir. Kav-
ram, literatiirde yer alan precedent knowledge anlamina paralel olacak
sekilde, drnek olusturan durum/olgu/sey baglaminda “emsal” kelimesiyle
ifade edilecektir.

“Taklit” s6zcUgl, metin boyunca basit bir kopyalama olgusunu degil, mi-
mesis kavraminin slirece odaklanan, yaraticiligl ve 6grenmeyi destekleyici
dogal bir insan davranigi ile iliskili anlamiyla kullanilacaktir.

3 Potolsky, 2006, s. 2-4.
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rif edilemeyen, bilgi parcaciklarinin eslesmesiyle bir evrim
slrecinde donustligini ve eslesme ortamlarinin siirecte
etken oldugunu séylemektedirler.*

Ozetle, bilgi-enformasyon teknolojilerinin geldigi nokta-
da, mimari emsalin taklidi, bilgisinin dolastigi ortamlar ve
enformasyonun niteliklerini inceleyen bir arastirma, kop-
ya/6zgunlik tartismalarinin 6tesine gecerek epistemolojik
bir diizlemde tutulmus olur. Ayrica, emsale ait temsillerin
epistemolojik katmanlarinin daha iyi anlasilmasi, mimarin
ya da mimarlk 6grencisinin sinirsiz sayidaki emsal enfor-
masyonundan edinebilecekleri bilginin niteliginin artiril-
masina katkida bulunur.

Bu metinde, tasarimda mem kavrami ve emsal bilgisinin
bilgi ortamlariyla iligkisi tizerine bir yaklasim sergilenmek-
tedir. Bu dogrultuda, mimari emsal bilgisinin incelenmesi
icin iki katmanli bir calisma yapilmistir. ilk olarak, mimari
emsal bilgisinin katmanlarini olusturmak amaciyla, tasa-
rimda emsal bilgisi, tasarimda mem kavrami ve tasarim
hikayeleri yaklasimi incelenmistir. Daha sonra, mimarlk
Grlnlerinin yayinlandig dijital ortamlardan bir secki yapi-
larak, enformasyonun aktarilis bicimleri ile ortamlardaki
bilginin niteligi incelenmistir. Sonuc olarak, mimari Grindn
emsal kavrami baglaminda sahip olabilecegi bilgi katman-
lari tanimlanmustir. Bilgi katmanlarinin olusturdugu orintd
“Mem Oriintileri” olarak tarif edilmis ve “Mimari Emsal
Hikayesi” olarak adlandiriimistir. Son olarak, mem o6rin-
tuleri kavraminin, her seferinde yeniden olusan bir hikaye
kurgusu yapisiyla kuramsallastirma ve zihinsel temsilde bir
imge olusturduguna dair bir degerlendirme yapilmistir.

Bilgi Kategorileri ve Hikaye
Tasarim Bilgisi Turleri

Tasarim arastirmalarinda tasarimcinin bilissel becerisi,
tasarim slirecine dahil olan bilgi tiirleri, tasarim nesnesinin
bilgisi, egitim strecinde bilgi, emsalin bilgisinin depolan-
mast icin siniflandirmalar gibi calismalar mevcuttur. Ancak,
mimari emsal niteligi tastyan mimari Grline ait genel gecer-
lilikte bir bilgi tanimi s6z konusu degildir. Mimari Grinin
tasarim sirecinde, temsilinde ve kullanimi esnasinda soz
konusu olan bilgi turlerine yonelik tanimlamalar dogrul-
tusunda, mimari emsal bilgisinin gesitli bilgi katmanlarini
tanimlamak mimkin olmaktadir.

Ornegin; Omer Akin mimarlik alaninda “Bilginin cesitli
bicimlerde temsiline iliskin bir taksonomi” gelistirmistir
(Tablo 1):

“Deklaratif ‘nesneler’ tasarim elemanlarini kapsar; ‘se-
malar’ genel bir icerige isaret ederken (6rnegin, giris), ‘sim-
geler’ daha 6zel durumlara aittir (6rnegin, bir garaj girisi).
4 Daha genis memetik kurami ve mem kavrami agiklamalari igin bknz: Daw-

kins: 2014; 1989, Gen Bencildir, Blackmore: 2011; 1999, Mem Makinesi:

Genetik Evrimin Devami Olarak Kulttirel Evrim, Aunger: 2011; 2002, Meme-
tik Evrim: Nasil Dustindtigtimiiz Uzerine Yeni bir Kuram, vb.
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Tablo 1. Bilginin cesitli bicimlerde temsiline iliskin bir takso-

nomi’

Ozel bilgi Genel bilgi
Deklaratif “nesneler” Simgeler Semalar
Deklaratif “iliskiler” Nitelikler Cikarsama Kurallar
islemci Déniistimler Heuristik

*Kavramlarin Tirkgelerine Uluoglu’'nun (1990) calismasindan erisilmistir.

Deklaratif ‘iliskiler’ nesneler arasi iliskileri kapsar. Yapim ve
maliyet arasindaki iliskileri ele alacak olursak, ‘mevcut bir
yapinin altina yapilacak bir eklemenin géz 6niline alinmasi
gereklidir’ derken, bir mevcuda ekleme yapmanin masrafli
oldugu konusundaki genel yargiya gonderme yapilir ve bu
bir ‘cikarsama kural’dir. Ayni durum belli bir bina igin s6z
konusu oldugunda ‘nitelik’ olur. islemci bilgi eylem bigimi-
ne isaret eder. ‘Heuristik’ islemci bilginin genel bicimidir,
yani genel hareket kurallaridir. Ornegin, ‘ilk akla gelen en
iyi ¢ozimdur’ deyisi bir eylem bigimi tanimlar ve heuris-
tik bir kuraldir. Bu 6zel bir duruma uygulandiginda ve ta-
sarimcl gelistirdigi alternatiflerden birini ¢gdzmeye ydnelik
olarak belirli bir eylem bigimini izlediginde, atilan adimlar
‘dontstmler’dir (Akin, 1986).”°

Bahsi gecen bilgi turleri mimarlkta farkh gorsel yéntem-
lerle temsil edilmektedir. Ornegin, seylerin ve olgularin
kendisini belirten deklaratif nesneler, cizimler ve fotogra-
fik imgelerle temsil edilebilirler. Bu temsilin igerdigi bilgi-
nin derinligi isaretler ve metinler ile belirlenebilir. Seyler
ve olgular arasindaki iliskileri belirten deklaratif iliskiler,
diyagramlarla ifade edilebilmektedir. Bu temsilin icerdigi
bilginin derinligi de yine isaret ve metinlerle belirlenebilir.
Yapma bilgisi olan islemsel bilgi ise deneyim yoluyla edini-
lir. Bu bilginin de temsili miimkin olmakla birlikte, ancak
ve ancak yaparak 6grenilebilir. Diyagramlarla ifade edile-
bilir, cesitli isaret ve metinlerle derinligi belirlenebilir veya
metinsel yollarla ifade edilebilir.

Uluoglu,® yuritiici ve 6grencinin atolye diyaloglarindaki
elestirilerle iletisim esnasinda aktarilan bes bilgi kategorisi
tarif etmektedir: anlamaya dair bilgi, eylemeye dair bilgi,
distinmeye dair bilgi, yon verici bilgi ve iliskilendirmeye
dair bilgi. Bu kategoriler vermek istedikleri mesajin amaci-
na gore gruplanan farkl aktarim kaliplarindan olusmakta-
dir. Bu kahplar; betimleme, yorumlama, antrenorlik yap-
ma, soru sorma, naslil yapilacagini gésterme, tamamlama,
ornek gosterme, hatirlatma, olumlu degerlendirme, analo-
jiler, problem belirleme, senaryolar, ¢eliskileri ortaya koy-
ma, olumsuz degerlendirme ve enformel diyaloglar olarak
tarif edilmistir.” Bu noktada, tasarim bilgisinin aktarildigi,

> Kavramlarin Tirkge agiklamalarina Uluoglu’nun ¢ Uluoglu, 2000, s. 44.
(1990) galismasindan erisilmistir. 7 Uluoglu, 2000, s. 44.
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hareket halinde oldugu, aktaricinin ¢izdigi dogrultu, aktar-
mada sectigi kalip ve yontemler ile olusturulan kurgunun
onemli oldugu gorilmektedir.

Bu dogrultuda, tasarim bilgisinin belirli gruplari olusmak-
la birlikte; kategorilerin temsil bigimi ve aktarici faktoriyle
farkhlastigi, keskin sinir ve tanimlamalarin mimkin olma-
digi ortaya cikmaktadir. Bu durumun en 6nemli sebebi; bil-
ginin aktarilan ortam, yontem veya aktaran kisi tarafindan
her seferinde yeniden kurgulanmasidir. Temsilindeki kar-
masik yapi sebebiyle, emsal bilgisi icin odaklaniimasi gere-
ken onun, mimetik bir siireg icinde aktarilip taklit edildigi ve
yeni bir bilgi kaynagina donlsttgidir. Mimari emsal, ba-
rindirdigi ¢coklu katmanlardaki bilgiyi, tasarimcinin tasarim
strecinde verdigi karmasik karar mekanizmasi sonucunda
bir baska emsale aktarmis olur. Boylesi bir durum basit bir
kopyalama stireci olarak degerlendirilemez. Bilgi, yeni tasa-
rimda diger bilgi katmanlari ve bilgi parcalari ile etkileserek
yeni bir bilgi kaynagi olarak degerlendirilebilecek yeni mi-
mari Urline ickin bir hale gelir. Bu noktada, mimesis bagla-
minda taklit edilen mimari emsalin yeni tasarima dahil olan
bilgisini bir mem olarak tanimlamak mumkindir.2 Mimari
emsal bilgisinin farkli gruplandirmalar altinda takip edilebi-
len tlrlerinin tanimlanabilmesi icin tasarimda mem kavrami
ve mem turleri yardimci olabilecektir.

Tasarimda Mem Kavrami ve Mem Tiirleri

Memler eslesme yoluyla ¢cogalir ve yeni nesil olusturur-
lar. Bir memin yapisini tanimlamak kolay degildir ve birbi-
rinden farkli agiklamalari s6z konusudur. Tanimlamalar bir-
birlerinden farkh olsalar dahi, genel egilim olarak, oriintd,
birim, fragman, indirgeyici/soyut imgelem yaratan imgeler
seklinde tanimlanmasina bakilmaksizin, bilgi yiginlari veya
kiimeleri (information chuncks or clusters) olarak temsil
edildigine ve degisken olduguna dair bir egilim s6z konu-
sudur.’ Dikkate alinmasi gereken 6énemli bir nokta, mem-
lerin eslesecegi ortamin etkisidir. Memin evrimi ve varo-
lusundaki en etkin parametre, enformasyonun sunuldugu
ve edinildigi medyanin yapisi ve onun nasil kullanildigidir.
Cevrenin niteliklerinin gesitlilikteki temel etken olmasinin
yani sira, eslemeyi gerceklestirecek kisinin beceri, deneyim
ve biling diizeyi de memin teshis edilerek yeni bir bilgi tire-
timi stirecine dahil olmasinda etkilidir.*

Langrish,! memetik kuramini tasarim alaninda detay-
landirarak evrime katilan tasarim disinceleri olan mem-

8 Qzgiir ve Uluoglu, 2016, s. 351.

o QOzgiir ve Uluoglu, 2016, s. 351.

2 Mimari tasarimda bir emsalden
bilginin “teshis edilmesi” ve kulla-
nilmasi emsal bilgisi ¢calismalarinda
genel kabul goren bir yaklasimdir.
Detayli bilgi edinmek igcin Dooren,
E. (2011), Goldschmidt, G. (1998),

disinda, tasarimda memetik ¢alis-
malarinda “Amaca Yénelik Oriinti
Teshisi (PPR; Purposive Pattern
Recognition)” (Langrish, J.Z. and
Abu-Risha, M., 2009) sureci yakla-
simi bulunmaktadir. Bu sebeple, bir
mem olarak mimari emsal bilgisinin
taklidi igin bilgiyi degerlendirecek
Lawson, B.R. (2004), Turkkan, S. ve  Kisinin bilis diinyasindan bagimsiz
Erdem, A. (2016), Zarzar, K. (2008)  distniilmemesi gerekir.

calismalari incelenebilir.  Bunun *! Langrish, 1999, s. 116-119.
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Tablo 2. Langrish” tarafindan belirtilen mem tirleri ve aktarim bicimleri ile Akin tarafindan belirtilen tasarim bilgisi tirleri arasindaki

iliski™

SELECTEME

EXPLANEME

RECIPEME

Soru Ne?

Neden?

Nasil?

Yarisan diisiincelerin ozellikleri Secilen tasarim dislncesi
tanimlanir, boylece secilen
dusiincenin digerlerinden

daha iyi oldugu belirlenir.

Secimde sosyal etkenler ve
egilimler belirleyicidir.

Eslesme bigimi

Ornek bilgi Concorde ugaginin
tasarimcilarinin “Daha hizli
ucak daha iyidir” tasarim
duslincesi digerleri arasindan

secilmistir.

Tasarim bilgisi kategorileri ile
paralelligi

Deklaratif nesneler: seyler
ve olgulari tanimlar; tekil
kavramlardir.

Mimarhk alanindan 6rnek “Tarihi ¢evrede yiiksek yapi

yapmamak daha iyidir”

Secilen tasarim distincesinin
secilme gerekgesini agiklayan
tasarim dustincesidir.

Dil ve sembollerle aktarilirlar.
Genellikle konvansiyonlar ve
gelenekler belirleyicidir.

Daha hizli ugak daha iyidir,
¢linki zamandan tasarruf
eder. Bu durumda“zamandan
tasarruf” 6ncelikli gerekge
belirten tasarim dislincesidir.

Deklaratif iliskiler:

betimleyici ve normatif bir
sekilde iliskileri ve gerekgeleri
belirtir; kavram aglandir.

Tarihi cevrede yiksek yapi
yapmamak daha iyidir, “ctink

Tasarim dusiincesinin olusum
surrecine karsihk gelir.

Deneyim ile edinilirler.

Bisiklete binmeyi sadece onu
deneyerek 6grenebilirsiniz.

islemsel bilgi: tasarim
siirecindeki bilgidir.

Tasarim stirecinde mimarin
kullandigi taktik ve stratejiler

cevrenin estetik algisini
bozar ve tarihi ¢evre kimligini
kaybeder” (konvansiyonel
bakis agisi)

*Langrish, 1999, s. 116-119. **Ozgiir ve Uluoglu, 2016, s. 352.

lerin tirlerini tanimlar. Bu bakis agisina gore, tim memler
ayni degildir ve memler; selecteme, recipeme ve explane-
me seklinde tanimlanabilir.? Bunlar belirli birimler ve ta-
sarim drdnlerinin kendileri degil; cesitli iliskilerle bagintili
tasarim fikri orintaleridir.*®

Buna gore;

- Selecteme: digerinden daha iyi oldugu icin segilmis
olan tasarim fikrini tanimlar; bu tiir memlerin belirle-
yicileri sosyal faktorler ve egilimlerdir.

- Explaneme: bir tasarim fikrinin sebebini aciklar; dil
ve sembollerle aktarilirlar, her zaman eslesmezler; bu
tir memlerin belirleyicileri gelenekler veya konvansi-
yonlardir.

- Recipeme: bir tasarim fikrinin nasil yaratildigina karsi-
lik gelir; bu tiir memler deneyim ile edinilirler.*

Bu bakis agisiyla Akin'in tanimladigi “bilginin cesitli bi-

tarif, regete isimleri ile, explaneme
kelime kdkenlerine referans verile-  ise agiklamak fiili ile etimolojik ilig-
rek tiretildigi icin terciime etmesi  kide dustntlmelidir.

mimkiin olmayan yapidadirlar. Se- ** Langrish, 2004, s. 16.

lecteme; secmek fiili ile, recipeme; * Langrish, 1999, s. 116-119.

2 By {i¢ terim Ingilizce’de yer alan
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cimlerde temsiline iliskin bir taksonomi”yle paralellik kur-
mak mimkiindar. Bununla birlikte, Uluoglu’nun®® belirttigi
betimleme yoluyla aktarilan anlamaya dair bilgi, yorum ile
gerekce ve amaclari izah eden anlamaya dair bilgi ve ger-
ceklestirme siirecine ait bilginin belirtildigi eylemeye dair
bilgi ile de paralellikler s6z konusudur (Tablo 2).

Buna gore, mimari emsalden edinilebilecek ve taklit
sirecine katilabilecek “ne, neden, nasil” sorularina yanit
verebilecek memleri iceren bilgi kiimelerini olusturmak
mUmkanddr.

- Betimleme yoluyla; yani tarif ederek deklaratif nes-
ne ve olgularin aktarilmasi, anlamaya dair bir bilgi
kiimesi olan selectemeler yoluyla yapiimaktadir. Bilgi
kiimesinin anlasilmasi icin gerekli soru s6zcigi “ne”
olmaktadir.

- Gerekce ve amaglari agiklayarak deklaratif iliskilerin
aktarilmasi, anlamaya dair bir bilgi kiimesi olan expla-
nemeler yoluyla yapilmaktadir. Bilgi kiimesinin anla-
silmasi igin gerekli soru sézciigl “neden” olmaktadir.

5 Uluoglu, 2000, s. 44.
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- Gergeklestirme sirecine ait bilginin belirtiimesi ile
islemsel bilginin aktariimasi, eylemeye dair bir bilgi
kiimesi olan recipemeler yoluyla yapiimaktadir. Bilgi
kiimesinin anlasilmasi icin gerekli soru sézcigli “na-
sil” olmaktadir.

“Tasarim Hikayeleri”

Gelinen bu noktada, bilgi kiimelerinin aktarilmasinda-
ki yapinin tanimlanabilmesi gereksinimi dogmaktadir. Bu
amagla “tasarim hikayesi” kavrami incelenmistir. Oxman,*
Schank’in “hikaye” kavramini “tasarim hikayeleri” kavrami
ile gelistirmistir. Buna gore kavram, bagimsiz bilgi yiginlari
olarak tanimlanmaktadir. Amac¢ karmasik mimarlik emsa-
line ait tanimlamalarin “betimleyici bilgi kiimeleri” olarak
parcalara ayristirilmasi ve gerektigi 6lctde iliskileriyle ¢ag-
rilabilecek bir veri tabani olusturmaktir.'’

Tasarim hikayelerinde bilgi yiginlarinin birbirleriyle ve
diger yiginlarla iliskisi ayristirimaktadir. Bu sekilde sinirsiz
iliskiler tanimlamak ve mimari emsalleri incelemek mim-
kiin gorlinmektedir. Modelin, her bir hikaye 6riintisi veya
hikaye birimlerine ait gorsel ve yazili referanslari da s6z
konusudur. Enformasyon derinligi bu sekilde belirlenebil-
mektedir. Oriintii halinde depolanan ve yiginlar halinde
erismesi mimkiin olan enformasyon; parcalar, oriintl par-
calari veya iliskileri ile birlikte alinabilir.

Mimarhk Grtnleri hakkinda yazilmis nitelikli metinler-
den bilgi yiginlarini ayristiran, her bir yiginin digerleri ile
iliskisini kuran “tasarim hikayeleri” modelini, mimari emsal
bilgisinin taklidi ve evrimi baglaminda gelistirmek mim-
kiin gorinmektedir. Clnkl, mimari emsale ait bilginin
kullanilacag! yeni tasarim probleminde, emsalin tasarim
hikayelerinin her birinde bulunan bilgi yigini icindeki fark-
Ii birim veya bilgi gruplari ile tasarimcinin bilgi birikiminin
eslesmesi sonucu, her seferinde yeni bir hikaye yaratilir. Di-
ger bir deyisle, hikaye, her seferinde baska hikaye eleman-
lari ile birleserek yeni nesiller tiiretmeye ve zaman iginde
degiserek evrim sirecini stirdlirmeye devam edecektir.

Ozetle, yeni tasarim problemine emsal teskil edecek
olan mevcut mimarhk Griininin tasidig bilgi yiginlari ola-
rak “tasarim hikayeleri”, tasarimcinin kisisel birikim ve ba-
kis acisi ile esleserek yeni bir hikdaye yaratir. Bu durumu,
mimesis kavrami ile anlamak miamkindr, ¢link( esasinda
emsalden edinilen bilgi yiginindan bir taklit stireci s6z konu-
sudur. Ancak bu basit bir kopyalama stireci degildir; eldeki
tasarim problemi igcin, mevcut emsaldeki ¢6ziime yonelik
bir teshis slreci vardir. Teshis ile elde edilen bilgi, tasarim-
cinin slizgecinden gegerek donustirilir, adapte edilir, ye-
niden kurgulanir; bu sekilde yeni emsal ve dolayisiyla da
yeni bir emsal bilgisi tim hikayeleriyle bir biutiin olarak
Uretilmis olur.*® Teshis edilerek yeniden tretilme sireci igin

¥ Oxman, 1994, s. 141-157.
7 Oxman, 1994, s. 141-157.

8 Ozgiir ve Uluoglu, 2016, s. 351.
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mem kavraminin ve memetik bir evrimin varli§indan s6z
etmek yanlis olmayacaktir. Belirli bir kalitimi saglayan bil-
gi (tasarimcinin zihnindeki bilgi ve eslesecek emsalde yer
alan ilgili bilgi) atalardan devralinir, yeni bilgi ile eslesir ve
yeni mimari trine ait fikirler olan yeni nesil olusur. Eslesen
bilgiler basit bir kopyalama ile degil donisim siireci olan
mimetik bir stire¢ sonucu taklit edilmis olurlar.

Medya Ortamlarinda Mimarlik Mem Oriintiisiiniin

Analizi

Gelinen bu noktada, mimari emsalin bilgi katmanlarini
tanimlayabilmek icin emsal bilgisi olan memlerin ortam-
lariyla birlikte incelenmesi gerekmektedir. Bu baglamda,
emsal bilgisinin dolasimda olan enformasyonun bir mem
olarak eslesmesinde (g farkli ortamin olustugunu soyle-
mek mimkiindir. “icinde bulunduklari ortamin sartlarina
uyum saglayabildikleri takdirde varliklarini stirdGrirler” il-
kesi baglaminda, mimari emsal bilgisinin bir mem olarak
eslesebildigi, birbirinden farkli, ancak iliskili ic ortamindan
bahsetmek miimkiin olmaktadir:

e Mimari emsalin enformasyonun aktarildigi medya,
e Enformasyona ulasan tasarimcinin zihni,
e Eldeki tasarim probleminin bilgi kiimesi.

inceleme kapsaminda, mimari emsalin enformasyonun
aktarildigi medya sistemlerindeki mimari Uriinlerin goérsel
temsilleri ve metin ifadeleri analiz edilmistir. Diger eslesme
ortamlari olan tasarimcinin zihni ve eldeki tasarim proble-
minin bilgi kiimesi, tasarimda bilis arastirmalari ile detayl
olarak yirGtilmesi gerektiginden kapsam disi tutulmus-
tur. Incelenecek sistemlerin seciminde, erisimi zaman ve
mekandan bagimsiz, bedel 6demeden erisilebilen dijital
ortamda yayin yapmalari gbz oniinde bulundurulmustur.
Aktardiklari enformasyonun kaynaklarindaki farklilasma
temel kriterdir. Buna gore, enformasyon ya mimari triinin
tasarimcisi tarafindan olusturulmus (A), ya yayinin editor-
leri tarafindan roportaj, arastirma vb. yollarla derlenmis
(B), ya da sosyal medya ortami halinde herkese acik, kul-
lanicisi tanimsiz isaretleme yontemiyle olusturulmustur
(C).* Her bir ortamin benzerlerinin arasindan segilme kri-
teri, digerlerine gore kullanici sayilarinin fazla olmasidir.

Calisma, belirlenen ortamlardaki bilgi aktariminin nitelik
ve yapisini anlayabilmek ve kurgulanan hikayelerde mimari
emsal bilgisinin hangi katmanlarda yogunlastigini belirle-
mek amaciyla gergeklestirilmistir. Sirecte, “Mimari emsal
hikayesi birbirinden bagimsiz olmayan; iliskili bilgi katman-
larina sahiptir. Hikaye kurulurken bilgi; kimi zaman indir-

19 jncelenen dijital ortamlar:

A) Tasarimci kaynakli enformasyonun incelendigi ortam: www.archdaily.com

B) Editor derlemesi ile olusturulan enformasyonun incelendigi ortam: www.
architecturalrecord.com

C) Kaynagi dijital ag sistemleri olan, herkese acik isaretleme yonteminden
derlenen enformasyonun incelendigi ortam: www.pinterest.com
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generek, kimi zaman genisletilerek, kimi zaman da oldugu
gibi aktarihr” ve “Mimari emsal bilgisi, mem 6rintilerinin
eslesmeleri ile mimesis baglaminda taklit edilir.” varsayim-
lari benimsenmistir. Boylece, taklit edilme potansiyeline
sahip mimari emsal hikayelerinin literatiir galismalarindan
elde edilemeyen niteliklerinin anlagilmasi saglanmistir.

Buna gore, hem mimari temsil yontemlerinde, hem de
secilen i ortamda birbirlerinin bilgi derinliklerine etkide
bulundugu goézlemlenen, gorsel ve metin olarak aktarilan
iki enformasyon bicimi, iki ayri incelemeyle, birbirleriyle ilis-
kide olacak sekilde degerlendirilmistir. Bu noktada, A ve B
ortamlarinda gorsel ve metinsel icerik analizi kolaylikla yapi-
labilirken; C ortaminda bu miimkiin olmamis; sadece gorsel
icerik analizi yapilabilmistir. A ve B ortamlarinin mimari em-
sale ait enformasyonu sunusu, emsalin gorselleri ve hakkin-
da yazilan yazi biciminde verilmesine ragmen, C ortaminda
cesitli dijital ortamlardan kullanicilarin isaretledigi gorseller-
le birlikte birkag kelimeden olusan metinsel ifadeler mev-
cuttur. Buradan da diger kaynak ortamlara yonlendirme s6z
konusu oldugu icin ortamlar degismektedir. Bu durum, or-
tamlarin niteliklerinin eslesecek bilgi Gzerinde etkisine dair
onemli bir veri olarak degerlendirilmistir. Her (i¢c ortamda da
gorsel enformasyonun igerik analizi yapilabilmistir.?

Metinsel enformasyonun icerik analizi sonuglarini kisa-
ca Ozetlemek gerekirse;

- Ave B ortamlarinda deklaratif nesne ve olgular daha
fazla betimlenmektedir. Dolayisiyla, bu ortamlarda
“ne” sorusuna cevap veren, anlamaya dair bilgiyi ak-
taran selecteme mem tirinin yogunlastigini soyle-
mek mimkiindr.

- A ve B ortamlarinda “neden” sorusuna cevap veren,
anlamaya dair bilgiyi aktaran explaneme mevcuttur.
Gerekce ve amagclari aciklayarak deklaratif iliskileri
aktaran mem tir(, genellikle selecteme mem tiiri ile
cakisik olarak ifade edilmektedir.

- Ave B ortamlarinda “nasil” sorusuna cevap veren, ey-

lemeye dair bilgiyi aktaran recipeme mevcuttur ve iki

katman haline bulunmaktadir. Bu katmanlar tasarim
streci ve rlinlin olusum sirecine ait ifadelerle fark-
hlasmaktadirlar. Uriiniin olusum siireci baglaminda

Urlin insa edilmisse yapim asamasi regeteleri, temsil

boyutunda kalmissa da temsil yontemleri recetelerini

gozlemlemek mimkin olmaktadir.

- Tasarimcinin s6z konusu olmadig, mimari emsalin
kendisine ve kullanicisina ait yasam stirecini betimle-
yen dordiinci bir katman bulunmaktadir. En az betim-
leme bu katmanda gézlemlenmistir. Betimlemelerde

2 jlgili inceleme, daha kapsamli bir arastrmanin pargasi niteligindedir. Buna
gore, her U¢ ortamda da enformasyonuna erisilebilen 2010-2016 yillari ara-
sinda yayinlanmis 24 adet villanin incelemesi gergeklestirilmistir. incelemede
belirli bir tipolojinin etkisinin yonlendirici ve yaniltici olabilecegi gz 6niinde
bulundurularak, daha buiyiik 6lgekli ve kamusal kullanimlara sahip okul, gev-
re dizenlemesi gibi tasarimlar da 6n incelemede degerlendirilmistir.
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ayrisan iki yasam sirecinden s6z etmek mimkdnddr;
mimari Uriin insa edildikten sonra kullanimla olusan
streg(i) ve insa edilmediyse bilgisinin temsili ile olu-
san slreg(ii).

- Metinlerde mimari emsalin tasarimcisi veya yayin
editort tarafindan hazirlanmis olmasina gore kat-
manlarin farklilasmasi s6z konusu olmakla birlikte,
yazarin kurguladigl hikayede atfettigi cesitli anlamlar
bulunan besinci bir katman mevcuttur. Bu katman
“ne” ve “neden” sorularina cevap veren bilgi ile caki-
sik sekilde bulunmaktadir.

Gorsel enformasyonun icerik analizi sonuclarinda ise;

- B ortaminda gorsel sayi ve gesitliligi A ve C ortamlari-
na gore daha azdir.

- A ve B ortamlarinda kullanilan gorseller ¢cogunlukla
aynidir.

C ortamindaki gorseller arasinda emsalin kendisi ile
birebir iliskisi olmayan baglantilar da bulunmaktadir.

Her ¢ ortamda da tekrar eden gorseller mevcuttur.

Gorsel enformasyonun biylk cogunlugu fotografik
imgelerden olusmaktadir. Ortografik cizimler A ve B
ortamlarindaki her yayinda mevcutken, C ortaminda
taramada kullanilan terim ve mimari tirline gore fark-
lllagsmakta bir korelasyon olusmamaktadir.

Diyagram ile ifade her li¢ ortamda da en az ifade bici-
midir. Diyagramin mevcudiyetindeki yogunluk mimari
Urlinln tasarimcisi ve Urlintin konusuna gore farkli-
lasmaktadir. Kimi tasarimcilar diyagramlar ile tasarim
gerekgelerini, yontemlerini ve Grlinlin islevsel iliski-
lerini anlatmaktadirlar. Ayrica, mimari Grinin Olcegi
blytdikce ve icerdigi kullanimlar karmasiklastikca
diyagram kullaniminin artmasi s6z konusudur.

- Tasarimcinin s6z konusu olmadigi yasam sirecini be-
timleyen dordiinci bir katmana ait bilgi, villa tipolojisi
ile yapilan incelemede gorsellerin ¢ogunu olusturan
fotograflarin iceriklerinde neredeyse yoktur. Kullani-
cilar fotograflardan soyutlanmislardir. Ancak, mimari
Uriin kamusal nitelikte ve kullanici sayisi fazla ise kul-
lanimda olusan yasam slirecindeki bilgiyi iceren kat-
man baglaminda kullanicilari da icermektedir.

- Fotograflarin her birinin belirli bilgi katmanlarinda
oldugunu belirtmek igin fotografcinin kurgu katmani
olarak tanimlanabilecek besinci bir bilgi katmani s6z
konusudur. Bu katman en ¢ok selecteme katmani ile
birlikte cakisik durumda bulunmaktadir.

Mem Oriintiileri: Mimari Emsal Hikayesi

icerik analizleri sonucunda, “ne, neden, nasil” sorularina
karsilik veren bilgiyi aktaran ve taklit edilme potansiyeline
sahip memlerin farkh katmanlarda aktarildigini soylemek
mimkindir, ancak bu katmanlar birbirlerinden bagimsiz
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degildirler; kimi durumlarda cakisik veya iliskisel halde
aktarilmaktadirlar. Buna gore bes bilgi katmanini igeren
mimari emsal mem &rintilerini olusturmak mimkanddr.
Bunlar;

1. “Ne?” sorusu ile elde edilebilen deklaratif nesne ve
olgulari betimleme yoluyla aktaran, mimari nesnenin
kendisini anlamaya dair bir bilgi katmani olan selecte-
meler.

2. “Neden?” sorusu ile elde edilebilen deklaratif iliski-
leri, gerekce ve amaclari acgiklayarak aktaran, mimari
nesnenin kendisini anlamaya dair bir bilgi katmani
olan explanemeler.

3. “Nasil?” sorusu ile elde edilebilen islemsel bilgiyi be-
timleme ve demonstrasyon yoluyla aktaran, mimari
nesnenin kendisine ait eylemeye dair bir bilgi katma-
ni olan recipemeler.

4. Soru kalibi kesin olmayan, tasarimcinin mevcut ol-
madigl yasam slrecindeki emsalin tasarimcisindan
bagimsiz varligina ait betimleme ve acgiklama gibi yol-
larla aktarilan bir bilgi katmani olan mem-xler.

5. Soru kalibi kesin olmayan, metnin yazari veya gorse-
lin yaraticisi tarafindan olusturulmasina bagh olarak
yorumlama, 6rnek gésterme, analoji yapma, olumlu-
olumsuz degerlendirme, celiskileri ortaya koyma gibi
yollarla aktarilan iliskilendirmeye, diisinmeye dair ve
yon verici bilgi olarak siniflandirilabilecek karmasik
bir bilgi katmani olan mem-yler.*

Katmanlarda yer alan enformasyon, bliyik olcide nes-
nenin kendisine odaklanan ve mimari Grlne ait tasarim
disiincelerini iceren mem tirlerini barindirmaktadir. Se-
lecteme, explaneme ve recipeme mimari Urlnin tasarimi
ve Urliniln kendisine ait bilgiyi aktarmaktadir. Bunun disin-
da daha az sayida, kullaniciya ve tasarimciya, yani Griiniin
oznelerine yonelik mem tirleri de bulunmaktadir.

Belirlenen bilgi katmanlarindan mem-x; emsal bilgisi
baglaminda ayni tanima sahip olsa da, siirec ve icerik ba-
kimindan farklilasan iki boyutta bilgi vermektedir. Farklilas-
ma, mimari Grindn insa edilip edilmedigine veya Urinin
temsili ya da fiziksel varligi lizerinden gergeklesen bir ifade
olup olmadigina gore degismektedir. Ornegin; mimari tiriin
insa edilmisse; Grtiiniin mekan algisi, mekan kullanimlari,
kullanici midahaleleri, cevresel etkisi gibi 6zelliklerini ice-
ren bilgi aktarilirken, Grln insa edilmemis ve temsil arag-
lari Gzerinden aktarilan bir imgeye sahipse; bu imgenin
mimarlk ortaminda yarathgl veya yaratabilecegi etkiler
aktarilabilmektedir. Mimari emsal kavrami arastirmalarin-
da bulunmayan, ancak fenomenoloji ve mekan arastirma-
larinda siklikla yer alan, kullanicisi ile birlikte anlamlanan

21 inceleme sonucunda elde edilen mem tiirlerinin ingilizce veya Tiirkce keli-
me kokleri ile adlandiriimasi heniiz gergeklesmemistir. Bu nedenle mem-x ve
mem-y olarak tanimlanmasi daha dogru bulunmustur.
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veya donilisen yasam sirecini anlatan bir katman olarak,
bu bilgi katmaninin taklit edilerek eslesebilecek memleri
iceren bir bilgi katmani olarak tanimlanmasi mimkindir.

Tim bunlarin disinda, selecteme, explaneme, recipeme
ve mem-x katmanlarinin aktarici tarafindan belirli bir bakis
ile aktarilmasi s6z konusudur. Katmanlarin aktariminda, bir
kurgu dahilinde bitilinsel sekilde, bilgiyi alan zihindeki es-
lesme ortamina uyum saglayabilme niteligine gore olusan
bir tasarim hikayesinden s6z etmek mimkindir. Anlatici-
nin referanslari ile kurgulanan hikaye, ifade ettigi emsale
ait bilgiyi genlestiren veya odagini daraltan bir bicime do-
nlstirebilmektedir. Hem metin anlaticisinin, hem gorseli
olusturan kisinin bakis acisina gore, kimi zaman belirli bir
baglama oturtulabilen emsal, kimi zaman da sadece arki-
tektonik bir ifade halinde aktarilabilmektedir. Calisma kap-
saminda mem-y olarak adlandirilan bu katman, bilgi ak-
tariminin kurgusunun temelini olusturmakta, kimi zaman
okuyucuyu yonlendiren, bakis agisini odaklayan nitelikte
iken, kimi zaman serbest cagrisimlara veya ek okumala-
ra yonlendiren kurgusu sayesinde mimari emsale ait bilgi
katmanlarini etkilemektedir. Hikaye kurgulayicisinin ifade
katmani olarak da tanimlanabilecek bu katmanin mimari
emsal kavrami arastirmalarinda yer almayan taklit edile-
rek eslesebilecek memleri iceren bir bilgi katmani olarak
tanimlanmasi mimkinddr.

Ozetle, inceleme sonucunda birbirinden bagimsiz grup-
lar halinde tanimlanmasi mimkin olmayan, farkh bilgi yi-
ginlarini iliskili ve/veya cakisik olarak aktaran memlerden
olusan bes bilgi katmanini tanimlamak mimkiin olmustur.
Bu katmanlardan biri enformasyonun aktariminda gorsel
veya metin olarak olusturulan hikaye kurgusunda birlesti-
rici etkiye sahiptir.

“Mem Orintileri: Mimari Emsal Hikayesi” kavraminda;
mimari tasarim Urind, taklit edilme potansiyeline sahip
tasarim dusinceleri olan memleri barindiran emsal ola-
rak, coklu katmanlarda birbirleriyle iliskili olarak ifade edil-
mektedir. iki katmanl olarak yapilan calisma sonucunda
tanimlanmasi mimkiin olan bilgi katmanlarinda yer alan
memler, emsal teskil edebilecek mimari Griinin enformas-
yonunun aktarildig ortamlarda, kurgusu aktarici tarafin-
dan olusturulan bir hikaye yoluyla iletilmektedir. Mimari
Urinun emsal olarak bir tasarimci tarafindan taklit sureci
ise, onun eldeki tasarim problemi icin olusturdugu o6rin-
tlye olan uyumuna gore sekillenmektedir. Diger bir deyis-
le, zihindeki ortama uyum saglayabildigi olciide eslesmesi
gerceklesecek mimari emsal memi s6z konusudur. Boylece
bir bltln halinde, bilgiye erisen kisinin bakis acisi, becerisi,
kisisel birikimi, tasarim probleminde ihtiya¢ duydugu bilgi
oruntlsu gibi 6znel niteliklere bagli olarak yeni bir hikaye
kurulur ve mimari emsale ait bilgi taklit edilmis olur. Sonug
olarak; mimari emsale ait mem 6riintisinin hikayesi bas-
ka bir hikaye olusturmak tizere zihindeki hikaye ile eslesir.
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Degerlendirme

Mimari emsal bilgisinin taklidi ile yeni tasarimda kulla-
nilmasi hakkinda kopya-orijinallik tartismalarinin 6tesinde
evrimsel bakis agisiile diistintlerek yapilan bu arastirmada
¢ temel sonuca ulasmak mimkiin olmustur.

ilk olarak; enformasyon ve enformasyon bicimi, aktaril-
dig1 ortamla uyumlu oldugu o6l¢tide yer almaktadir. Mimar-
Ik medyasinda ve mimarligin temsilinde cogunlukla gorsel
yontemler kullanilir. Temsil calismalarinda; gorsel temsilin
hakimiyeti, mimarligin imge yaratma amaciyla yapilmasi,
temsil yontemlerinin mekana igsel olan duyusal ve algisal
deneyimi, zaman boyutunu, sosyal, psikolojik, siyasi vb. et-
kileri iceren bir bitin olarak aktarmadaki sikintilari farkh
boyutlarda elestirilir, arastinilir. Ayrica, kimi zaman mimari
Grindn taklit edilme potansiyeline sahip enformasyonu,
basit imge aktarimlari ve kopyalamalarina sahip oldugu
gorisliyle olumsuz degerlendirilir. Ancak, Darwinci evrim
kuramina yaslanan memetik kuramindan beslenen “mem
orlntileri: mimari emsal hikayesi” kavramina gére memler,
ortamin sartlarina uyum sagladigi 6lciide varligini ve nes-
lini strdurebilir. Yapilan medya incelemesinde gorildigu
lizere, gorsel yolla aktarilan enformasyon, her katmanda
yer alabilmekte; ancak selecteme katmanina odaklanmak-
ta; mimari Griiniin mem orantilerini barindiran hikayeleri
deklaratif nesne ve olgulara yogunlagsmaktadir. Bu durum,
mimarlik ortaminin mimari rind ¢oklu katmanlara sahip
bir butin olarak degerlendirmedigini ortaya koymaktadir.
Mimarlik ortaminda mimari triine olan bakis agisi donus-
tikece, donisiimiin gerceklestirildigi yone gore enformas-
yon bicimleri de donlsebilecek, gorsel temsil tek yontem
olmayacaktir. Ancak ortamin bu durumu desteklemesi yani;
sartlarinin mimari Griine igkin, gorsel dzelliklerinin otesin-
deki diger bilgi tirlerinin de deger gormesi gerekmektedir.

ikincisi; tasarimci tarafindan degerlendirilecek emsa-
lin enformasyonu, kisisel kitliphane veya eldeki tasarim
problemine gore donistirerek kullanacak mimarin veya
0grencinin zihin ortamina uyum saglarsa eslesecektir. Yani;
aktarilan ortamdaki enformasyonun niteligi sadece esles-
mede etkili degildir; yeni eslesmenin olabilmesi icin zihin-
de bulunan mevcut mem ortamlarina uyumlu oldugu tak-
dirde tasarim dislincesi yeni nesle donlisebilecektir.

Son olarak; mimarlk medyasinda mimari triine ait en-
formasyonun aktarimi, aktaricinin kurgu ve bakis agisina
gore sekillenmektedir. Bu durum kimi zaman indirgeyi-
ci bir etki birakmaktayken, kimi zaman da genlestirici bir
etki yapmaktadir. Bu etki herhangi bir fotograf kadrajinin
olusturulmasi ya da metinsel ifadenin olusturulmasi ile
es degerdir. Her seferinde yeniden olusturulan bir hikaye
kurgusu (mem-y katmani) bir ¢esit kuramsallastirma sire-
cidir. Zihinsel temsilde bir imge olusur ve zihinde bilgi igin
yeni bir ortam yaratilmis olur. Mimari Griine ait gesitli bilgi
kiimelerinin yorumlama, 6rnek goésterme, analoji yapma,
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olumlu-olumsuz degerlendirme, celiskileri ortaya koyma
vb. yaklasimlarla ifade edilmesi, bir kadraj ve bakis agisI-
nin olusturulmasi bir gesit yeniden Gretimdir. Cikarsama ile
yeni bilgisi Uretilen emsalin, enformasyona ulasan zihinde
ikinci bir katmanda yeniden ¢ikarsamalar yapmasi ise bir
baska boyut olusturmaktadir. Bir ¢esit Uist-anlati olusturan
anlaticinin ifadesini kendi zihin memleri, emsal kitiiphane-
si, bilgi dagarcigi ve kiltirel birikimi ile birlestiren tasarim-
c1, zihninde olusturdugu bu yeni hikaye kurgusuyla yeni bir
bilgi tlretmis olur. Bu noktada da gorsel temsilin mimari
Grinl degersizlestirmesi, kopya-orijinallik, bicimsel veya
baglamsal benzesme gibi tartismalardan yersiz olmaktadir.
Uc temel sonuca gore ortamlarda deger géren tasarim dii-
stinceleri (ister bicimsel, ister baglamsal, duyusal veya algi-
sal olsun), ancak ve ancak eslestigi ortama uyum saglarsa
varligini sirdlirecektir.

Ozetle, emsal bilgisi olarak degerlendirilebilecek her bir
mimari Grlinlin ve ona ait bilgi kimelerinin, her seferinde,
her deneyim ve bilgi edinim sirecinde, farkl dizeylerde,
yeniden yazilabilmesi; dolayisiyla da yeni bilgi olusturmasi
mimkindir. Mimari Grinin kendisi, ¢cok boyutlu bilgisini
batuncll olarak barindirdigi igin, bu bilginin gérsel/metin-
sel temsiller ve/veya bedensel deneyim gibi cesitli yollar-
dan edinimi, taklit ve yeni nesil mimari emsal Gretimi tze-
rinde etkendir. “Ne”, “neden” ve “nasil” sorularinin disinda
da yoneltilmesi mumkdin, farkli sorularla gergeklestirilecek
incelemeler, mimari trindn taklidinde gesitlilik olusturabi-
lecektir. Boylece, yasanan mimesis olgusu basit bir kopya-
lama olmayacaktir. Farkli katmanlarda, ancak iliski halinde
bulunan mem tirlerinin farkinda olarak mimari tGriiniin en-
formasyonundan yeni bir hikaye olusturabilen bir tasarimci
veya Ogrenci, zihnindeki mem oriintlstne, enformasyon-
daki mem oruntisiinden gelenlerle eslesmeyi saglayarak
zengin nitelikte yeni bir bilgi olusturabilecektir. Boylesi bir
bakis agisiyla, baglamindan kopmus fragmanlar halinde
imge kopyalamasindan s6z etmek ancak bilingli bir yakla-
simda mimkin olacaktr.
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