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Bu calismada, aydinlatma tasariminin mimari mekan tasariminda belirleyici bir etken olarak kullanim modeli bi¢imine
dénustiriime olanagini arastirmak amaciyla “mekan tasariminda belirleyici bir etken olarak yapay isik icin aydinlatma
tasarimi modeli” konusu ele alinmaktadir. Mimari ve ic mimari tasarim agisiyla aydinlatma ilkelerini gorsel duruma
dénustirmek amaciyla deneysel amagli bazi analitik mekan modelleri yaratilmistir. Aydinlatma teknikleri ve ilkeleri
tasarimla iligkili olarak degerlendirilmistir. Bu degerlendirmelere bagli olarak aydinlatma tasarimi ile mekan tasarimi
arasinda iligkiler ve etkinliklerin metodolojik olarak tanimlanmasi sistemlestiriimeye caligiimistir.

Anahtar Soézcikler: Aydinlatma, mekan, 1sik, renk, goélge.

ABSTRACT
Lighting Design Laboratory

In this study, to investigate the transformation possibility of a usable model, the subject of “lighting design model for
artificial light as a space design specifier” has been studied as an influensive factor of architectural design. In order to
convert architectural and interior design lighting principles into visions, a few analytical space models have been created
empirically. The light techniques and the principles, have been evaluated in relation to design. In connection to these
evaluations, “lighting design” and “space design” relationship and efficiency were metodologically systemized.

Keywords: Lighting, space, light, color, shadow

" Bu makale Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesinde tamamlanmis olan “Mekan Tasariminda Belirleyici
Etken Olarak Yapay Isik icin Aydinlatma Tasarimi Modeli” adli doktora tezinden hazirlanmistir.
1. Danisman: Prof. Onder Kig¢ikerman, 2. Danisman: Prof. Aydin Esen.
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1.GIRIS

Aydinlatmanin ifadesi olarak 1s1k, gercekleri
ve yerylUzundeki renkleri sunarak tasarimi
nesnellestirir. Mimar, tasarimlarinda 1s1gin
sonsuzlugundan yararlanarak renkli
Isiklarla oyunlar oynar, gizgiler gizer, figurler
yapar ayrica siyah beyaz renkleri kullanarak
da naturel goruntuler sunar. Mimaride sk
bir ayricaliktir. Tasarim, 1si1gin  renksel
kimliginin mekana yansimasiyla ifade
kazanir. Rengi ve olusturdugu golgeler ile
sanatsal boyut kazanarak gevresine kimlik
katarken tasarimcinin duygu ve
dusuncelerini de yansitir.  “Isik, mekana,
surekli devinimiyle, hep degisen dinamik bir
boyut katar. Uglncli  boyutun igine
dorduncu boyutu katarak, surekli yansiyan,
bukulen, kirllan bir 1s1k denizinde, izleyenin
algisina goére degisen bir mekan kurar’[1].
Tasarimin gercek kimligine kavusabilmesi,
istenen fizyolojik ve psikolojik etkilerin
ortamda yaratilabilmesi i¢in renk-isik-golge
iligkisine dikkat edilerek aydinlatma tasarimi
yapilmahdir.

Aydinlatma, Uluslararasi Aydinlatma
Komisyonu (CIE:Commission Internationale
de L’Elairage) tarafindan “nesnelere,

bunlarin gevrelerine ya da bir bdlgeye, bir
kent bolgesine, geregi gibi gorunebilmeleri
icin IS1k uygulamak”[2] olarak
tanimlanmaktadir. “Bu tanimda, aydinlatma
ile elde edilen goruntinin belli bir amaca,
bir istege uygun olmasi, konuya teknik
agidan bakmanin yaninda sanatsal ve
mimari yonden bakmanin da geregi ortaya
konulmaktadir.  Aydinlatma, belirleyici,
sinirlayici, etkileyici yonleriyle gugla bir
anlatim araci olarak mimari yaraticihigin ya
da kentsel degerlerin 6ne c¢ikarilmasinda
veya algilanmasinda vazgegilmez bir
etmendir. Burada onemli olan, ister yapi ici
ile ilgili mimari mekanlar olsun, isterse yapi
diginda kent aydinlatma konulari olsun,
aydinlatma tekniginin belli estetik kurallar,
bir mimari anlayils ve kentsel tasarim
butind icinde uygulanmasidir’[3].
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Aydinlatma teknikleri tasarimlari gorsel
dokusuna ulastirir.
‘Aydinlatma  tekniginde amac ise

kullanilacak yerin 6zelliklerine goére nitelik
ve nicelik acgisindan en uygun sk
dagihmini saglamaktir’[4]. Bu baglamda
kullanim amacina ve yaratiimak istenen
etkiye gore aydinlik duizeyi, 1s13in rengi,
yonu, olugsacak golgelerin niteligi onceden
belirlenmeli, aydinlatma teknikleri renk-1gik-
golge iliskisine bagli olarak ayrintilariyla
somutlastirilmalidir. Bu ¢alismada da sanal
ortamda aydinlatma tasarim laboratuvari
olugturularak aydinhgin nicelik ve nitelik
Ozellikleri degerlendiriimektedir.

2. MEKAN TASARIMI iLE YAPAY ISIK
ETKILESIMi

“Yapay 1sik atesle birlikte kesfedilmis,
zamanla atesi kontrol altinda tutan ve
gerektiginde tagsinma  imkani  sunan
aydinlatma elemani tasarimlari ortaya
cikmaya baslamistir. insanlar ilk olarak
mesgalelerle yapay 1s1g1 mekanlar arasi
tasiyabilmigler daha sonra  kullanim
kolayligi  sunan, hammaddesi cografi
kosullara ve mevsimlere gbére degisen
kandiller tasarlamiglardir. Bu tasarimlar
sayesinde dogal 1s1gIin yetersiz kaldigi
durumlarda olugan ve korku uyandiran
karanlik ortam aydinlatiimig, kullanicilarin
beklentilerini cevaplandiracak sekilde 1s1gin
gucu ihtiyaca gore artiriimistir” [5].

“Teknolojinin imkanlariyla gundidze inat
gecenin hukmunun ortadan kalkmasi ve
enerji  saglama imkanlarinin  geligimi
insanlari  yapay 1silk konusunda da

guglendirdi. Yapay 1sik kandilden muma,
gazyagindan havagazina, elektrikten lazere
tikenmez bir enerji kaynagi olarak hayat
standartlarinin  artinilmasi  ve teknolojik
gelismenin ifadesi olarak hayatimiza katildi.
Mevsimleri degigtirip geceleri yok sayarak
zamanin sinirlarini ve gundénimu igindeki
icindeki dogal bolunmeyi ortadan kaldirarak
insanlari programlama konusunda daha
Ozgur kildi. Yapay isikla zamana bagli
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teknolojinin  tim  olanaklarini  kullanip
yasadigimiz mekani degistiriyor, kendimiz
icin  6zel mekanlar olusturabiliyoruz.
Olusturdugumuz mekanlarda da istedigimiz
etkiyi yaratmak icin “yapay 1s1g1” sihirli bir
degnek gibi kullanabiliyoruz. Aslinda tarihin
her doneminde “aydinlatma” ile “mekan ve

ardn tasarimi” arasinda ¢ok 6nemli iliskiler
kurulmustur. Bu nedenle de tasarim
tarihinin her déneminde mekan
tasarlayanlar, aydinlatma igin de Ozel

¢ozUmler yaratmiglardir. Hatta aydinlatma

teknikleri tarihindeki UrUnlere bakilirsa,
bunlarin buylk olgide &6zel mekanlarla
iligkili olarak tasarlandigi ve Uretildigi
gorular.

Bu gelismeler slrecinde  glinimuz

mekanlarinin tasariminda daha da oOnem
kazanmistir. Ustelik gelecekteki mekanlarin
tasarlanmasinda da teknik ve sanatsal
etkenler daha gelisecegi dustnulmektedir.
Bu bakis agisi altinda, gelecegin
mekanlarini tasarlayanlar icin 6zellikle su
faktorlerin  oncelik kazanmaya basladigi
gOrulmektedir;

1- Cevre ve ekoloji,

2- Enerjinin etkin kullanimi,

3- Mekan konforunun kigilestiriimesi,
4-Sanayi artnleriyle mekanlarin
yakinlagmasi,

5-Mekanin senaryosunun tasarlanmasi ve
kullanicisinin bunu tam verimle
kullanabilmesidir’[5]. Bu baglamda
aydinlatma tasariminin sorumluluklari da
artmaktadir.

Mekanda 1sik kalitesinden sdz edebilmek
icin gorsel performans, sosyal iletisim,
etkilesim, mutluluk, memnuniyet ruh halleri
yanisira saglik, guvenlik, estetik degerler ve

enerji tasarrufu o6nemlidir. Bu nedenle
aydinlatma tasarimi yapilirken;

1-Mekanin  hangi amagla kullanilacagi
bilinmeli,

2-Yaratilmak istenen atmosfer belirlenmeli,
3-lyi gériis olanaklari saglanmall,

4-Sosyal iletisim ve etkilesime olanak
taninmall,
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5-Uygun  saghk kosullari  yaratiimali,
duruma uygun ruh hali saglanmali,
6-Kullanicinin ihtiyaglari beklentileri ve yasi
g6z énlnde tutulmalidir.

“‘Mekan tasarimi” ile “aydinlatma tasarimi”
arasinda Onemli bir etkilesim donemine
girdigimizden hem fizyolojik hem de
psikolojik ihtiyaglara cevap verecek en
uygun c¢o6zimlerin bulunmasina yardimci
olmak amaciyla aydinlatma tekniklerini
gorsel duruma donusturmek icin
“‘Aydinlatma Tasarimi Laboratuvari” sanal
ortamda olusturulmustur. Bdylece mekan
tasariminda belirleyici bir etken olan
“aydinlatma tasarimi” bir model bigimi
haline getirilmistir.

Aydinlatma tasariminin temel malzemesi
olan “iIsik” sanal ortamda nicelik ve nitelik
acisindan ¢ok yonlu olarak ele alinmistir.
Aydinligi olusturan 1s1gin  miktari, gelis
yonu, dagihm agisi, rengi ve kullanilan
malzemelerin ozellikleri degistirilerek
‘mekan tasarimi” ile “yapay 1sik” arasinda
iligki kurulmaya calisiimigtir. Bu modelleme
calismasinda ele alinan degigkenler ise
Tablo1’de yer almaktadir.

Tablo 1- Modelleme Calismasinda Ele Alinan
Degiskenler.
Enterler Sorunlar Ornele
Model
‘ Ayéirtik Duzeyi ‘ —> ‘ Tok Thtiyact ‘ —> | Resim 2
Isigm Dagihm Aqs
Isgm Geliz Yomi
Isgm Eengm ‘ |::> ‘ Lamba Tipt Seqimi |::> Resim 5
Malzem enin Malzem enin |:|‘> :
Ozellilderi |:> Yanatma Carpani

Belirtilen degiskenlere bagl olarak hem
teknik hem de sanatsal acidan ele alinan
1IS1IgIn - “mekan tasariminda” olusturdugu
gorsel etkiler “sanal aydinlatma tasarimi
laboratuvar modeli’nde degerlendirilmistir.
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Uriin ve mekan aydinlatmasinda kullanilan
kesit

laboratuvarin  plan ve Olculeri

Resim1’de verilmistir.

Resim 1- Uriin ve Mekan Aydinlatmasinda
Kullanilan “Genel Model”.

2.1.0Uriin ve Mekan Aydinlatmasinda
“Aydinlik Duzeyi”’nin Etkisi (Resim2);

Resim 2- Uriin ve Mekan Aydinlatmasinda “Aydinlik
Dizeyi” nin Etkisi.

I. Fitoz

“‘Aydinlik, ylzeyin bir noktasini ¢evreleyen
sonsuz kugluk parcaciginin aldigr akinin
(Iimen) bu yiizey pargaciginin alanina (m?)
bélimudir.  Aydinhk  nicel anlamda
kullanildiginda aydinlik duzeyi (lux) ile ifade
edilir’[6]. Aydinhk duzeyi degeri gorsel
algilamada 6nemli rol oynadigindan dolayi
hem yapilan igin niteligine ve suresine hem
de kullanicinin isteklerine ve yasina bagh
olarak her fonksiyon igin farkli degerleri
gerektirir.  Resim2’de  goruldugu  gibi
“aydinlik duzeyi’ni artirip azaltilmasi ayni
mekanin farkh algilanmasina neden olur.
Aydinlik dizeyi arttikca mekanin hacmi
daha genig  algilanmaktadir.  Ancak
Resim2’de goérulduga gibi  kamasmalari
onlemek icin bu duzeyin belirli bir sinirda
kalmasi gerekmektedir.

2.2.0riin ve Mekan Aydinlatmasinda
“Is1gin Dagilim Ag¢isi1” nin Etkisi(Resim3);

Resim 3- Uriin ve Mekan Aydinlatmasinda “Isigin
Dagihm Agisi’nin Etkisi.

Isigin dagihm acgisi; yatay tavan yuzeyi ile
ISk kaynagindan armatur kenarina gittigi
varsayllan ¢izgi arasindaki agidir ve
kullanilan armatur tipine gore degigtirilebilir.



M GARON
YTU Mim. Fak. E-Dergisi
Cilt 2, Say1 2, 2007

Resim3/1’de 1s1gin dagihm agcisi; 30°dir ve
duvarlarin yani dusey duzlemlerin buyulk
cogunlugu aydinlatildigindan tavanin
yuksekligi rahatlikla algilanmaktadir.
Yuksek tavanli yapilarda mekanin tamamen
aydinlanmasi istenmiyorsa dar acili 1sik
veren armaturler tercih edilmemelidir.
Resim3/2 ile Resim3/3’de is1gin dagihm
acisi; 30° ve 40°dir. Dugey duzlemlerin bir
kismi karanlikta kalmakta, yatay dizlemde
ise olugsan golgelerin gekli degismektedir.
Resim3/4’de 1s13in dagihm agisi; 50°dir ve
dusey duzlemlerin bir kismina sik,
gelmektedir. Genelde vyatay duzlemler
aydinlatiimakta ve dosemede elips seklinde
Isik efektleri olugsmaktadir. Agi blyudukge
dusey duzlemlerin hatlari algilanmaz.
Yatay duzlemde ise olusturulan efektlerin
bulundugu bolumler dikkat ceker. Yuksek
tavanlh yapilarda i1s1gin dagilim agisinin
bayuk tutulmasi  kullanici  tarafindan
mekanin daha algak algilanmasini saglar.
Duvarlarda belli yukseklikte gizlenmek
istenen yerler varsa bu bolgeler karanlik
birakilabilir. ~ Ayrica bu agiy1 artirirsak
noktasal 1sik kaynaginin yatay dizlemde
olusturacagi elips seklindeki efektler daha
belirginlesir. Isigin dagihm acgisi arttikga
mekan daha algak algilanir. Isik kaynaginin
yatay duzlemde olusturacagdi golgeler, 6n
plana c¢ikarak dikkat c¢ekici goriunum
kazanir.

2.3.0Uriin ve Mekan Aydinlatmasinda
“Is1gin Gelis Yonu” niin Etkisi (Resim 4);
“‘Aydinh@i olusturan 1s191n dogrultusal yapisi
ise dogrultulu, baskin dogrultulu, yayinik
olmak uUzere U¢ temel bicimde tanimlanir.
Isigin  dogrultusu aydinlatilan nesne ve
yuzeylerin dokusal (mat-parlak), bicimsel
(duzlem-bukey) ve boyutsal (iki boyut-tg
boyut) Ozelliklerinin algilanmasinda,
vurgulanmasinda ya da gizlenmesinde
blylk 6énem tasir’[7]. “Isigin ylzeye bir
dogrultudan ya da birbiri ile ufak acilar
yapan bir dogrultu demetinden gelmesi
durumu dogrultulu 1s1k, birgok ya da sonsuz
dogrultudan gelmesi durumu ise yayinik
Isik olarak adlandirlir. Dogrultulu ve yayinik
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IsIgin  degigsen oranlarda birlikte olmasi
durumunda dogrultusal yapi, baskin
dogrultulu  1sik  bigciminde  tanimlanir.
Lambalar, aydinlatma aygitlari (armatarler)
ve gevrede yer alan tum ylzeyler kendi
Ozelliklerine bagh olarak gesitli dogrultulara
Isik yayimlar. Aygit ozelliklerini degistirerek
lamba 1131 bigimlendirmek, aygittan
yayimlanan is1gin dogrultusunu degistirmek
olanaklidir’[8].

Resim 4- Uriin ve Mekan Aydinlatmasinda “Isigin
Gelis YOnU” nin Etkisi.

Bu baglamda 1s1gin gelis yonune goére
aydinlatma sekilleri; dolaysiz, yari dolaysiz,
yari dolayl, vyari dolaysiz ve karma
(homojen) olarak siniflandiriimaktadir. “Isik
yeginligi dagilimi, yayimlanan i1sik akisinin
sinirsiz varsayllan yararlh duzleme digecek

bicimde olan sikliklarin orani dolaysiz
aydinlatmada %90-100, vyari dolaysiz
aydinlatmada  %60-90, vyarn  dolayli
aydinlatmada %10-40 orani, dolaysiz
aydinlatmada  %0-10’dir[6]". Homojen

(Karma) aydinlatmada ise bu oran % 40-
60’dir.

Aydinlatan 1s1§in olusturdugu golgeler sert
ve yumusak, saydam ve kara olarak iki
grupta siniflandirilir. “Sertlik ve yumusaklik,
golge alan sinirlarinin net bir bigimde
algilanmasi ya da algilanmamasi ile ilgili
niteliksel tanimlamalardir. Sert golge, engel
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bicimin net olarak algilandigi sinirlari kesin
gllgedir. Bu tur alanda gdlgeli alandan
golgesiz alana, golgenin giderek yok olmasi
(yari golge) ile gegilir. Bir 1sik kaynaginin
olusturdugu golge alanin, golgeyi olusturan
IStk kaynaginin disinda, baska bir isik
kaynagindan ya da cevredeki ylzeylerden
yansiyarak gelen igiklarla aydinlanmasi ise,
golgenin saydam ya da kara Ozellikte
olmasina yol acar[8]". “U¢ boyutlu dokusu
olan yuzeylerde ve nesnelerde, genelde
Isigin dogrultusal yapisina bagll olarak,
degisik Ozellikteki golgeler yaratilarak
gercek ya da gercek digi, estetik ya da
estetik olmayan sayisiz etkiler elde
edilebilir’[7].

Resim4/1a’da noktasal stk kaynag
(kaynak ile 1sinimlandigr yuzey arasindaki
uzaklhiga oranla boyutu, oOlgme ve
hesaplarda Onemsenmeyecek derecede
kiguk olan isinim kaynagidir[6]) tavanin
merkezine yerlestiriimis ve 1Sk asagiya
dogruyonlendirilmistir.  Boylece dolaysiz
aydinlatmayla 1s1k, mekanda kullanilan
artnlerin  Gzerine odaklandigindan bu
bolim dikkat geker. Aydinlatma noktasal
Isik kaynag ile yapildigindan sert golgeler
olusur. Kaynaginin énunde engel olusturan
masanin golgesi yerde net olarak algilanir.
Resim4/2a’da noktasal iki 1sik kaynagi
tavanin  koselerine  yerlestiriimigtir.  Bu
durumda 1g1k merkezde olmadigindan yari
golgeler olusmaktadir. Isik  kullanilan
objelerin arkasindan geldiginden
Resim4/1a’'ya goére ortam daha karanlik
gorulmektedir. Resim4/3a’da ISIK
kaynaginin  sayisi  artirilarak  didzgin
yaylimis genel aydinlatma dizeni
olusturulmustur. Bdylece gdlge sinirlarinin
belirgin olmadigi gorulmektedir. Bu tip
aydinlatma tasarimi gorsel performansin
s6z konusu oldugu calisma ortamlarinda
kullaniimalidir. Resim4/1c’de mekan
tavanin merkezine yerlestirilen ve tavana
yonlendirilen 1sikla aydinlatiimaktadir. Bu
durumda tavan ikincil i1sik kaynagi haline
donuserek dikkat ¢ekici gérinum kazanir.
Cevre iyi algilanmadigindan iyi gorme
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kosullarinin saglanmasi gereken ofis, okul
gibi ¢alisma ortamlarinda kullaniilmamalidir.
Bu tip aydinlatma tasarimi gizemli ve
dramatik  etkilerin  yaratilmasi istenen
mekanlar i¢in uygundur. Ayrica tavan ve
duvarlarin malzemesi de etkilidir. Ancak
aydinlatma verimi dustugunden mekan
daha karanhk bir goérinim kazanir.
Resim4/b’de ise, 1sik kaynagi duvarlara
yerlestirilerek IS1k yukari dogru
yonlendirilmistir. Boylece tavan ve
duvarlarin malzemesinin énem kazanmasi
saglanir.  Ancak duvarlarda 1sik lekeleri
meydana gelmektedir.

2.4.0riin ve Mekan Aydinlatmasinda
“Isik Rengi”’nin Etkisi (Resim 5);

- COZCICAH -N—SIT-X

T F=am=<

E-Rek

»TOPX

Resim 5- Uriin ve Mekan Aydinlatmasinda “Isik
Rengi” nin Etkisi.

Renk 1s1gin disa vurumudur ve bunyesinde
bulundurdugu enerji ile hem fizyolojik hem
de psikolojik durumumuzu etkiler. Gézimuz
380 ile 780nm arasinda dalga boylarina
sahip 1giklari renk olarak algilar, 780-565
nm arasinda olan kirmizi, turuncu ve sari
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sicak renkli, 565-380 nm arasinda olan
mavi, yesil ve mor ise soguk renkli 1sik
olarak adlandirilir’. Isigin renksel ozellikleri
aydinlatilan nesne ve yuzeylerin 06z
rengindeki esasin algilanmasini etkiler.
Yuzey rengi Uzerine dusey 1s1gin spektral
Ozelliklerine bagli olarak gerek bicimsel
gerek renksel fonksiyonlarini her sekilde
degistirir. Bu degisim tasarimlarin 6zinde
bicimsel ve ruhsal algilamayr saglar.
Renklerin binbir cephesi binbir ¢ehresi
vardir. Isigin da renkler gibi cephe ve ¢ehre
ayrimini yaparsak hi¢ suphesiz ki renkleri
geride birakir. Renklere anlami, yogunlugu,
canhligi ve tum ozelliklerini veren 1giktir.

“Isigin renksel Ozelliklerinin
tanimlanmasinda da renk sicakligi ve
renksel geriverim sinifi/indeksi (Ra) gibi
sayisal belirlemelerin yani sira sicak-ilik-
soguk gibi adlandirmalar da kullanihr’[7].

Yuzeyler “soguk renkli”
gorundrken “sicak
uzaklagmaktadirlar. Resim5’in “a”
kolonunda i1s1gin solgunluk ve parlakligina
bagli olarak mekani olugturan yuzeyler
arasindaki keskin kesigsim dogrulari diger bir
deyigle sinirlar ortadan kalkmakta,
Resim&’in “b” kolonunda ise mekanin tum
sinirlari  belirginlesmekte ve  nesneler
rahatlikla tanimlanmaktadir. Resim5/1a’da
goruldugu gibi kirmizi  renkli 1siklarla
yapilan  aydinlatmayla  sinirlant  fark
edilmeyen ortamlar olusmaktadir.
Resim5/1b’de ise renk doygunlugu
azaltildigindan digerlerine kiyasla daha az
sinirlart  okunan  ortamlar meydana
gelmektedir. Soguk renklerde de yogunluk
artinca mekanin sinirlari ortadan
kalkmaktadir. O halde renk doygunlugu
azaldikga mekan rahatlikla algilanmaktadir.
Ayrica 1g1Ik renginin degerinin degismesiyle
hem golgeler saydam nitelik kazanmakta
hem de mekanin daha genis ve ferah bir
gorunime ulasmasi saglanmaktadir. Isik
renginin degismesiyle mekandaki aydinhk
dizeyi de farklilagsmaktadir.

Isikta daha gri
renkli” 1sikta griden
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Sicak renkli isiklar kullanildigi  zaman
mekan daha aydinlk, soguk renkli isiklar
kullanildigi zaman ise daha az aydinlhikmis
gibi goérinim kazanmaktadir. Cok koyu
olmamak sartiyla gun 1siginin  sicak
tonlarina aligkin oldugumuzdan sicak renkli
Isiklarla  pozitif duygu yogunlasmasi
olugurken, soguk renkli 1giklarla biling
altindaki  duarttlerin  ve negatif duygu
yogunlagmalarinin  olustugu, uyaricl
ortamlarin meydana geldigi izlenmektedir.
Isigin rengi degistikgce mekanda yer alan

yuzeylerin  renginde de  degisiklikler
meydana olusur. Renkli olan yuzeyler kendi
rengine yakin degerde Isiklarla

aydinlatildiginda, ortamda ayni renkler
hakim olacagindan kontrastlar olugmaz.
Ancak dikkat cekmek istenen bolumlerde
kontrastlar olusturacak sekilde farkhliklar
yaratiimalidir.

Resim5/7a ve 7b’de goéruldugu gibi degisik
ISIk renklerinin ayni anda kullaniimasi, farkh
atmosferlerin olugmasini saglayarak
mekana canlihk ve hareketlilik
kazandirmaktadir. Golgelerde bile cgesitlilik
s6z konusu olmakta mekan hareketli bir
atmosfere blrinmektedir. Isik, renk ve
golge Iliskisi iyi kuruldugu takdirde farkli
atmosferler yaratilabilir.

2.5.0riin ve Mekan Aydinlatmasinda
Kullanilan “Malzeme”nin Etkisi (Resim6);

“Yuzeylerin agik ya da koyu olmasi, Uzerine
gelen 15191 az ya da ¢ok yansitmasina bagli
olarak gorunurlugu etkiler. Gorunurlugu
saglayan, 1siklihk denilen buyuklik ylzeyin
yansitma g¢arpani ya da gegirme garpani ve
Uzerine gelen ya da gecen 1sIdin
olusturdugu aydinligin bir fonksiyonudur.
Ayni aydinlik altinda farkli yansitma
carpanina sahip yuzeylerin 1gikliliklari
degisik olur. Ayrica yuzeylerin parlak-donuk
gibi doku Ozellikleri aydinlatan 1S13In
yansima Dbigimini etkiler ve 1siIk bu
yuzeylerden duzgun ya da yayinik yansima
yaparak mekanlarin farkli algilanmasina yol
acar” [3].
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ve Mekan

Oriin
“Kullanilan Malzeme”nin Etkisi.

Resim 6- Aydinlatmasinda

Bu bdlimde mekanda hem 1s13in rengi hem
de kullanilan malzemelerin  dzellikleri
degigtirilerek  etkileri sanal ortamda
arastirimaktadir. Yuzeylerin gunisigi, sicak,
soguk 1sikta kazandiklari gorunumler mathk
ve parlaklik durumlarina goére ortaya
cikarilmaktadir (Tablo2).

Tablo 2- Kullanilan Malzemenin “Yansitma

Carpanina” Bagh Ozellikleri.

Modelleme Caligmasinda Kullanmlan “Malzeme” nin Vansitma Carpanma Bagh Ozellikleri
Selal Mo Tavan Duvar Diégeme Idasa
1 mat mat mat mat
2 parlak parlak parlak patlak
3 parlak mat mat mat
4 mat parlak mat mat
3 mat mat parlak mat
& mat mat mat parlalc
7 parlak parlak parlak mak
Resim6/1’de batdn yuzeyler mat

oldugundan ylzey hatlari belirgindir ve ayni
zamanda  sert golgeler olugmaktadir.
Resim6/2’de  butin  ylUzeyler  parlak

I. Fitoz

oldugundan hem ylzeylerden yansiyan
Isiklar artar hem de gdlgeler saydamlasir.
Mekanin sinirlari belirgin degildir.
Resim6/3’da tavanda yuzey parlakhgi
artinldiginda, yansiyan 1gik miktari da artar
dolayisiyla tavan ikincil bir 151k kaynagi
haline donusmektedir. Eger tavan
yuzeyinde i¢ mimari bir tasarima dikkat
cekilmesi isteniyorsa bdyle bir aydinlatma
uygun ¢o6zumdur. Resim6/4’de duvarlarin
yuzey parlakligi artinldiginda ise artan
yansiyan 1gIk miktari sayesinde mekanin
derinlik kazanmasi, daha genig ve ferah
olarak algilanmasi saglanmaktadir. Ayrica
yuzey parlakhdr ylzey sinirlarinin
belirginligini ortadan kaldirir ve mekana
sonsuzluk izlenimi kazandirir. Resim6/5'de
déseme yuzeyi parlakhginin arttiriimasiyla
ikincil bir 1s1k kaynagi haline donismekte ve
daha aydinlik goérinim kazanir. Ylzeyde
kullanilan malzemenin yansitma c¢arpani
yukseltildikge olusan golgelerin
yumusamas! da saglanmaktadir. Parlak
yuzeylerin Uzerinde olusturulan yukseltiimis
mat ylUzeyler on plana gikarak daha etkili
olacaktir. Resim6/6’da ise masa yuzeyi
parlak diger yuzeyler mat oldugu igin
Resim6/1’le  benzerlikler gbzlenmektedir.
Resim6/7°’de arka plana gore masa daha

mat oldugu icin 6n plana c¢ikmaktadir.
Dusey ve vyatay duzlemler arasindaki
sinirlar kaybolmaktadir. Yuzeyler

matlastikga yansiyan 1sik azalmakta ve
olusturdugu aydinlik dizeyi dismektedir.
Yuzeyler b’ de goruldugu gibi sicak renkli
Isikla aydinlatildiklarinda daha aydinlikmis
gibi algilanir ve mekan derinlik kazanir.
Soguk renkli isikta ise tersi olusur. Ayrica
yuzeylerin renksel doymusgluklari da degisir,
soguk renkli 1sikta daha gri goérunurken
sicak renkli 1sikta griden uzaklagir.
Yuzeylerin yansitma c¢arpani artirildikga
golgelerde de yumusamalarin olustugu
g6zlenmektedir.

3. Sonug

Yukarida ayrintih olarak ortaya konulan
bulgulardan hareketle 1sik; tasarimi ortaya
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clkaran, istenen Ozellikleri vurgulayan,
gerektiginde sinirlayan en gugli o6gedir.
Mekanda bulunan tasarimlar 1gik aracigiyla
var olur ve 1s1din nitelik ve nicelik
Ozelliklerine bagli olarak algilanip kimlik
kazanir. Mekanin daha konforlu ve daha
estetik Ozellikler kazanmasi igin fizyolojik
ve psikolojik ihtiyaclara cevap verecek
sekilde hem iglevine uygun hem de
kullanicinin istegine gore bilingli olarak
aydinlatilmasi gerekir. Fiziksel ihtiyaglar ile
estetik degerlerin yaninda sosyo-kulturel
yapi ve ekonomik durum da aydinlatma
tasariminda etkili faktorlerdir. Ancak bu
sekilde konforlu bir yasam ve islev ortamini
saglamak mumkindir. Hedefimiz; dogru
aydinlatma teknigi ile kullanicinin
performansini ve memnuniyetini artirarak
mekanin fonksiyonuna en uygun ortamlari
yaratmaktir. Bu modeller yardimiyla “yapay
1Is1gIin” nitelik ve nicelik Ozelliklerine gore

aydinlatma tasariminda en etkili
gorsellestirme yontemi olusturulabilecegi
ortaya ¢ikmaktadir. “Sanal Aydinlatma

Tasarim!” ile tasarim surecine hem hiz
kazandirihr hem de bu suregte dogru
kararlar alinmasi saglanmis olur
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