M GARON

CALISMA i':-'rji:_
. ﬁ;‘}

=
DOI: 10.5505/MEGARON.2018.78309 E-

MEGARON 2018;13(2):226-236

Ey LI

Mimarlkta Dijital Kopya Uzerine Yeni S6ylem ve Yaklasimlar
The Digital Copy in Architecture: New Discourses and Approdches
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Glnlimuzde herhangi bir fikri Grlin, dijital ortamda Uretilebilmekte ve yeniden Uretilip, cogaltilabilmektedir. Dijital yeniden Gretim tek-
nolojilerinin gelisimine paralel kopya olgusu yeniden sekillenmekte ve farkli baglamlarda tartisma konusu olmaktadir. Dijital kopya ile
yasanan ilk kirllma, 6zgiin ile kopya olan ayriminin fiziksel olarak yitirilmesidir. En basit anlamda dijital kopya, sanal ortamda olusturulan
ve teoride sonsuz sayida ¢ogaltilabilme olanagina sahip dijital dosyadir. Bu dosyalarin her biri 6zdestir, yani cogaltilan dijital dosyalar ara-
sinda oncl - ardil iliskisi kurmak olanaksizdir. Mekanik tiretimin tipkibasimindan farklilasan bu durum, ayni kaliptan tretilen sayisiz kopya
onermesi degil, kalibi olmayan sayisiz 6zdes kopya 6nermesidir. Bu baglamda, lretilen dijital kopya, her kullanici tarafindan yeniden
islenebilmekte ve kesintisiz devam edebilen tasarim-liretim siireci ile fiziksel diinyada insa edilebilmektedir. Bu noktada mimarlikta bir
potansiyel olarak redux olgusundan bahsetmek miimkiindur. Calisma kapsaminda redux olgusu, zanaat Uretimi ile benzerlikler gésteren
dijital tabanli glincel yeniden uretim ve insa surecleri lizerinden ele alinmakta ve Fashion Architectural Taste (FAT) grubunun Villa Rotunda
Redux projesi (2012) bu baglamda irdelenmektedir. Villa Rotunda Redux enstalasyonu, 13. Venedik Mimarlik Bienali'nde yer alan, “The
Museum of Copying/Kopyalama Mizesi” baslikl serginin parcalarindan biridir. Palladio'nun Villa Rotunda’sinin dijital Gretim tekniklerinin
yardimiyla, yorumlanarak yeniden insasina odaklanan enstalasyon, glincel mimari kopya olgusuna iliskin sorular barindirmaktadir. Villa
Rotunda Redux enstalasyona odaklanan bu calisma ise, glincel mimari kopyanin ¢esitlenen icerigini ve redux kavraminin mimarlik alanin-
da kullanim olanaklarini irdelemeyi amaglamaktadir.

Anahtar sozciikler: FAT; mimari kopya; mimarlik kurami; Redux; Villa Rorunda.

ABSTRACT

Nowadays, any intellectual product can be produced and reproduced in digital environment. In parallel with the development of digital repro-
duction technologies, the concept of copy has been reshaped and debated in different contexts. The first break with the digital copy is the phys-
ical loss of the distinction between original and copy. In its simplest sense, a digital copy is a digital file created in the virtual environment and
capable of being replicated infinitely. Each of these files is identical, that is why it is impossible to establish a predecessor - successor relationship
between the duplicated digital files. Differentiating from the mechanical production, it does not propose countless copies made from the same
model, but numerous identical copies, none of which is the original model. In this context, the digital copy can be re-processed by each user and
constructed in the physical world through uninterrupted manufacturing processes. At this point it is possible to talk about the potentiality of the
concept of redux in architecture. In the scope of the study, the concept of redux is discussed through the digital-based current reproduction and
construction processes, which are similar to craft production. The Villa Rotunda Redux project (2012) of the Fashion Architectural Taste (FAT)
group is examined in this context. Villa Rotunda Redux, the case study of this paper, has been presented as a part of “The Museum of Copying”
exhibition at the 13% Venice Architecture Biennale in 2012. Palladio’s Villa Rotunda, the most imitated building in the world, has been imitated
once again by using contemporary fabrication techniques. The installation presents many questions relating to “architectural copy”. Through
the analysis of visual material and the discourses surrounding the installation’s design process, this study examines the contemporary copy cul-
ture and the potentiality of the redux in architecture.

Keywords: FAT; architectural copy; architectural theory; Redux; Villa Rorunda.
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Mimarlikta Dijital Kopya Uzerine Yeni Soylem ve Yaklagimlar

Giris

Kopyalama ya da ¢ogaltma eylemi, mimarlik alaninda
her donem temel pratiklerden biri olmustur. Farkl donem-
lerde iligkili sunuldugu kavramlar, yeni degerlendirme ve
uygulamalar ile yeniden tanimlanmistir. Ancak basit an-
lamda kopya olan nesne, asli ile kurdugu benzerlik ya da
benzemezlik temelli iliski lizerinden varlik kazanmistir. Bu
iliski genelde biricik olma halini ya da 6zgiinlik kavrayisini
zedelemekte ve bu noktadan hareketle kopyalamak Uze-
rinden bir olumsuzlama ve gerilim ortaya koymaktadir.
Boylelikle farkli baglamlarda kopya olgusuna dair temel
kaygi, bu biricik olma halinin yitirilmesi olmaktadir.

GUnlimuzde ise, kavramin gesitlenen igerigi ile birlikte
kapsami genislemis, 6zglinlik olgusu ya da biricik olma hali
ile iliskisi tartismali hal alirken, sinirlari da belirsizlesmistir.
Ozellikle tekil Gretimi olanakl kilan dijitallesme ve payla-
sim merkezli Gretim kultlrd, bircok alanda oldugu gibi
mimarlik disiplini 6zelinde de yeni séylem ve yaklasimlari
beraberinde getirmektedir. Artik gorsel ayniligin ya da ben-
zerligin 6zglin-kopya karsitligi tizerinden degerlendirilme-
digi bir tartisma zemini mimkundur. Ugur Tanyeli, erken
modern duslinceyle iliskilendirdigi kavramlar ve gliniimiiz
kullanimlari arasindaki geligkileri mimarlik 6zelinde sorgu-
larken, “[b]u kavramlarin alisilmis tanimlari gercekler diin-
yasinin verileriyle irdelendiginde, 6zglinliglin artik bir dis,
taklidin olagan bir pratik, kopyalamanin glindelik bir etkin-
lik, yaraticihgin bir yanilsama ve hatta sahtekarlk oldugu-
nu” savunmaktadir.! Bu yeni durumda mevcut kavramlar
ile yuratilen tartisma glincel kopya kilttrini ve mimarlik
ile iliskisini anlamak icin yetersizdir. Yeni adlandirma ve ta-
nimlamalar ihtiyag ve hatta zorunluluk haline gelmektedir.

Nesnenin kopyalanmasi, her dénem c¢ogaltma tekno-
lojilerinin gelisimine paralel ortaya cikan yeni yapabilme
olanaklari ile dogrudan iliskilidir. Teknik yeniden Gretme,
Antik donemde dokim ve sikke basimi ile daha cok ileti-
sim amacli baslamistir. Sonrasinda ahsap, bakir ve tas bas-
ki teknikleri ile yeniden lretim kolaylagsmis, hizlanmis ve
¢ogaltilan kopyalarin genis bir alana yayilmasi mimkiin
olmustur. Sanatta ise el ile cogaltmanin yaninda Litografi,
Serigrafi, Graviir gibi yeni tekniklerin kullanimi Ronesans
ile yayginlik kazanmistir. Ancak asil kirllma matbaanin kul-
lanimi ve mekanik kopya ile yasanandir.? Ozellikle fotograf
ve gelisen mekanik ¢cogaltim sonrasi kopya olanin yeri, asli
ile iliskisi ve biricik olma hali tartisma konusu olmus, her
alanda yeniden tanimlanmistir.

Mekanik kopya ile gelen bire bir kopyalanabilir olma
durumu ve sonrasinda seri Uretim, hem kopyanin 6zgiin
olanla iligskisini tartismali kilmis, hem de kopya ve taklit
sozcliklerinin anlamsal iliskilerini etkilemistir. Boylelikle
gorsel benzerlik Gizerinden tanimlanan kopya ve yaratici

! Tanyeli, 2011, s. 219. 2 Benjamin, 2009, s.52-53.
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/ egitici etkinlik olarak ele alinan taklit arasindaki varo-
lan ayrimi pekistirmistir. Glinllik hayatta birbirinin yerine
kullanilabilmelerine ragmen, sézciklerin anlamsal fark-
g gbz ardi edilemeyecek boyuttadir. Taklidin tasarim
alaninda kabul edilirligini pekistiren bu durum, kopyanin
olumsuzlanmasina dayanmaktadir. Tasarimda taklit ile
iliskili terimler, daha ¢ok (bire bir) kopya olmama durumu
Gzerinden tanimlanmaktadir. Clinku bire bir olan, makine
ile cogaltilandir ve yaraticiliktan uzaktir. Boylelikle kopya
yalnizca 6zgln olanin karsiti degil, taklit ve esinlenme,
yorumlama, etkilenme gibi terimlerin de olumsuzu konu-
mundadir. Bu baglamda calinti ve sahte olan ile eslestiril-
mektedir.

Giincel Kopya Kiiltiirii ve Mimarlhk

GUnuUmuzde herhangi bir fikri Grin, dijital ortamda tre-
tilebilmekte ve yeniden iretilip, ¢ogaltilabilmektedir. Bu
noktada belirleyici olan dijital kopya ve internet kullanimi
ise, neredeyse her alanda dramatik degisimleri tetikle-
mektedir. Dijital yeniden Gretim teknolojilerinin gelisimine
paralel kopya olgusu da yeniden sekillenmekte ve farkl
baglamlarda tartisma konusu olmaktadir. Dijital kopya ile
yasanan ilk kirilma, 6zgiin ile kopya olan ayriminin fiziksel
olarak yitirilmesidir. En basit anlamda dijital kopya, sanal
ortamda olusturulan ve teoride sonsuz sayida ¢ogaltilabil-
me olanagina sahip dijital dosyadir. Bu dosyalarin her biri
Ozdestir, yani ¢cogaltilan dijital dosyalar arasinda onciil —ar-
dil iligkisi kurmak olanaksizdir. Mekanik Gretimin tipkibasi-
mindan farklilasan bu durum, ayni kaliptan Uretilen sayisiz
kopya onermesi degil, kalibi olmayan sayisiz 6zdes kopya
dnermesidir. internetin sagladig erisim ile kullanici kisi-
sel bilgisayarina dijital kopyay! indirebilmekte ve dosyanin
teknik sinirlari dahilinde degisiklik yapabilmekte, yeniden
Uretebilmektedir.? Bu erisim ve yeniden Gretme imkani be-
raberinde sahiplik ve kisisel haklarin korunmasi tizerinden
yasanan bir diger kirillmayi getirmistir.

Jacques Attali, ginimizi dijital kopyanin olanaklari ile
“maddeden arinma dénemi” olarak tanimlamaktadir. Bu
yeni durum hem erisim kolayligl ve esitligi vaddetmekte
hem de sahiplik ya da muelliflik haklari (copyright) ile ilis-
kili yasal cerceveyi zorlamaktadir.* Bu noktada Lawrence
Lessig, ginimzi Oku-Yaz (Read-Write) modeli lizerinden
tariflemektedir. Gelisen dijital teknolojiler ile kullanici, ye-
niden yazma olanagi ve hakkina sahiptir. Ancak mekanik
kopyanin imkanlari ve onun getirdigi ekonomik sistem Uze-
rine kurulu olan yasal dizen, bu duruma izin vermemek-
tedir. Boylelikle dijital kopya, kendi Gretim anlayisini ve
sahiplik sistemini talep etmektedir.®> Agik kaynak, paylasim
ya da ag kiiltlirii ve kopyalama izni lisanslari (copyleft), te-
melde bu yaklasimin Grini ve yeni gereklilikler igin ¢6ziim
arayislari olarak okunabilmektedir.

3 Negroponte, 1995, s. 58-61. * Attali, 2005, s. 65. ° Lessig, 2008, s. 13-38.
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Dijital kopyanin beraberinde gelen bir diger kirilma ise,
gelisen CAM (Computer Aided Manufacturing) teknoloji-
leri ile gorunirlik kazanmisti. CAM teknolojileri, dijital
kopya Uzerinden tekil Gretimi olanakh kilmaktadir. Meka-
nik kopyanin getirdigi seri Gretim olanaginin aksine dijital
kopya, makine ile bireysel Uretim sansi vermektedir. Bu
durumu o6zellikle 3 Boyutlu yazici teknolojileri tzerinden
sanayi devrimi ile iliskilendirerek, “yeni bir devrim” olarak
nitelendiren galismalarin sayisi glin gectikge artmaktadir.®

Dijital kopya ile gelen teknolojik kirilma, bircok alanda
degisimi tetiklemekte, basta muzik olmak lzere, doneme
0zgli bir Gretim sistemi ve anlayisini zorunlu kilmaktadir. Bu
baglamda Giincel kopya kultlri Gst bashigl, bu ortamin Gri-
nl ve sekillendirenidir. Dijital kopyanin yarattigi kirilmalar
ile birlikte varolan sistem icinde kendine yer agma cabasi,
farkli alanlardaki imkan ve sikintilarin ayni Ust bashk altin-
da tartisiilmasina neden olmaktadir. Dijital yeniden Gretim
olanaklarindan yararlanarak bir Gretim sdylemi, yontemi ya
da araci olarak kopya olgusunu kullanan galismalar, kopyayi
mesrulastiran ya da potansiyelini tartisan yaklasimlar gin-
cel kopya kultlirt basligl altinda okunabilmektedir.

Dijital kopya ile gelen teknolojik kirilma ve glincel kopya
kultlrindn pargasi olan arayislar, diger alanlarda oldugu
gibi, mimarlik kuram ve pratiginde de karsilik bulmakta-
dir. Sam Jacob, kopyalama eyleminin her dénem kdltir ile
Uretken bir iliski icinde oldugunu, dijital donemde de hem
kopyanin hem de bu iliskinin yeniden tanimlandigini dile
getirmektedir. Kopya ile orijinalin ayni alanda yasadigi di-
jital ddnemde temel soru, kopyanin yeni formunun heniiz
kesfedilmemis potansiyelleridir. Bu noktada, Jacobs’a gore,
dijitallesme ile iliskimiz olgunlastikca, mimaride kopya ol-
gusu ile de yeni verimliiligkiler kurulabilecektir.” Glinimuz
mimarlik ortaminda, dijital kopya ile iliskili ele alinabilecek
cok sayida yaklasim ve uygulama bir arada varlik goster-
mektedir. Yaygin replika Uretiminden, hesaplamali tasa-
rim ¢alismalarina genis bir alan bu cercevede tanimlana-
bilmektedir. Diger taraftan giincel kopya kultira ile iligkili
ele alinabilecek ve mimaride kopya olgusunu sorgulayan
calisma sayisi oldukga azdir, ortaya konan isler ise tekil ve
bagimsiz denemeler niteligindedir.

Bu calisma kapsaminda ele alinan Villa Rotunda Redux
enstalasyonu da tekil ve bagimsiz bir denemedir. Proje,
hem (¢ boyutlu Gretimi hem de tasarim soéylemini akta-
ran yazili ve gorsel Giretimleri ile mimaride glincel kopyanin
olanaklarina dair sorularin Granidir. Calisma kapsamin-
da mimarlik — teknoloji ara kesitinde, kendini tanimladigi
redux olgusu ile iliskisi baglaminda tartisiilmaktadir. Proje
lizerinden yapilan yeniden okuma ile redux olgusu, mimar-
likta teknoloji - kopya iligkisini yeni bir baglamda degerlen-
dirme potansiyeli sunmaktadir.

5 Anderson, 2012; Barnatt, 2013; konu ile ilgili bazi calismalardir.
Gershenfeld, 2008; Rundle, 2014 7 Jacob, 2016.
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Redux, cesitli disiplinlerde yeniden Uretilen ya da tek-
rarlanan ¢alismalari adlandirirken kullanilabilmektedir. Mi-
marlik 6zelinde de farkh baglamlarda karsimiza ¢ikmakta-
dir. Ancak bu ¢alismanin konusu olan giincel teknolojinin
olanaklarini kullanan yeniden Gretim calismalarinda redux,
restorasyon ya da canlandirma ile iliskili bir adlandirmadan
fazlasi olabilmekte, tasarim séylemi ve sirecini sekillendi-
ren tavir redux ile karsilik bulabilmektedir.

Redux Kavrami ve Kullanim Olanaklari

ingilizce redux sézciigiiniin Tiirkge kelime karsiligi yeni-
den canlanma/canlandirma, hayata geri gelme/getirmedir.
Sozcik, Latince “re-duco/re-duce” geri getirmek kavramin-
dan tlremistir.® “Getirmek” anlamina gelen “duce/duke”,
basina aldigi “re-” takisi ile “tekrar” ve “geri” anlamlarini
da kazanmistir.® Ayrica sozcik, ingilizce “reduce” (azalt-
mak/indirgemek) s6zciigi ile ayni Latince kokten (re-duco)
gelmektedir.*°

Yakin ge¢mise kadar glinlik hayatta yaygin kullanimi
olmayan sozcligiin, gérinirlik kazanmasi oncelikle edebi-
yat alaninda, kitap basliklarinda olmustur. John Dryden’e
ait 1660 tarihli Astraea Redux adh kitap, redux sozclgl-
nl basliginda kullanan popiler ilk érnektir. Kitap, Kral Il.
Charles’in yeni yonetimi ve restorasyon dénemi tizerinedir.
Redux s6zclgl ise, hem kitabin konusu olan restorasyon
donemini tariflemek igin kullaniimakta, hem de Dryden’in
siirin yapisina dair farkli denemelerine atifta bulunmakta-
dir.* Sonrasinda redux s6zctgunin bashginda kullanildigi
bircok farkli edebi metne rastlanmaktadir. Ancak s6zctgiin
bilinirligini ve popdlerligini arttiran John Updike’in Rabbit
Redux (1971) adh kitabi olmustur. Rabbit Redux, Updike’e
ait Rabbit roman serisinin ikinci kitabidir.*? Updike, kitapta
bir taraftan anti-kahraman karakteri Gzerinden Amerikan
aile ve yasanti kurgusunu, diger taraftan ise daha yapisal
bir yaklasimla klasik roman kurgusunu sorgulamaktadir.’®
12 Ocak 1972 tarihli The Miami News’de Updike ve kita-
bi izerine yazilan degerlendirme “Redux Redux” bashgini
tasir ve “Yeni bir s6zclik kazanacagiz: Redux” climlesi ile
baslar.’* Kisa metinde s6zcuglin iki farkli ¢cagrisimi tzerin-
de durulmaktadir. ilki burada da bahsedilen “geri dénmek/
tekrar etmek” iken, digeri 6zellikle kadinlar ile iliskili olum-
suz ahlaki degerlendirme barindiran “tekrar kullanmak”
anlamidir.

Redux kavraminin, 1970’lerin basinda edebiyat alanin-
da gordugl kabul, 2000’lerin basinda Apocalypse Now

8 Simpson, 1968, s.507. Is Rich (1981), Rabbit at Rest
S Lewis, 1999, 263, 5.709. (1990).
13
1 Lewis, 1999; 5.709. Onions, Friedrich- - Schopen, 1978, 5.523-535.
sen, ve Burchfield, 1966, s.749; Part- - We Gl (el to get a new
ridge, 1966, 5.169. word: “redux” http://news.go-
“ ! § ogle.com/newspapers?id=LNEIA
Brown, 1982. AAAIBAJ&sjid=IVMFAAAAIBAI&
2 Seride yer alan kitaplar; Rabbit, Run

dg=redux&pg=5986%2C704890
(1960), Rabbit Redux (1971), Rabbit [Erisim Tarihi: Aralik 2014]
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Redux (2001) ile sinemada pekismistir. Francis Ford Cop-
pola, 1979’da hazirladigi Apocalypse Now isimli filmi kul-
lanarak, 2001 yilinda Kim Aubry ile birlikte Apocalypse
Now Redux’u hazirlamistir. Her iki film de Vietnam savasi
ve Amerikan toplumu ile iliskili icerigi ile yogun ilgi gor-
mis ve tartismalara neden olmustur. Diger taraftan film-
de Redux kavrami ile iliskilendirilen daha ¢ok Coppola’nin
yapisal yaklasimi olmustur. Coppola, kendisine ait ilk filmi
(Apocalypse Now) kes-yapistir yontemi ile sekillendirmis,
cesitli ekleme ve cikartmalar yaparak 49 dakikalik yeni bir
film (Apocalypse Now Redux) olusturmustur.’® Boylelikle
redux, gorsel sanatlar alaninda gelisen dijital teknolojilerin
destegi ile eksilterek ve yorumlayarak bir “yeni” Gretmek
anlaminda popilerligini artmistir. S6zciglin yaygin kullani-
mi olan bir diger alan ise bilgisayar oyunlaridir. Bu alanda
film, roman, ¢izgi roman ya da varolan oyunlarin yeniden
canlandiriimasi redux kavrami ile tanimlanabilmektedir.*

Mimarlik 6zelinde ele aldigimizda ise, redux s6zciginiin
bircok farkli kullanimina rastlanmaktadir. S6zcik; mimari-
de ekoloji olgusu, sunum teknikleri, bina yenileme ya da
kentsel tasarim ¢alismalari ve mimari Grlintin farkli ortam-
larda yeniden insasi gibi konular ile iligkili literatirde yer
bulabilmektedir. Ekolojik tasarim yaklasimlarinin pargasi
olan ¢alismalarda malzemenin, metodun ya da yap! tipi-
nin yeniden canlandirilmasini, tekrar kullanimini anlatmak
icin tercih edilmektedir. Jennifer Robert’in Redux: De-
signs That Reuse, Recycle, and Reveal® adli kitabi ve Lydia
Kallipoliti'nin hazirladigi “Eco-Redux” baslkli arastirma
projesi bu kullanima 6rnek calismalardir.’® Bunun yaninda
glinimiizde mimari sunum alanin 6nemli pargasi haline
gelen (¢ boyutlu canlandirmalari tanimlarken de redux
sozclUgl kullanilabilmekte, gercekei gorsel temsillere odak-
lanan tartismalarda yer bulabilmektedir.’ Diger taraftan
canlandirma ya da restorasyon anlaminda redux kavrami,
binalarin ya da kentsel bolgelerin rehabilitasyonu ve ye-
niden islevlendirilmesini tanimlarken kullanilmakta, farkh
proje calismalarinin bashginda yer alabilmektedir.?°

Bir diger kullanim ise, varolan mimari Grliniin yeniden
yorumlanmasi ve insasi Uzerinedir. Mimari Grinin ger-
cek dinyada ya da dijital ortamda yeniden yorumlana-
rak tekrarlanmasi, varolan Uzerinden yeni bir Grlin insa

5 Cowie, 2001.

% Qyun ornekleri; Monty Redux,
Skunk Redux, Metro Redux, Sha-
dow Warrior Classic Redux.

7 Robert, 2005.

18 Ornekler: Eco-Redux: An Archival
and Design Resource for Ecological
Material Experiments. http://www.
ecoredux.com/ [Erisim tarihi: Nisan
2015]. Kallipoliti, L. (2012) Eco-Re-
dux: Environmental Architecture
from “Object” to “system” to “clo-
ud”, Praxis 13: ecologics, 5-17.

9 Ornekler: Rendering Redux: When

Architects Bring The Drama http://
architizer.com/blog/rendering-
redux-when-architects-bring-the-
drama/. Rendering Redux: Wel-
come To The Desert Of The (Un)
Real http://architizer.com/blog/
rendering-redux-welcome-to-the-
desert-of-the-unreal/.

2 Ornekler: Robson Redux Competi-
tion http://www.vivadesigncomp.
ca/ [Erisim tarihi: Nisan 2015]. Bir
diger 6rnek ise; Richardsonian Re-
dux http://www.aia.org/practicing/
AIAB100651 [Erisim tarihi: Nisan
2015].
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etme ile iliskili redux sozctugld kullanilabilmektedir. Bu
cercevede degerlendirilebilecek olan Peter Eisenman’in
Yale Universitesi’nde &grencileri ile birlikte yaptigi Mo-
dernism Redux: Le Corbusier baslkli proje calismasi 2. is-
tanbul Tasarim Bienali'nde de sergilenmistir. Calisma, Le
Corbusier’in insa edilmis projelerinin analizi ve sonrasinda
dijital ortamda yorumlanarak yeniden sunumuna odaklan-
maktadir.?! 2009 yilinda White House Redux adiyla agilan
yarisma ile de benzer bir yaklasim sergilenmis, slre¢ so-
nunda Beyaz Sarayin dijital ortamda gesitli yeniden insala-
ri elde edilmistir.?? Bu ¢ercevede degerlendirilebilecek bir
diger ornek ise, 13.Venedik Mimarlik Bienali’'nde (2012)
Fashion Architecture Taste (FAT) tarafindan hazirlanan Villa
Rotunda Redux enstalasyonudur. Bu ¢alismanin da konusu
olan enstalasyon, mimarlik alaninda ¢ogaltma ya da kop-
yalama teknolojilerinin olanaklarini kullanarak bir mimari
kopya Gretmekte ve bu Uretimi redux olgusu ile iliskili sun-
maktadir.

[Mimarlikta] Kopyalama Teknolojileri ve
Bir Potansiyel Olarak Redux

Teknoloji merkezli yeniden liretim ya da kopyalama ey-
lemi, Walter Benjamin’in 1936 tarihli Teknigin Olanaklariy-
la Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat Yapiti baslikli calisma-
sindan bu yana giincelligini korumaktadir.?® Baudrillard’a
gore, Benjamin bu ¢alismasi ile ilk defa yeniden iretim tek-
nikleri Gizerinden bir sdylem ortaya koymus ve ayrica “ye-
niden Gretimin, Gretim slirecini emip yuttugunu, ereklerini
degistirdigini, Gretim ve Urinin statlstnde degisiklige yol
actigini gbstermistir”.?* Benjamin icin aslinda sanatsal Grin
her zaman yeniden Uretilir olagelmistir. Mekanik Gretimde
yeni olan ise, sanat yapitinin “teknik araciligiyla” yeniden
Uretilebilirligidir. Bu noktada 6zellikle “teknigin yardimiyla
yeniden Uretilen sanat” olarak fotografa ve fotografik im-
geye odaklaniimaktadir. Cizilen imgenin ¢ogaltilmasindan
farkh olarak fotografik imge, teoride gercegin bire bir tek-
rarlanmasi ve mekanik baskisi anlamina gelmektedir.?®

Mario Carpo icin fotograf ise, “kara kutu igcinde kimyasal
islemler ile gerceklesen mekaniklesmis mimesistir”. Diger
optik teknolojiler gibi, ge¢c 19. ylzyilda hizla yayilmis ve
Gretim kaltirina sekillendirmistir. Bu donemde imgenin
ekrandaki izdlisimi ile orjinalin bitincil kopyasini garanti
eden optik prensipler, doga ile temsili arasindaki iliskiyi ter-
sine cevirebilmektedir. Carpo bu noktada mimari imgenin

2 Diagrammatic  Analysis Moder-  romechanical-redux [Erisim tarihi:
nism Redux: Le Corbusier http://  Kasim 2014].
thap.iksv.org/projects/yale- 2 siorefront for Art and Architecture
university/?lang=en, http://archi-  (3008) White House Redux: 123
tecture.yale.edu/courses/diagram-  |qeas for a New White House. New

matic-analysis [Erisim tarihi: Kasim  yy- storefront for Art and Archi-
2014]. Bir diger 6rnek ise; Architec- tecture.

ture, Theatre: Electromechanical ,, o

Redux, PennDesign Project https:// 0 BenJar'mn, 2007, s. 217-252.
www.design.upenn.edu/blog/ ** Baudrillard, 2008, s. 97.
post/architecture-theatre-elect- % Benjamin, 2009, s. 47-50.
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cogaltimi 6zelinde, Alberti’nin kendi zamaninin teknolojisi
lizerinden benzer bir yaklasim gelistirdigini belirtmekte-
dir. Bu baglamda Benjamin’in 6nerdigi yeniden lretim ya
da kopya (reproduction) ile yeniden uretilebilirlik ya da
kopyalanabilirlik (reproducibility) iliskisinin mimari imge
baglaminda Ronesans’tan bu yana karsiligi oldugunu ileri
sirmektedir.?®

GUnimuizde ise Carpo’ya gore, imge ya da ¢izimin me-
kanik yeniden Gretimi ile dijital imgenin elektronik yeniden
Gretimi arasinda bir yaris s6z konusudur. Bu yeni teknolojik
paradigmanin ilk sonuglari, daha ¢ok Gretim sirecinin de-
taylandiriimasi ya da insa edimemis tasarimlarin gorselles-
tirilmesi Uzerinden gorlinir olmaktadir. Mimari bilgi, mi-
mari imgenin dokiimantasyonu ya da glincel tasarimlarin
temsili gibi alanlarda ise, gortinirligu oldukga azdir. Ancak
diger taraftan mekanik kopyanin bicimlendirdigi kopya ta-
nimi ve mimari Uretim ile iliskisinin, dijital kopya ile birlikte
yeniden sekillendigi de géz ardi edilemez niteliktedir.?’

Bu baglamda Carpo, The Alphabet and The Algorithm ki-
tabinda modern 6ncesinden glinimiize kadar devam eden
sirecte yasanan teknoloji merkezli hizli degisim ile mimari
kopya 6zelinde bir anlam kaymasindan bahsetmektedir.
Bu cercevede modern dncesi ile dijital dlinyayi, kopyalama
kiltara Gzerinden iliskilendirmekte ve yaklasim benzerlik-
lerini vurgulamaktadir. Kopya olgusunu mekanik kopya 6n-
cesi el ile gelen cesitlilik Gizerinden, dijital kopya sonrasi ise
makine ile gelen (dijital) gesitlilik Gzerinden ele almaktadir.
Gorsel benzerlik ya da benzemezlik merkezli bu degerlen-
dimeyi imza-banknot-banka karti Gi¢lemesi lzerinden 6r-
nekleyerek aktarmaktadir. El ile Gretim doneminin Grind
olan imza biriciktir, her tekrarda bir “farklihk” s6z konusu-
dur. Mekanik lretim ile elde edilen banknot ise, bire bir
tekrarlanmakta, farklihk hata anlamina gelmektedir. Dijital
teknolojiler caginin Grlinl olan banka karti ise, gorsel ben-
zerlik ve dijital farklilk Gzerinden varlik kazanmaktadir. Bir
endistriyel tasarim nesnesi olarak gorsel benzerlik mer-
kezli Uretilen kart, islevi geregi lizerindeki numaralar ve
dijital ortamdaki karsiliklari ile farklilasmaktadir. Boylelikle
her biri biriciklik niteligi kazanmaktadir.?®

Bu durum tasarim alaninda kullanilan yaziimlarin ola-
naklari Gzerinden gelisen bir benzerlik iliskisi olarak ele
alindiginda ise Carpo, otomobil tasarimlarinin benzerligi
ve algoritma merkezli tasarim anlayisi Gzerinden verdigi
drnegi, biyolojik bir metafor ile aciklamaktadir. iyi yapilmis
kopya (otomobil), ogullun babaya benzemesi gibi 6ncili-
ne benzemektedir. Ciplak gozle tam olarak tanimlanama-
yan bu benzerlik, baba ile ogulun kromozom dizgileri tze-
rinden ortaya konulabiliyorsa, ayni ya da benzer yazilimin
GrlinG olan ve ayni matematiksel dizgeyi paylasan otomo-
bil tasarimlari icinde ayni durumdan bahsedilebilmektedir.
Diger taraftan Carpo icin, 6zellikle endistri Grinleri tasari-

% Carpo, 2014, s. 37-38. %’ Carpo, 2014, s. 38. 8 Carpo, 2011, s. 9-20; 81-120.
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minda ortaya ¢ikan bu yaklasim dijital kopyanin barindirdi-
g1 olanaklardan yalnizca biridir. Ginimizde dijital kopya-
nin, tartismaya basladigimiz ya da heniiz kesfetmedigimiz
potansiyelleri s6z konusudur.?® Bu noktada zanaat olgusu,
el ile gelen gesitlilik ve dijital cesitlilik arasinda Carpo’nun
kurdugu benzerlik iligkisini ele almak igin yeni bir zemin
sunmaktadir.

Modern 6ncesi tasarim ve Uretim sireci i¢ icedir ve
zanaata dayall bir Gretim pratigi s6z konusudur. Mekanik
kopya ve seri liretim sonrasli ise, mimari Grln ile temsili ve
tasarim ile tretim siirecleri ayrilmistir. iki ya da li¢ boyut-
lu temsiller, zanaattan uzaklasan meslek pratigi icin hayati
onem kazanmistir. Ancak glinimuzde dijital teknolojilerin
olanaklari ile zanaata dayali Gretimin yeniden yorumlan-
mas! s0z konusu olabilmektedir. Boylelikle Sanal Ortamlar
(Virtual Environments / VE), Hizli Prototip Uretimi (Rapid
Prototyping / RP) ve Bilgisayar Destekli Uretim (Computer
Aided Manufacturing - CAM) gibi teknolojiler sayesinde
cesitli 6lgeklerde modellerin ya da 1/1 yapi elemanlarinin
Gretimi mimkin olmaktadir. Bu noktada “mevcut paradig-
ma olan standartlagsmaya karsit olarak kitlesel bireyselles-
tirme (mass customization) kavrami 6ne ¢ikmaktadir”.>°

CAD teknologjisi ile dijital kopya olarak varlik kazanan
tasarim imgesi, gelisen CAM olanaklari ile sanal olandan
maddesel olana gecebilmekte, fiziksel diinyada Uretilebil-
mektedir. Kitlesel bireysellesmeyi olanakli kilan bu iligki
barindirdigi diger anlamlarin yaninda, mimari kopyanin
icerigi ve tanimini da tarismaya agmaktadir. Bu baglamda,
Uretilen dijital kopya, her kullanici tarafindan yeniden is-
lenebilmekte ve kesintisiz devam edebilen tasarim-iretim
sureci ile fiziksel diinyada insa edilebilmektedir. Bu nok-
tada mimarlkta bir potansiyel olarak redux olgusundan
bahsetmek miimkinddr. Calisma kapsaminda redux olgu-
su, zanaat Uretimi ile benzerlikler gésteren dijital tabanli
glincel yeniden Uretim ve insa sliregleri tizerinden ele alin-
makta ve Fashion Architectural Taste (FAT) grubunun Villa
Rotunda Redux projesi de bu baglamda irdelenmektedir.

Villa Rotunda Redux

Villa Rotunda Redux projesi, 2012 yilinda 13. Venedik
Mimarlik Bienali kapsaminda Uretilmis ve sergilenmistir.
Proje insa edilmis ¢ boyutlu mimari Urin niteligi tagimak-
la birlikte ayni zamanda bir enstalasyondur. Sam Jacobs’un
yurataculiginde Fashion Architectural Taste (FAT) grubu
tarafindan tasarlanmistir. Bienalin ortak zemin (common
ground) temasindan hareketle mimarlikta kopya olgusunu
tartismaya acan Kopyalama Miizesi (Museum of Copying)
sergisinin pargasi olarak kurgulanmistir. Enstalasyonda ser-
gilenen ¢ boyutlu Grin ile birlikte tasarim anlayisi ve lre-
tim siirecine dair bilgi veren sergi kitapgigl da Uretilmis ve
erisime aciimistir.

2 Carpo, 2014, s.39. 3 Kendir, 2005.
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(b)
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Sekil 1. (a) Book of Copies enstalasyonuna ait gorsel (Fotograf Gior-
gio de Vecchi'ye aittir). http://www.sanrocco.info/exhibitions/1 [Erisim
Tarihi:21 Nisan 2015]. (b) Book of Copies enstalasyonuna ait gorsel.
http://www.sanrocco.info/exhibitions/1 [Erisim Tarihi:21 Nisan 2015].

Villa Rotunda Redux enstalasyonunun sergilendigi Ve-
nedik Mimarlik Bienali, 1980’lerden bu yana mimarlik ve
tasarima dair glincel tartismalarin temsil imkani buldugu
onemli alanlardan biridir. Bunun yaninda, 2012 Bienal ser-
gisinin temasi olan “common ground / ortak zemin” Gzerin-
den taklit ve kopya kavramlariile kurulan iliski gliniimiz mi-
marlik ortamina dair barindirdigi sorularla ayrica tartismaya
degerdir. Bienal kapsaminda ingiltere Pavyonu’nda yer alan
Kopyalama Miizesi / The Museum of Copying baslikli ser-
gi mimarlik alaninda kopyalama olgusuna odaklanmistir.
KiratorlGginiu, Sam Jacob’un yoneticiliginde Fashion Arc-
hitecture Taste’in (FAT) yaptigi sergi, kopya kavramini fark-
Il yaklagsimlar gergevesinde ele alan dort enstalasyondan
olusmustur. Bunlar; “Book of Copies, Achitectural Doppel-
gangers, Repeat Yourself: Loos, Law, and The Culture of The
Copy, Villa Rotunda Redux” baslikli galismalardir.?*

Book of Copies (Sekil 1a, b) farkh disiplinlerden tasa-
rimcilarin ve firmalarin bir arada yer aldigi italya merkez-
li bir ortakhk olan San Rocco tarafindan hazirlanmistir.
ilki Bienal’de (2012), ikincisi ise Architectural Association
Galery’de (2013) olmak tizere iki kez sergilenen ya da de-
neyimlenen Book of Copies ¢alismasinda, katihmcilarin fo-
tokopi ile bina ya da yapi tipi (konut, hapishane ...) temali
yeni kitaplar kurgulamalarini beklemektedir. Sergi katilim-
cisina olusturulacak kurgu, baslik ve kullanilan yontem ile
ilgili kurallar, rehber niteliginde bir metin ile verilmektedir.
Katilimcilardan da bu kurallar ¢ergevesinde alanda bulu-
nan fotokopi makineleri ve kitaplar ile yeni kitaplar olus-
turmalari ve sonrasinda onlari sergilemeleri istenmektedir.
Calisma, ozellikle kabul goren siniflandirmalar gergevesin-

31 Chipperfield, 2012, s. 72.
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Sekil 2. Villa Rotunda Redux projesinin {¢ boyutlu dijital modeline
ait gorsel (FAT, 2012, s. 7).

de sekillenen mimari bilgi ve var olan ya da olusacak olan
kolektif mimari bilgi Gzerine bir tartisma yurtutmektedir.>

Ines Weizman ve Sam Jacob tarafindan hazirlanan Achi-
tectural Doppelgangers baslikli enstalasyon ise, Architec-
tural Association School ve Graham Fountation tarafindan
desteklenen ayni adli arastirma projesinin bir pargasidir.
Enstalasyon, var olan mimari kopya ornekleri ve orijinal-
lerinin yer aldigl, ayrica metin ile de desteklenen bir fo-
tograf serisinden olusmaktadir. Calisma, temelde mimarlik
alaninda cesitlilik ve kopyalamanin ¢agristirdiklarini tartis-
makta, mimarlik disiplininin kopya kiltird ile nasil verimli
bir iliski kurabilecegini sorgulamaktadir.®

Yine Ines Weizman tarafindan hazirlanan Repeat Your-
self: Loos, Law, and The Culture of The Copy ise, mimari
Grlnidn ¢ogaltimi, yasal prosedir ve telif hakki iliskisi Gize-
rine odaklanmaktadir. Miellif Adolf Loos’un 6liminin ar-
dindan proje arsivinin farkh sebepler ile farkli dénemlerde
el degistirmesinin hikayesi, yapilan arsiv calismasi ile su-
nulmaktadir. Loos’un tasarimi Josphine Baker Evi'nin 6ze-
linde ise, Ordos 100 projesi gcercevesinde gercek dlgllerin-
de bir kopyasinin insa edilmesi 6nerisi ve ardindan gelisen
sureg tartisiimaktadir.3

Sergide yer alan Villa Rotunda Redux® enstalasyonu ise,
ana sergininde kiratorl FAT tarafindan hazirlanmistir ve
mimarlik tarihinde bir¢cok benzeri ya da tekrari insa edilen
Palladio’nun Villa Rotunda’sini, dijital Gretim olanaklarini
kullanarak yeniden Gretmek amacindadir. Proje fiziksel or-
tamda insa edilen ve sergilenen (¢ boyutlu mimari tGretim
ile diger enstalasyonlardan ayrilmakta, mimaride glincel
kopya ile iliskili tasarim ve Uretim slirecine odaklanan bir
deneme ortaya koymaktadir (Sekil 2).

32 Glleg, 2013 ve http://www.sanroc-  STUDY/RESEARCHCLUSTERS/rese-
co.info/bookofcopies.html [Erisim arch.php [Erigsim tarihi: Nisan 2015]
tarihi: Nisan 2015] http://www. 3% Weizman, 2012.
sanrocco.info/bookofcopies_bi- 35 htp://www.fashionarchitecture-
ennale2.html [Erigim tarihi: Nisan  taste.com/2012/08/villa_rotun-
2015] da_redux.html [Erigim tarihi: Nisan

3 http://www.aaschool.ac.uk/ 2015]
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Yeniden Villa Rotunda

Londra merkezli tasarim ofisi Fashion Architecture Taste
(FAT), Sam Jacob’un yurutlciligiinde Kopyalama Mizesi
/ The Museum of Copying sergisinin kiiratoru ve calisma-
nin konusu olan Villa Rotunda Redux enstalasyonun tasa-
rimcisidir. Grup, Villa Rotunda Redux projesi kapsaminda,
¢ boyutlu ¢alisma ile birlikte enstalasyonun pargasi olan
bir de metin ortaya koymustur. Stire¢ ve tasarim yaklasi-
mina odaklanan metin, sergi alaninda yer almistir ve gru-
bun web sayfasinda yayimlanmaktadir. Metinin ilk bolim
olan Kopyalamanin Onemi Uzerine / On The Importance of
Copying basligi altinda, kopyanin “tehlikeli bicimde verimli
ve dogurgan bir kavram” oldugu vurgulanmaktadir. FAT’a
gore, entelektiiel UGretim ya da Urlinin kontroll, objeyi
kopyalamaya karsi koruma girisimidir, ancak bunu yapar-
ken objenin kullanim édmrind kisitlamakta ve olasi etkile-
rini sinirlamaktadir. Bunun yaninda kopyalama eylemine
tam olarak engel olabildigi de sdylenememektedir. Bu nok-
tadan hareketle FAT ise, disiplin 6zelinde seytani ikiz ola-
rak karakterize edilen mimari kopyayi, anlamanin ve kul-
lanmanin yeni yollarini arastirmaktadir. Tasarim grubuna
gore kopyalamak, tekrar edilen nesneye yakindan bakmayi
talep etmektedir. Boylelikle elde edilen (nesnenin) bilgi(si),
damitilarak kopya (nesne) tzerinden yeniden cisimlestiril-
mektedir. Bu yeniden kodlama merkezli kopya Uretiminin
motivasyonu, nesneye dair anlami yeniden yazma arzu-
sudur. FAT, kopya Uretimini kendi iginde, kaynagindan ba-
gimsiz bir stireg olarak degerlendirmektedir. Bu siirecin so-
nunda elde edilen kopya ise, 6zgiin versiyon ile tamamen
ayni olabilecegi gibi kokli degislikler ya da farkhliklar da
barindirabilmektedir.> Ele alinan Villa Rotunda Redux ens-
talasyonu projesi bu baglamda varlk kazanmistir.

Tasarim grubunun direktéri Sam Jacob, enstalasyon ile
gecmiste olani gelistirmek ve nasil kopyalanabilecegini ya
da tekrar edilebilecegini kesfetmek ¢abasinda olduklarini,
boylelikle yeni mimari formlar elde etmenin yollarindan
biri olarak kopyalama yontemini kullandiklarini dile ge-
tirmektedir.*” Tasarimcisinin da aktardigi gibi proje, tarihi
Oznenin dijital teknikler ve cagdas malzemeler ile kopyala-
narak yeniden Uretilmesi sonucu elde edilmistir. Projenin
tasarim ve Uretim sireci, negatif - pozitif, i¢ - dis, dolu -
bos ve soyutlama ile aslina uygunluk karsitliklari ekseninde
kurgulanmigtir. Boylelikle izleyiciye mimaride yeniden ure-
time dair farkh cagrisimlar ve gerilimler sunmak amaclan-
maktadir.?®

Ozgiin Villa Rotunda, bir birini dik kesen iki aks izerinde
sekillenen simetrik bir yapiya sahiptir. Yapi elemanlari, plan
ve cephe dizleminde bu akslarin arasinda tekrar etmekte-
dir. Enstalasyon ise, 6zglin yapinin bu niteliginden hareket-
le sekillendirilmistir. Simetrik diizenin verdigi imkanla, yapi
dort pargaya ayrilmis ve bir ¢eyrek pargasi alinmistir. Bu

3 FAT, 2012, s. 2. %7 Jacob, 2012. 38 FAT, 2012, s. 3, 6.
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Sekil 3. Uretilen negatif ve pozitif ya da ic ve dis ceyrek parcalarinin
sematik gosterimi (FAT, 2012, s. 8).

grey

$ekll4 Uretim siirecinin grafik anlatimi (FAT, 2012, s. 4).

Sekil 5. Uretilen parcalarin biraraya getirilisi ve yerlesimine dair gra-
fik anlatim (FAT, 2012, s. 6).

asamada, Villa Rotunda’nin dijital ortamdaki canlandirma-
larindan biri olan Google Warehouse* modeli lizerinden
calisilmistir. Online erisime agik model kullanilarak, ceyrek
parca dijital ortamda elde edilmistir. Sonrasinda bu ¢eyrek
parca CNS kesim ile ayaga kaldiriimistir. Boylelikle olustu-
rulan kahp Gzerinden ise, negatif parca olarak dékiim gey-
rek, sprey kopik kullanilarak Uretilmistir. Binanin kalip ve
dokim olarak adlandirilabilecek iki ¢ceyrek parcasi, kubbe
st noktasinda birbirine dokunacak sekilde, dortgen plan
dizleminde karsi koselere yerlestirilmistir. Tasarim grubu
bu birlesme noktasini, “negatif ile pozitifin karsilasma nok-
tasi” olarak tanimlamaktadir. Kalip ve asimetrik yansimasi
olan dokiim parga ile kurgulanan enstalasyon, diyagonal
aks Uzerinde yapilan simetrik yerlestirme sonucu, negatif-
pozitif karsilasmasinin yaninda dolu-bos ve i¢c-dis karsitlk-
larini da barindirmaktadir®® (Sekil 3-5).

Aktarilan tretim siireci sonunda villanin 5 metre yiksek-
liginde yani yaklasik 1/4 oraninda® kiictltilmus bir kopyasi
gercek diinyada insa edilmistir. Olusturulan iki ceyrek par-
¢a celik konstriksiyon yardimi ile sergi alanina yerlestiril-
mistir. Sergilenen pargalar Uzerindeki artik malzemeye se-
kil verilmemis, oldugu gibi birakilmis ve gelik konstriksiyon
gizlenmemistir. Projede bu kurgu ve parcalar, kopya villa-
nin Uretim sirecini gorlnir kilmaktadir, diger taraftan her
parcada 6zne olan villanin slireg icindeki donisiimu de ser-

3% 3D Warehouse / Villa Rotunda or “° FAT, 2012, s.4, 6.
Villa Capra https://3dwarehouse. 4 Binada, merdiven Gstiinden kubbe
sketchup.com/model.html?id=cb5 st noktasina vyiikseklik yaklasik
6e59c844ef7bc74a8de060caec56 19,30 metredir.
[Erisim tarihi: Nisan 2015]
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Sekil 6. (a, b) Villa Rotunda Redux projesinin t¢ boyutlu dijital mo-
deline ait gorseller (FAT, 2012,s.7,9).

gilenmektedir (Sekil 6a, b). Ayrica, kullanilan Gretim yonte-
mi 6lgcek ve malzeme konusunda gesitlilik ve esneklige izin
verirken, ¢alismanin bitgesinin de uygulanabilir sinirlarda
kalmasini saglamistir.*? Diger taraftan projenin kopyalama
teknolojileri ile iliskisi 6zglin 6znesi olan Andrea Palladio
(1508-1580) - Villa Rotunda ikilisi baglaminda da yeni oku-
ma olanaklari barindirmaktadir.

Palladio, Rotunda ve Tekrar

Tasarim grubu Villa Rotunda Redux projesini, “yeni bir
versiyonu ile Rotunda’nin Venedik’e geri donmesi” olarak
degerlendirilmektedir.”* Villa Rotunda’nin mimarlikta kop-
ya olgusuna odaklanan bir enstalasyonun konusu olmasi
tesaduf degildir. Hem Palladio’nun mimari ¢cogaltim konu-
sundaki yaklasimi hem de Villa Rotunda’nin tarih icinde
ortaya konan g¢ok sayida kopyasi, FAT’In 6nerdigi eve doni-
siin zeminini olusturmaktadir. Bu ¢alisma kapsaminda ise,
Villa Rotunda’nin yeniden ve yeniden Uretim streci kopya-
lama teknolojileri ile iliskili ele alinmaktadir.

2 FAT, 2012, s. 6, 8. 43 FAT, 2012, s. 3.
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Sekil 7. Villa Rotunda (Villa Almerico Capra) — 1571, Vicenze, italya
(Janson ve Janson, 1999, 501).

Avrupa mimarhginin sekillenisinde rol oynamis isimler-
den biri olan Palladio, mimari kopya baglaminda ele alindi-
ginda, 1570’de yayinlanan Mimarlk Uzerine Dért Kitap (I
quattro libri dell’architettura) adh kitabi** ve farkli zaman/
mekanlar da tekrarlanan ¢alismalari dikkat cekicidir. Kitap,
Vicenza c¢evresindeki bir kisim calismalarinin gravirleri ya
da cizimleri ile birlikte Roma kalintilarinin restorasyon gi-
zimlerini icermektedir. Onerilen tasarim ve konstriiksiyon
sistemi metin ve grafik anlatim ile detayh agiklanmaktadir.*®
Mimarhk Uzerine Dért Kitap insa edenler icin hazirlanmis,
Palladio’nun antik déneme ait veriler ve tekrarlardan da
yararlanarak olusturdugu dili aktaran bir tasarim rehberi
niteligi tasimaktadir. ilk kitabin “De gliabusi” baslikh kis-
minda icerige dair kisa bilgi verilmekte, mimarlarin ne yap-
masi ve yapmamasl gerektigi ve bunun nedenleri Gizerinde
durulacag belirtilmektedir.*® Kitap’ta icerik Gg temel konu
lzerinden sekillenmistir; ilki Roma donemi yapilarinin ori-
jinal hallerine dair yapilan inceleme ve cizimlerin yer aldi-
g1 kisim, ikincisi ele alinan diger mimarlara ait ¢izimlerin
kopyalarinin oldugu kisim, Uglincisi ise antik donem ya-
pilari ile iliskilendirilerek yapilan tasarimlarin bulundugu
kisimdir. Ayrica, kitapta yer alan genel kurallarin bir bo-
lumi 6zellikle konut mimarisine/villalara odaklanmakta,
belirtilen sistem kullanilarak yeni Giretimlere olanak sag-
lamaktadir.*” Palladio’nun tasarimlari ve 6nerdigi tasarim
sistemi, 17.ylizyilin baslarinda ingiliz mimarlik ortaminda
klasik mimari model olarak kabul gérmesinin ardindan hiz-
la Avrupa’nin diger bolgelerine ve Amerika’ya yayilmis, var
olan estetik degerlerin degisiminde rol oynamis ve etkileri
19.ylizyilda da devam etmistir.*® Boylelikle, Palladio’nun
uygulanmis ya da uygulanmamis villalari; bina, model, gi-
zim ya da dijital ortamda Uretilen canlandirmalar ile bircok
kez yeniden insa edilmistir.

Palladio’'nun tasarladigi Villa (Almerico) Capra ise,
1560’larda insasi ve 157Q’lerde ise kullanimi baslayan,

4 Palladio, 2001.  * Roth, 2002, s.166.  “® Ackerman, 2002, s. 236-257.
47 Ackerman, 2002, s. 236-257. 48 Wittkower, 1943, s. 154-164.
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Tablo 1. Villa Rotunda Temel Alinarak insa Edilen Bina Ornekleri

Tarih/Yer

Bina

Tasarimci

1560-1590 Vicenze, Italya

1576 Lonigo, Italya

1600’ler Cheshire, ingiltere

1699-1712 North Yorkshire, ingiltere
1720-1725 Kent, ingiltere

1729 Londra, ingiltere

1750'ler Stourhead, ingiltere

1754 Sidcup, Kent, ingiltere (1950'de yikildi)
1757 Nottinghamshire, ingiltere (1929'da yikildi)
1772 Charlotteville, Virginia, ABD

1782-1786 Warsaw, Polonya (1944'de yikild)
1822-1826 Virginia, ABD

1917 Beijing, Cin

1943 Washington, D.C., ABD

Villa Rotunda (Villa Almerico Capra)

Villa Rocco Pisana

Henbury Hall

Castle Howard'in parcasi olan Temple of the four winds
Mereworth Castle

Chiswick House

The Pantheon

Foots Cray Place

Nuthall Temple

Monticello House

Krélikarnia / The Rabbit House

The Rotunda - University of Virginia
Tsinghua University, The Grand Auditorium
The Thomas Jefferson Memorial

Beit Falasteen

Andrea Palladio
Vincenzo Scamozzi
John Vanbrugh
Colen Campbell
Lord Burlington
Henry Flitcroft

Thomas Jefferson
Domenico Merlini
Thomas Jefferson
Henry Killam Murphy
John Russell Pope
Rabih Al-Masri

2000 Nabus, Bati Seria Filistin

Vicenza kentinin hemen disinda, kent yasamindan uzak-
lasmak isteyen papalik danismani Paolo Americo i¢in ya-
pilmistir. 1590’larda Palladio’nun 6limiinin ardindan ta-
mamlanmistir. Binanin belirgin 6zelligi ve sonrasinda aldigi
“Villa Rotunda” ismine kaynaklik eden, merkezdeki silin-
dirik yapi ve rotunda/kubbe olmustur. Onceki villalarinda
Palladio’nun, tapinak cephesi olarak insa edilen ana ya da
on cepheye odaklandigi soylenebilir. Villa Rotunda’da ise
belirleyici olan giris cephesi degil, merkezde yer alan kub-
be olmustur. Gogi ve tanrisalligi simgeleyen ve kutsal me-
kanlarda kullanilan bu form, Palladio ile konut mimarisine
dahil olan bir yeniliktir®® (Sekil 7).

Palladio’nun Villa Rotunda’sinda, antik donem tapinak
mimarisi ve 6zellikle Panteon’un yalnizca etkisi gortilmez.
Ornek alinan binalarin yapisal parcalarinin kullanimiyla
olusturulan yeni bir tipolojiden de bahsedilebilir. Sonra-
sinda Avrupa’da yayginlasan Palladian yaklasim ile birlikte
farkli yer ve zamanlarda birgok replikasi inga edilen bina,
mimari kopya ile iliskili hem nesne hem de 6zne olarak
goriandrlik kazanmaktadir.>® Villa Rotunda’nin kopyalari
olan binalar arasinda en bilinenlerden bazilari; Londra’da
Lord Burlington tarafindan tasarlanan Chiswick House
(1729), Charlotteville’de (Virginia, USA) Thomas Jeffer-
son tarafindan insa edilen Monticello House (1772) ve
Nabus’da (Bati Seria Filistin) Rabih Al-Masri tarafindan
insa edilen Beit Falasteen’dir (2000). 2012 yilinda ise, 13.
Venedik Mimarlik Bienali kapsaminda, Villa Rotunda Re-
dux enstalasyonu, villanin yeni bir kopyas! olarak sunul-
mustur (Tablo 1).

4 Roth, 2002, s. 459; Wundram, Pape man, 2002, s. 206-213.
ve Marton, 2008, s. 186-197; Acker- *° Garcia-Salgado, 2008, s. 269-282.
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Degerlendirme

Villa Rotunda da dahil Palladio’nun tasarimlarinin tek-
rarlanabilir olmasi mekanik kopya déneminin GrGnaddr.
Matbaa gorselligi ile birlikte mimarlik alaninda varlik goste-
ren mimari desen kitabi (pattern book) olgusu temel belir-
leyicidir. Bu baglamda, Palladio’nun yaklasimi ve Mimarlk
Uzerine Dért Kitap cercevesinde hazirlanan rehber kitap-
larin &zellikle ingiltere ve Amerika’da mimarlik Giretimine
blyuk etkisi olmustur. Mekanik ¢cogaltim sayesinde sadece
ingiltere’de 17.ylizyll sonunda, Palladian tasarim kuralla-
rinin ve ornek cizimlerin yer aldigi ylizin Gzerinde kitap
yayimlanmistir. Boylelikle Palladio’nun ¢ok sayida binasi
bu dénemin kopya anlayisina uygun tekrar insa edilmis ve
uzun stire mimari uygulama alanini sekillendirmistir.

Bilgi teknolojileri ¢aginda ise, CAD-CAM teknolojileri
ile sayisiz kopyasi Uretilen mimari imge varlik kazanmis-
fir. Bu donemde bircok tarihi mimarhk ikonu ile birlikte
Palladio’nun mimari Grlnlerinin de gercek diinyada ve diji-
tal ortamda ¢ok sayida tekrari insa edilmistir. Ozellikle yeni
imkanlar kullanilarak Palladio’nun tasarim sistemine dair
yapilan analizler dikkat gekicidir.°! Bu durum Palladio ve
yapilarinin kopya ile iliskili gincelligini korumasina neden
olmustur. Boylelikle, 1600’lerden bu yana tekrarlari Ureti-
len Palladio tasarimlarindan biri olan Villa Rotunda, farkh
yaklasimlar ile yapilan calismalarda kopyalama eyleminin
oznesi olma durumunu stirdirmastdr.

Villa Rotunda Redux enstalasyonu ise, 6zglin yapinin diji-
tallestirilmesi ile varlik kazanan olanaklar tizerinden kurgu-
lanmistir. Proje kapsaminda mevcut dijital kopya yeniden
diizenlenmis ve gercek diinyaya aktarilmistir. Bu sirecte,

1 Garcia-Salgado, 2008; Sdegno, 2010; Miller, 2016; vb.
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dijital kopyayi cisimlestirmek icin CAM teknolojileri kulla-
nilmistir. Projede birbirinden ayrilabilecek tasarim ve lre-
tim slireclerinden ya da tasarimci ve uygulayici ayrimindan
soz etmek ise oldukga giictiir. Bu girift yapi ve iretim anla-
yisi, glincel kopya kdltiirt ile iliskili yeni okuma olanaklari
barindirmaktadir. Boylelikle, mekanik kopya ile tipkibasim
ya da bire bir cogaltim olanagina indirgenen kopyalama
eylemi, glinimiiz mimarliginda yaratici bir etkinlik olarak
yeniden tanimlanma ve tartisiima sansi bulmaktadir.

Bu noktada projede sergilenen tavir ve ortaya konan
tasarim soylemi, temelde gliniimiiz mimarlik ortaminda
dijital kopyanin kullanim olanaklari ile ilgilidir. Dijital kop-
ya, teoride sonsuz sayida ayni ortaya koyma imkani ile
birlikte, kendi icinde karsitini barindirmakta ve her tekil
tekrarda, uygulayicinin istegi dogrultusunda farklilasma
sansi vermektedir. Carpo, dijital kopya kullanilarak yeniden
Uretim sayesinde elde edilen bu gesitlilik ile her tekrarin
yapanin el izini tasidigi modern 6ncesinin Urettigi cesitlilik
arasindaki yakinliga dikkat cekmektedir.>? Villa Rotunda ve
kopyalari bu baglamda Carpo’nun yaklasimi ile iliskili de-
gerlendirilmeye agiktir. Carpo’nun tanimladigi dijital Gre-
tim doneminde ortaya konan Villa Rotunda Redux projesi,
¢alisma kapsaminda kopyanin yaraticilik alaninda yeniden
kabul gorme olanaklarindan biri olarak okunmaktadir. Di-
ger alanlarda oldugu gibi mimarlik pratiginde de dijital ile
gelen cesitlilik, kendi avantajlarini ve ikilemlerini barindir-
maktadir.

Villa Rotunda Redux enstalasyonu 6zelinde ise, tarihi 6z-
nenin yeni bir kopyasi lGretilmekte ve redux kavrami siireg
ve yontem (zerinden mimari kopya ile iliskili sunulmak-
tadir. Turkce’ye “yeniden canlanma/canlandirma” olarak
cevrilen redux sdzclgl, Villa Rotunda Redux projesinde
teknoloji merkezli bir yeniden insa sirecini tariflemektedir.
Proje, dijital cogaltma teknolojisinin olanaklari ile azaltarak
ya da eksilterek kopyalama ve bir yeni Gretme iddiasinda-
dir. Tasarim ve Uretim sirecinde, kopyalanan 6zne 6nce
parcalara ayrilmis ardindan, secilen parcalari dijital mo-
delden yararlanilarak ayaga kaldiriimistir. Ozne olan Villa
Rotunda yeni teknoloji ve malzemeler sayesinde, eksilti-
lerek yeniden insa edilmistir. Kavrama ylklenen teknoloji
merkezli benzer cagrisimlar, Apocalypse Now Redux filmi
ya da Peter Eisenman’in Modernism Redux: Le Corbusier
calismasi gibi projelerde de karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ¢alis-
ma kapsaminda ise redux, mimaride kopyanin cesitlenen
iceriginin gerektirdigi ve kavrami mimarlik — teknoloji ara
kesitinde sorgulayan FAT grubunun ortaya koydugu adlan-
dirma Onerisi olarak degerlendirilmistir.

Villa Rotunda Redux projesi, bir redux uygulamasi olarak
adlandiriimaktadir ve mimaride redux olgusunu gorinir
kilmaktadir. Ancak tek basina mimari redux terimini tanim-

52 Carpo, 2011.
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lama ya da sinirlarini belirleme olanagindan yoksundur.
Projenin tasarim sdylem ve slirecini var olan ya da kabul
goren normlar lzerinden degerlendirdigimizde ise, proje
kuskusuz 6zgtlin nitelikler tagimaktadir ancak ayni zamanda
secilen bir 6rnek yapi lGizerinden insa edilmis kopya Urln-
dir. Bu baglamda “6zgiin kopya” 6rnegi olarak degerlendi-
rilmektedir.
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