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EXTENDED ABSTRACT

Risk play, which is a form of children’s play, is generally defined as “a high level of physical
activity” as well as “exciting forms of physical play that involve a risk of physical injury” Risky
play, which is primarily seen in outdoor environments such as playgrounds and natural areas, is
a form of play that contributes to the overall development of children and helps them deal with
challenges that can be encountered throughout their lives. Previous studies have highlighted that
restricting children’s access to risky outdoor play opportunities for safety concerns can negative-
ly affect children’s development.

The type of playground that offers more risky play opportunities in a safe environment is adven-
ture playground. Adventure playgrounds are commonly called “informal playgrounds” where
children can play in a designated place under the supervision of playleaders, with an abundance
of building and scrap materials, a set of tools and facilities, and materials necessary for feeding
animals and outdoor cooking. The term “adventure” is used to describe a child’s play experiences
in the sense that “adventure” is in the child's mind while playing.

Playgrounds are generally classified into three types: traditional, contemporary, and adventure
playgrounds. When all these playground types are compared, it becomes apparent that adven-
ture playgrounds are more effective in enhancing children’s social, emotional, physical develop-
ment, and creativity. The number of existing adventure playgrounds is lower than the number of
other playgrounds. Adventure playgrounds do not yet exist in Turkey. The design of areas that
support child development and respond to a child’s developmental needs is one of the important
issues of planning, architecture and landscape architecture. However, there are no studies avail-
able on the risky game and adventure playgrounds in the existing literature.

The fact that parents perceive urban settings as potentially dangerous places where children can
be harmed and that the increasing parental concerns about child safety restrict children’s out-
door play in urban spaces, as well as influence children's participation in risky play and children’s
choices of play spaces.

A semi-structured interview was employed to determine the parents attitudes and opinions
towards the risky play and adventure playground that provides a broad range of play opportu-
nities. To this end, 12 parents who have children between the ages of 3 and 11 were interviewed.
The results of the interviews conducted with the parents indicated that the parents did not have
any idea about the concept of risky play and adventure playgrounds. However, all parents agreed
on the lack of adventure playgrounds in Turkey and expressed their support for the adventure
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playground. Even if the parents do not let their children participate in risky play, they reported that they would gladly allow their chil-
dren to play in the adventure playground since they found it safe. The most important reason for this is the presence of a play leader (s)
on the playing field. In addition, during the interviews, some parents mentioned the similarities between adventure playgrounds and
the play areas where they played as kids. For this reason, they stated that adventure playgrounds can replace play areas such as streets or
empty lands where their children are currently deprived of. Further, during the interviews, parents reported their concerns about their
children who used traditional play equipment in different and sometimes potentially dangerous ways. Thus, it can be implied that when
the playgrounds are not exciting and interesting enough for children, they engage in risk-taking behaviours to challenge themselves.
In view of the findings of the study; it is clear that parents support the concept of adventure playgrounds. Adventure playgrounds can
be effective in boosting children’s socialisation, reconnecting with nature, especially in today's world in which access to the streets is
restricted and open spaces are gradually decreasing, particularly in megacities.

This study has limitations in that a certain generalisation cannot be made considering the number of interviewers. Yet, the results may
provide insights into the parents' perspective on children's risky play and adventure playgrounds.

It is hoped that the study presented here will attract the attention of non-governmental organisations and local governments to encour-
age studies on adventure playgrounds and remove the obstacles to the implementation of adventure playgrounds.

0z

Oncelikli olarak ¢ocuk oyun alanlar1 ve dogal alanlar gibi agik alanlarda gériilen riskli oyun, ¢ocugun gelisiminde ve hayat: boyunca
kargilasabilecegi ve basa ¢ikmasi gereken zorluklara hazirlanmada katkis: bulunan oyun bigimidir. Riskli oyuna giivenli bir ortamda
daha fazla olanak sunan oyun alan tiirti macera oyun alanlaridir. Macera oyun alanlar1 genel olarak smnirlandirilmig bir alan iginde
gesitli yap1 malzemeleri, hurda malzemeler, testere, gekig gibi birtakim aletler ve bu aletlerin depolandig: bir tesis, hayvanlar1 beslemek
ve yemek pisirmek i¢in gerekli malzemeler ve gerektiginde yardim alabilecekleri oyun liderlerinin bulundugu oldukga gayriresmi oyun
alani tiirtidiir. Diger taraftan giiniimiizde kent mekéaninin, ebeveynler tarafindan gocuklarinimn zarar gérecegi mekanlar olarak kabul
edilmesi ve ebeveyn ¢ocuklarinin giivenligine yonelik endiseleri dogrultusunda beliren ebeveyn tutumlari, gocuklarin kent mekaninda
ac¢ik havada fiziksel oyun firsatlarini kisitladig: gibi gocuklarin riskli oyuna katilmalarini dolayisiyla gocugun oyun mekéaninin se¢imini
de etkileyebilmektedir. Bu ¢alisma ile ebeveynlerin riskli oyun ve buna en fazla olanak sunan macera oyun alanlarna iligkin tutum ve
goriiglerinin belirlenmesi i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme yontemi ile bu ¢alisma gerceklestirilmistir. Bu amagla 3-11 yas arasinda ¢o-
cugu olan 12 ebeveynle goriisiilmiistiir. Ebeveynler ile gerceklestirilen gériigmelerin sonuglarina gore ebeveynlerin riskli oyun kavrams,
macera oyun alanlar1 konusunda fikir sahibi olmadiklar1 belirlenmistir. Ancak goriisiilen ebeveynlerin tiimii macera oyun alanlarinin
eksikligi konusunda hemfikir olmus, macera oyun alanlarini desteklediklerini ifade etmislerdir. Ebeveynler riskli oyuna izin vermese
dahi ¢ocuklarmnin macera oyun alaninda oyun oynamasini giivenli bulduklar: i¢in severek izin vereceklerini belirtmislerdir. Caliyma-
nin sonucuna gore ebeveynler macera oyun alanlarini desteklemektedir. Ozellikle biiyiik kentlerde sokaga erisimin kisitlandigy, agik
alanlarin giderek azaldig1 giiniimiiz diinyasinda, gocugun sosyallesmesi, toprakla, doga ile tekrar bag kurmasi agisindan da macera
oyun alanlarmnin bir ¢6ztim olacag: distiniilmektedir.

Atif igin yazim sekli: Tandogan O. Risky play and adventure playground. Megaron 2022;17(2):389-408. [Article in Turkish]

GiRiS

Oncelikli olarak ¢ocuk oyun alanlar1 ve dogal alanlar gibi
acik alanlarda goriilen bir oyun bi¢imi olan riskli oyun
(Stephenson, 2003; Sandseter, 2007; Greenfield, 2004),
“yliksek diizeyde fiziksel aktivite” (Little ve Wyver; 2008, s.
34) ayn1 zamanda “fiziksel yaralanma riski iceren heyecan

verici oyun tiirleri” olarak tanimlanmaktadir (Sandseter,
200943, s. 439; Sandseter, 2009b, s. 93).

Riskli oyun, zorluklarla yiizleserek meydan okumasiny,
limitlerini test etmesini, fiziksel, entelektiiel ve sosyal ge-
lisimlerinin sinirlarini kesfetmesini saglayarak (Little ve
Wyver, 2008; Ball, 2002; Little ve Eager, 2010, s. 500; Stine,
1997) ¢ocugun gelisimini pozitif anlamda etkileyebilen bir
oyun bigimidir (Smith, 1998; Greenfield, 2004; Nebelong,
2004; Little ve Wyver, 2008; Eager ve Little, 2011). Basa-
ris1z oldugu takdirde ¢ocugun hatalarindan ders almasini
ve ortaya ¢ikan beklenmedik durumlarla basa ¢ikmasini

saglar (Christensen ve Mikkelsen, 2008). Cocugun “dogru
risk kararlar1 vermesi i¢in gerekli karar verme becerilerini”
gelistirmesinde (Little ve Wyver, 2008, s. 37), ayn1 zamanda
gocugun kendine giiven ve 6z yonetim duygularinin geli-
siminde de etkilidir (Smith, 1998). Cocuklar, “uygun risk
alarak” kendi giivenliklerini yonetmeyi 6grenirler (Hart,
2002, s. 145).

Yapilan ¢aligmalar, disaridaki riskli oyun firsatlarina erigi-
mine giivenlik nedeniyle sinirlama getirmenin, ¢ocuklarin
gelisimini olumsuz yonde etkileyebilecegini sdylemektedir
(Eager ve Little, 2011; Brussoni ve ark., 2012). Eager ve Litt-
le (2011, s. 1)’a gore ¢ocugun ¢ocuk oyun alanlar1 gibi agik
alanlardaki riskli oyunlarina kisitlama getirme ve engelle-
me, ¢ocukta “obezite, zihinsel saglik, bagimsizlik eksikligi,
ogrenme, algilama ve muhakeme becerilerinde azalma”
gibi bir¢ok soruna yol agabilmektedir. Diger taraftan risk-
li oyun, firsat verildigi takdirde ¢ocuklarin da tercih ettigi
oyun bi¢imidir (Sandseter, 2007; Sandseter 2009b; Brussoni
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ve ark., 2012; Little ve Eager, 2010; Little ve ark., 2011; Ne-
belong, 2004; Stephenson, 2003).

Sandseter (2007, s. 237) riskli oyunu “yiiksekliklerle oy-
nama’, “yiiksek hizla oynama’, “tehlikeli aletlerle oynama’,
“tehlikeli unsurlarin yakininda oynama’, “itis-kakis oyunu”,
“kaybolma ya da gozden uzaklagma olasilig1 olan yerlerde

oynama’ gibi oyunlar olarak siniflandirmaktadir.

Cocugun riskli oyuna erisimini etkileyen faktorler ise en
basta gocuga dair yaralanma veya kagirilma gibi giiven-
lik endiselerinin sekillendirildigi ebeveyn tutumlar: (Ball,
2002; Carver ve ark., 2008; Little ve ark., 2011; Little, 2013;
Brussoni ve ark., 2015), toplumun kiltiirel normlar1 ve
inanglar1 (Frost, 2006; Staempfli, 2009) ve tilkelerin sahip
oldugu yasal sistemdir (Hart, 2002; Frost, 2006; Staempfli,
2009).

Giiniimiizde oOzellikle ebeveyn tutumlari, ¢ocugun kent
mekaninda bagimsiz hareketliligini kisitladig: gibi agik ha-
vada fiziksel oyun firsatlarini da kisitlayabilmekte (Valenti-
ne ve McKendrick, 1997; Kelley ve ark., 1998; Weir ve ark.,
2006; Veitch ve ark., 2006; Gill, 2007; Carver ve ark., 2008;
Baluja ve McGinn, 2012), ¢ocuklarin yaralanmalarini 6nle-
mek amagli olarak ¢ocuklarin riskli oyuna katilimlarini da
engelleyebilmektedir (Ball, 2002; Little ve ark., 2011; Sand-
seter ve Kennair, 2011; Cevher-Kalburan ve Ivrendi, 2016).

Riskli oyuna kent mekéninda olanak saglayan kamusal
mekénlarin baginda ise ¢ocuk oyun alanlari gelmektedir.
Bu mekanlar genel olarak “geleneksel”, “cagdas” ve “mace-
ra’ oyun alanlar1 olmak iizere ii¢ tipte siniflandirilmaktadir
(Hayward ve ark., 1974, s. 134). Bu ti¢ oyun alani tiirinden
tim diinyada en yaygin tiir oyun alanlar1 geleneksel cocuk
alanlaridir (Hayward ve ark., 1974; Frost, 1992). Ancak ge-
leneksel ¢ocuk alanlar1 daha ¢ok ¢ocugun sallanma, kayma
gibi kisitli birtakim fiziksel aktivitelerine cevap verdigi, “co-
cugun gelisimsel ihtiyaglarinin karmagikligini” karsilaya-
madig1 i¢in elestirilen mekéanlardir (Hart, 2002, s. 135). Bu
oyun alanlar1 genel olarak giivenli kauguk ylizeyler tizerine
sabitlenmis (Czalczynska-Podolska, 2014) salincak, kayd:-
rak, tahterevalli, tirmanma, denge vb. aletlerinden olusan
(Frost, 1992; Hayward ve ark., 1974), islevsel oyunla si-
nirlandirilmis (Hayward ve ark., 1974; Campbell ve Frost,
1985), is birliginden ¢ok rekabeti (Barbour, 1999) ve tek
basma oyunu destekleyen oyun alanlaridir (Frost, 1992)
(Sekil 1). Cagdas oyun alanlar1 ise geleneksel ¢ocuk oyun
alanlarina alternatif olarak ortaya ¢ikan, oyun elemanlari-
nin aligilmamis form, doku ve renkte oldugu, estetik aci-
dan memnun edici, maliyet agisindan pahali ve geleneksel
¢ocuk oyun alanlar1 gibi sabit oyun ekipmanlarinin baskin
oldugu oyun alanlaridir (Aydemir ve ark., 2004) (Sekil 2).
Gelisimsel agidan kiyaslandiginda bu iki tiir oyun alani da
¢ocuklarin sozlii etkilesimleri, sosyal ve biligsel oyunlar:
acisindan cok fazla farklilasmayan (Brunelle ve ark., 2016),
oyun olanaklar1 agisindan ¢ocuk igin yetersiz mekénlar ola-
rak kabul edilmektedir (Woolley ve Lowe, 2013; Arnold,

Sekil 1. Geleneksel bir ¢ocuk oyun alani.

2003; Eriksen, 1985). Her iki oyun alani da risk ve fiziksel
zorluklar: genellikle kii¢iik ¢ocuklar igin igerebilmektedir
(Brunelle ve ark., 2016; Stephenson, 2003).

Macera oyun alanlari ise riskli oyuna en fazla olanak, ayni
zamanda ¢ocuga fiziksel, duygusal ve sosyal agidan birgok
gelisimsel olanak sunan ¢ocuk oyun alani tiiriidiir. Ayrica
riskli oyunu diger oyun alanlar ile kiyaslandiginda daha
givenli bir ortamda sunmaktadir (Staempfli, 2009).

Calismanin Onemi

Guiniimiizde kentlerde hizli kentlesmeye bagli olarak yo-
gun yapilagma nedeni ile agik alanlarin azalmasi, otomobil
sahipliginin artmasina bagl olarak trafik yiikiiniin artmasi
ve kentsel mekinda yasanan suglar nedeni ile kent mekani,
¢ocuk icin oyun veya eglence agisindan pek az firsat sunan
asir1 kalabalik, glivensiz ortamlara dontismiistiir (Malone
ve Tranter, 2003). Kent mekaninda bagta sokak olmak tizere
geleneksel oyun ortamlarina erisimini kaybeden ¢ocuklar
(Tranter ve Doyle, 1996; Valentine ve McKendrick, 1997),
kentsel mekéinda 6zellikle kendini kesfetme, sosyallesme ve
dogal cevresel deneyimler agisindan ¢ok az olanak sunan
bir ¢evrede kapana kisilmig durumdadir (Malone ve Tran-
ter, 2003). Kentsel alanda dogal elemanlarla kontakt da gii-
niimiizde ¢ocugun yok olan bir deneyimidir (Rivkin, 1990).

Macera oyun alanlar1 “kentteki gocuklara, kirsalda yasa-
yan ¢ocuklarin sahip oldugu oyun olanaklarinin zengin bir
alternatifini” (Hurtwood, 2019, s. 98) ve geleneksel oyun
alanlarinin icermedigi dogal elemanlarla iletisime ge¢me
imkanlarini sunmasi agisindan da 6nem arz etmektedir. Bu
oyun alanlari tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiyede de biiytik
kentlerde ge¢miste var olan ancak giiniimiizde gocugun
erisiminin kaybettigi sokak, bos araziler gibi yapilandiril-
mamis geleneksel oyun ortamlar: ile benzerlikler goster-
mektedir. Macera oyun alanlar1 ¢ocuklarin diger ¢ocuklar
ve yetiskinlerle bir araya gelip iletisime ge¢ip sosyallesmesi,
risk almasi, ¢evreyi ve kendisini kesfetmesi acisindan 6zel-
likle sokak mekén: ile benzer olanaklar sunabilmektedir.
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Sekil 2. Cagdas bir cocuk oyun alani (Rojals, 2006, s. 8-15).

Ancak macera oyun alanlar say1 olarak diger oyun alanlar1
ile kiyaslandiginda sayilarinin tiim diinyada diger oyun ala-
n1 tiirlerinden daha az oldugu goriilmektedir. En yaygin ol-
dugu iilkeler Danimarka, Norveg, Isvicre, Fransa, Almanya,
Hollanda ve Ingiltere gibi Avrupa iilkeleridir. Ciinkii basta
Iskandinav toplumu olmak iizere bu iilkeler, ¢ocuklarin
oyun ve aktivitelerini asir1 denetimini pozitif gocuk gelisi-
mi i¢in kisitlayici olarak gormekte, bu nedenle ¢ocuklara
daha az oyun kisitlamasi getirilmektedir. Bu toplumlarda
cocuklar “daha cesitli, yaratici ve zorlu” oyun ortamlari ve
ekipmanlari ile oynayabilmektedir (Staemptfli, 2009, s. 275).
Kanada ve Amerika gibi baz1 iilkelerde ise macera oyun
alanlar1 pek yaygin degildir. Bunun nedenleri oncelikle,
riskli oyunlara yonelik kanitlanmamig giivenlik endiseleri
olmak tizere yetigkinlerin macera oyun alanlarinin ¢irkin
goruniimlerine iligkin algilari, spontane, yaratict oyun ve
oyunlarin degerini anlamama ve finansman eksikligidir
(Frost, 1988; Frost, 2006).

Giir ve Zorlu (2001)’ya gore macera oyun alani konsepti
Tiirkiyede ilgi gormemis bir oyun alani konseptidir. Bunun
nedeni basta kentlerde “yesil alan ve bos alanlarin az” ve
“cok degerli olmas1” ve bu tip oyun alanlarinin “bir tiir bas-
kaldir1 alan1 olarak goriilmeleri” bu nedenle devlet destegi
alamamalaridir (Giir ve Zorlu, 2001, s. 252).

Giiniimiizde Tiirkiyede ¢ocugun riskli oyunlarina ve aktivi-
telerine hitap eden oyun mekanlar1 bulunmaktadir. Ancak
bu oyun alanlar1 genel olarak macera parkurlari ya da ma-

cera parklari olarak nitelendirilen, cocuklara yonelik olarak
farklr yiikseklik ve zorluk seviyesinde ekipman ya da par-
kurlarin bulundugu, ¢cocugun tirmanma, atlama gibi riskli
oyunlarmna hitap eden aktivite alanlaridir. Bazi 6rneklerde
yetiskinlere yonelik ekipman ve parkurlar da yer alabilmek-
tedir. Ancak genel olarak bu 6rnekler incelendiginde, bu
alanlarda ¢ocuklarin 6zgiir bir ortamda kendi oyun ortam-
larin1 yaratmalar: i¢in bir macera oyun alaninin sunmasi
gereken inga etme, kazma, ytkma gibi en 6nemli firsatlar
(Shier, 1984) yer almamaktadir.

Bu ¢aligmanin konusunu “Hurda Oyun Alanlar1” ya da gii-
niimiizde bilinen adiyla “Macera Oyun Alanlar1” olustur-
maktadir. Bu oyun alanlar1 “denetleyen fakat karigmayan
bir oyun kurucu nezaretinde” ¢ocuklarin testere, ¢ekic gibi
cesitli aletler ve genelde hurda olarak nitelendirilen ¢esit-
li yap1 malzemelerini kullanarak kendi oyun ortamlarini
yarattiklar1 ve yeniden sekillendirdikleri oyun ortamlari-
dir (Solomon, 2019, s. 38). Ilk olarak 1943 yilinda Dani-
markada inga edilmis, ardindan 19601 yillarda diinyada
yayginlasmaya baglamis olan bu oyun alanlarmimn oriji-
ni “Hurda Oyun Alanlar’” (ing. Junk Playgrounds) olsa
da, giiniimiizde “Macera Oyun Alanlar1” (ing. Adventure
Playground) olarak bilinmektedir. Bu nedenle ¢aliymada bu
oyun alanlari i¢in macera oyun alanlari ismi kullanilacaktir.

Tiirkiyede ebeveynlerin ve egitimcilerin riskli oyuna yo-
nelik goriislerini belirlemek amagli ¢alismalar (Kalburan,
2014; Moraly, 2019; Giiler ve Demir, 2016; Sevim ve Bapog-
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lu, 2020; Karaca ve Uzun, 2020; Cevher-Kalburan ve Ivren-
di, 2016; Yurt ve Keles, 2019) yapilmis olmasina ragmen,
bu ¢aligmalarin agirlikli olarak Egitim Bilimleri alaninda
oldugu goriilmektedir. Cocugun gelisimini destekleyecek,
gelisimsel ihtiyaglarina cevap verecek ve ¢cocugu memnun
edecek mekanlarin tasarimi Planlama, Mimarlik, Peyzaj
Mimarlig1 alanlarmin da 6nemli konularindan birisidir.
Tiirkiyede bu ugras alanlarinda oyun alanlarinin planlan-
mast ve tasarimi konusunda bir¢ok ¢alisma olsa da riskli
oyun agisindan ya da tasarimi agisindan macera oyun alan-
larina yonelik olarak ¢aligmalarin agirlikli olarak yapilma-
dig1 gortlmektedir. Macera oyun alanlarini konu alan ¢a-
lismalar genel olarak bu oyun alani tanimlamakta ve nasil
ortaya ¢iktigini anlatmaktadir.

Staempfli (2009, s. 275)’nin belirttigi tizere oyunla ilgili risk
ve giivenlik kavrami “toplumun degerleri, inanglar1 ve ya-
sal sisteminden biyiik Ol¢lide etkilenmektedir” Ebeveyn
tutum ve gorislerinin toplumun deger ve inanglarinin bir
gostergesi oldugu diisiincesi dogrultusunda bu ¢alismada
Tekirdag 6rneginde riskli oyun ve riskli oyuna en fazla ola-
nak sunan bir oyun alani tiirii olan macera oyun alanlari-
na iliskin ebeveynlerin bakis ve tutumlarinin belirlenmesi
amaglanmaktadir.

YONTEM

Calisma iki asamadan olugmaktadir. Ilk asamada macera
oyun alanlar1 konseptinin daha iyi ortaya konulmas: igin
literatiir taranarak bu konseptin nasil ortaya ¢iktig1 anlatil-
mig, ardindan riskli oyun agisindan macera oyun alanlari
irdelenmis ve son olarak bu oyun alani konseptinin tasarim
ilkeleri kisaca ortaya konulmaya ¢aligilmstir.

Caligmanin ikinci asamast nitel aragtirma tekniklerine da-
yanmaktadir. Nitel aragtirmalar, biitiinciil bir bakis agisin
“aragtirma problemini yorumlayici bir yaklasimla inceleme-
yi benimseyen” ve katilimcilarin goriislerinin derinlemesine
anlagilmasini saglayan bir yontemdir (Karatag, 2017, s. 71).
Riskli oyun ve macera oyun alanlarina iligkin ebeveynlerin
bakis ve tutumlarinin belirlenmesine yonelik daha kapsamli
verilere ulagabilmek, “derinlemesine betimleme” ve “yorum-
lama” yapabilmek i¢in bu ¢alismada nitel aragtirma yontemi
secilmistir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 49).

Arastirmanin Deseni

Calismada katilimcilardan macera oyun alanlarina yonelik
bilgi toplamak ve bakis acilarini belirlemek amaciyla nitel
arastirma desenlerinden durum ¢aligmasi deseni kullanil-
mustir. Durum ¢aligmasi deseni, “arastirmacinin gergek
yasam, giincel sinirl bir sistem (bir durum) ya da belli bir
zaman icerisindeki ¢oklu smirlandirilmis sistemler (du-
rumlar) hakkinda ¢oklu bilgi kaynaklar: (6rn. gozlemler,
miilakatlar, gorsel-isitsel materyaller ve dokiimanlar ve ra-
porlar) aracilifiyla detayli ve derinlemesine bilgi topladigs,

bir durum betimlemesi ya da durum temalar: ortaya koy-
dugu nitel bir yaklasimdir” (Creswell, 2016, s. 97).

Veri Toplama Araci

Diger aragtirma yontemlerine gore daha derinlikte veri sag-
lama potansiyeline sahip olmas1 (Tiirntiklii, 2020), sahip
oldugu esneklik, yanit verme oranlarinin yiiksek ya da tam
olmast, arastirmacinin ortam {izerinde kontroliiniin olmasi
(Yaldirim ve $imgek, 2016) ve insanlarin deneyim, tutum,
goriis, sikdyet, duygu ve inanglarini ortaya koymada etkili
bir yontem olmasi nedenleri (Briggs, 1986) ile ¢alismada
veri toplama araci olarak derinlemesine goriisme yontemi
secilmistir.

Gorigme Oncesinde ebeveynlerin riskli oyun ve macera
oyun alanlarina bakis1 ve tutumlarinin belirlenmesine yone-
lik olarak sorulmas: planlanan sorularin oldugu bir gériisme
formu hazirlanmustir. Ancak goriigme sirasinda gortismenin
akigina bagl olarak goriismecinin bazi cevaplarinin detay-
landirilmast igin farkli ve alt sorular da sorulmustur. Gerek-
tigi durumlarda riskli oyun ve macera oyun alanlari ile ilgili
gerekli bilgiler ve macera oyun alanlarina y6nelik fotograflar
gorlismeci ile paylasilarak, goriisme siirecinin sohbet sek-
linde aktif ge¢cmesi amaglanmigtir. Sorularin timii agik uglu
sorulardan olusmustur. Gergeklestirilen goriismelerin siiresi
yirmi dakika ile bir saat arasinda degismektedir.

Calisma Grubu

Caligmada yas aralif1 olarak ¢ocukluk donemi ya da okul
oncesi dénem (3-6 yas) ve ikinci ¢ocukluk donemi ya da
ilkokul donemi (7-11 yas) olarak adlandirilan dénemler
¢ocuk i¢in oyunun 6nemi dogrultusunda segilmistir. Okul
oncesi donem ya da diger adiyla oyun ¢ag1 doneminde
(Ozdemir ve ark., 2012) oyun ¢ocuk i¢in en temel égren-
me aracidir (Kogyigit ve ark., 2007). Ilkokul déneminde
de oyun okul 6ncesi donemde oldugu gibi ¢ocuk i¢in ¢ok
6nemli, ayrica ¢ocugun kisilik ve sosyal gelisimini etkileyen
en onemli gerekliliklerden birisidir (Samur, 2017, s. 220).

Calismanin evrenini 3-11 yag arasinda ¢cocugu olan ebevey-
nler olusturmaktadir. Bu dogrultuda riskli oyun ve macera
oyun alanlarina iligkin ebeveynlerin bakis ve tutumlarinin
belirlenmesi igin olglit orneklem stratejisi ile belirlenen
3-11 yas arasinda ¢ocugu olan katilimcilar ile yar1 yapilan-
dirilmis derinlemesine goriismeler gergeklestirilmistir.

Nitel arastirma ile toplanacak “verinin derinligi ve genisligi
orneklem biiyiikliigi ile genellikle ters orantilidir” (Yildi-
rim ve Simgek, 2016, s. 124). Ayrica nitel arastirmalarda
ornekleme, ¢alismaya katilan katilime: sayisindan fazla-
sin1 igeren, tiim katilimcilar ile “temas sayisi” ve “her bir
irtibatin uzunlugunu iceren bir siiregtir” (Onwuegbuzie ve
Leech, 2007, s. 117). Bu dogrultuda daha derin sonuglarin
elde edilebilmesi i¢in ¢alismada katilime sayist kisith tu-
tulmus ve derinlemesine goriismeler 12 ebeveynle gercek-
lestirilmistir. Katilime1 sayisini belirleyen diger bir husus
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da veri doygunlugudur. Nitel ¢caligmalarda veri doygunlu-
gu kavrami, yeni verilerin artik arastirmaya farkli agilim-
lar sunmamaya basladig, tekrarlandig ve bu nedenle veri
toplama siirecinin tamamlanabilecegi nokta olarak ifade
edilmektedir (Glaser ve Straus, 1967). Arastirmanin bagin-
da arastirmayi agiklamak igin yeterli sayida katilimer ile go-
riigme planlanmis, ancak 10. ebeveynle yapilan goriismede
veri doygunluguna ulasilmistir. Veri doygunlugundan emin
olmak igin iki gériisme daha yapilmistir. Toplamda 12 go-
risme ile caligmanin doygunluga ulasmasi sonucu veri top-
lama siireci sonlandirilmigtir.

Veri Analiz Siireci

Yar1 yapilandirilmis derinlemesine goriisme yontemi ile
ebeveynlerden elde edilen veriler betimsel analiz yontemi
ile analiz edilmistir. Betimsel analiz, nitel bilgileri kodlamak
i¢in kullanilan, veri setini en kiigiik boyutlarda diizenlemeyi
ve derinlemesine betimlemeyi saglayan, istenirse nitel bilgi-
lerin nicel verilere doniistiiriilmesine izin veren bir siirectir
(Boyatzis, 1998). Tiimevarimsal yontem ile olusturulan kod-
lar yeniden degerlendirilerek temalarin altina yerlestirilmis
ve dogrudan temalara kodlama yapmak yerine, verilere da-

yali olarak kod yapisi olusturulmustur. Calismanin birinci
agamasinda in vivo kodlama ile kategorilestirme ve temalas-
tirma siireci baglamus, ikinci agamada kategoriler arastirma
sorular1 temelinde yeniden diizenlenerek kod yapis: aragtir-
ma sorusuna iliskin teorik kavramlar etrafinda yeniden dii-
zenlenmistir. Veri analizi somuttan soyuta dogru ilerlemis
ve kod yapist olugturulmustur. Betimsel analiz ile elde edilen
bulgular arastirmaya katilan bireylerin soyledikleri degis-
tirilmeden, dogrudan alint1 yapilarak, ¢aligmanin bulgular
bolimiinde diizenlenmis ve nesnel bicimde yorumlanmustir.

Calisma Alam1

Veriler, Tekirdagda yer alan bir devlet tiniversitesinde ¢a-
ligan akademik ve idari personelden toplanmigtir. Calisma
alani olarak segilen Tekirdag, Tiirkiye'nin en kalabalik 23.
kenti, ayn1 zamanda Tiirkiye'nin en gelismis 15 kentinden
(Karasu, 2008), Tiirkiye'nin en fazla go¢ alan yedi kentinden
biridir (TUIK, 2021).

Geleneksel ¢ocuk oyun alanlar1 tiim diinyada oldugu gibi
(Hayward ve ark., 1974; Frost, 1992), tiim Tiirkiyede de en
yaygin olarak goriilen oyun alan tipidir (Tandogan, 2011;

Sekil 3. Tekirdagda bulunan ¢ocuk oyun alanlar.
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Ayan ve Ulas, 2015; Samur ve Kiziltepe, 2018). Tekirdagda
yer alan oyun alanlar1 da genel olarak ¢ocuklarin sallanma,
kayma gibi birtakim fiziksel aktivitelerine cevap veren, bir-
birine benzeyen geleneksel oyun alanlaridir (Sekil 3).

Calismanin Sinirliliklar:

Nitel aragtirmalarda amag, ¢alisilan konuyu derinlemesine
ve tiim olast ayrintilar ile inceleyerek ve “bir evrende ol-
mast olast gesitlilik, zenginlik, farklilik ve aykiriliklar1 ¢a-
ligmalarina dahil ederek biitiinciil bir resim elde etmektir”
(aktaran: Yildirim ve Simsek, 2016, s. 118; orijinal: Goetz
ve LeCompte, 1984). Bu nedenle bu ¢alisma ile Tekirdag
orneginde ebeveynlerle yapilan derinlemesine goriigmeler
sonucunda elde edilen verilerin evrene genellemesi degil,
ebeveynlerin macera oyun alanlarina iligkin gorislerinin
temsili bir resminin elde edilmesi hedeflenmistir.

Aragtirmacinin veri toplama bakimindan konum ve ulagila-
bilirlik itibariyla Tekirdagda bulunmasi sebebiyle ilk olarak
Tekirdagda yer alan ¢alisma grubunun calismaya dahil edil-
mesi planlanmustir. Kisith imkénlar nedeniyle derinlemesine
goriisme farkli sehirlerde ebeveynlerle yapilamadigindan,

Tiirkiyede Tekirdag'in en fazla go¢ alan kentlerden birisi ol-
mas1 ve iiniversite akademik ve idari personelin biiyiik ¢o-
gunlugunun bagka kentlerden buraya gelmis olmasi1 nedeniy-
le gesitliligin yakalanabilecegi varsayimiyla arastirma alani
temsili olarak Tekirdag ve Tekirdag Namik Kemal Universi-
tesi secilmistir. Ebeveynlerin dogum yerleri ve Tekirdagdan
once bulunduklar1 gehirler incelendiginde Tiirkiyenin farkl
sehirlerinde dogmus, yasamis ya da farkl sehirlerinde ¢o-
cukluklarinin ge¢mis oldugu goriilmektedir. Goriisiilen ebe-
veynlerin tiimii @iniversite mezunudur. Derinlemesine goriis-
me yapilan ebeveynlerle ilgili bilgiler Tablo 1de sunulmugtur.

MACERA OYUN ALANLARI

Riskli Oyun Ag¢isindan Macera Oyun Alanlar

“Yapilandirilmamis 6zel bir agik hava oyun ortamu tiri”
olan macera oyun alanlari, ¢ocuga duygusal, sosyal ve fi-
ziksel olarak saglikli gelisimleri agisindan bol miktarda ge-
lisimsel olanaklar sunma potansiyeline sahip bir oyun alani
tiridiir (Staempfli, 2009, s. 268). Genel olarak sinirlandi-

Tablo 1. Gortigme yapilan ebeveynler ve ¢ocuklarr ile ilgili bilgiler

Katilimcilar Ebeveynin Ebeveynin Ebeveynin Ebeveynin Ebeveynin Ebeveynin Cocuk yas1/
cinsiyeti egitim dogumyeri  Tekirdag'dan su an igin 3-11 yas arasi cinsiyeti
durumu once yasadig1 yasadigi sehir  ¢ocuk sayisi
sehir/sehirler
K1 Kadin Doktora Istanbul Istanbul Istanbul ve 1 5 yag/erkek
Tekirdag
K2 Kadin Doktora Istanbul Istanbul Istanbul ve 1 4 yas/kiz
Tekirdag
K3 Erkek Doktora Ankara Ankara Tekirdag 2 5 yas/kiz
K4 Kadin Yiiksek Lisans Eskisehir Eskisehir, Tekirdag 1 9 yas/kiz
Istanbul
K5 Kadin Doktora Istanbul Istanbul Tekirdag 1 9 yas/kiz
K6 Kadin Lisans Tekirdag Tekirdag Tekirdag 1 6 yag/erkek
K7 Kadin Doktora Trabzon Ankara, Tekirdag 2 8 yas/kiz
Istanbul
K8 Erkek Doktora Istanbul Istanbul, Tekirdag 2 10 yas/kiz
Karaman,
Kayseri
K9 Kadin Yiiksek Lisans Eskisehir Eskisehir, Tekirdag 2 11 yas/erkek
Konya,
Ankara,
Istanbul
K10 Kadin Doktora Ankara Ankara Tekirdag 1 4 yas/kiz
K11 Erkek Lisans Bursa Bursa, Aydin, Tekirdag 1 6 yas/kiz
[zmir, Mugla,
Eskisehir,
Istanbul
K12 Erkek Lisans Adana Istanbul, Tekirdag 1 3 yag/erkek
Ankara,

Edirne




396

Megaron, Cilt. 17, Sayi. 2, ss. 389-408, Haziran 2022

rilmis bir alan i¢inde ¢esitli yap1 malzemeleri ya da hurda
malzemeler, ¢ocuklarin oyunlarini gergeklestirirken kul-
lanacag testere, ¢ekic gibi birtakim aletler ve bu aletlerin
depolandig: bir tesis, hayvanlari beslemek ve yemek pisir-
mek i¢in gerekli malzemeler ve gerektiginde yardim alabi-
lecekleri oyun liderlerin bulundugu macera oyun alanlari,

Sekil 4. Bir macera oyun alani: The St. Kilda Adventure,
Melbourne, Avustralya (Fotograf: Fernando de Sousa) (Pps,
2012).

Sekil 5. Bir macera oyun alan1 (Hamilton, 2019).

oldukga gayriresmi oyun alani tiiriidiir (Frost, 1978; Frost,
1992). Cocuklar burada bulunan yap: malzemeleri ve alet-
leri kullanarak is birligi icerisinde kendi oyun ortamlarini
olustururlar (Hayward ve ark., 1974). Aletler ve yap1 mal-
zemeleri siklikla yemek pisirme, bahgecilik aktiviteleri ve
hayvan bakimi firsatlariyla desteklenebilmektedir (Frost,
1978). “Macera kelimesi, oyun oynarken ¢ocugun zihnin-
deki macerada ¢ocuklarin oyun deneyimlerine atifta bu-
lunmak i¢in kullanilir” (Staempfli, 2009, s. 270) (Sekil 4-6).

Geleneksel veya ¢agdas oyun alanlari ile kiyaslandiginda ¢o-
cu@a daha fazla “kesfetme”, “inga etme” ve “rol yapma” firsat
sunan (Rivkin, 1990, s. 199) bu oyun alanlarinda, ¢ocuk-
lar gesitli aktivitelere katilirken (Barbour, 1999) “birbirleri
veya yetiskinlerle iliskilerinde miizakere etmeyi” 6grenerek
“problem ¢6zme becerileri ve sosyal sorumluluk duygularini
gelistirirler” (Staempfli, 2009, s. 272). Boylelikle diger oyun
alanlari ile kiyaslandiginda birbirleri ile daha fazla sozsel ile-
tisime gegerler (Frost, 2006). Diger oyun alanlarinda genel-
de arkadaglar1 ya da ebeveynleri ile oyun oynama egiliminde
iken, gocuklar macera oyun alanlarinda hi¢ tanimadikla-
r1 ¢ocuklarla bir araya gelirler (Sutton, n.d.(b)). Ayrica bu
oyun alanlarinda yer almasi muhtemel “dramatik oyun ya-
pilary, lastik salincaklar, birden fazla ¢ocuk i¢in tasarlanmig
tekerlekli araglar, insaat ve dramatik oyun malzemeleri ve su
oyun alanlar1 gibi 6zellikler” rekabetci oyunlardan ziyade is
birligini tesvik eder (Barbour, 1999, s. 95). Cocuklar kendi
oyun mekanlarini kurduklarindan oyun alanini sahiplenir
ve mekéanin sorumlugunu da stlenirler (Sutton, n.d.(b)).

Oyundaki “hayal giici mimarin degil, ¢cocugun olmalr”
(Kozlovsky, 2007, s. 6) gorisiinden ortaya ¢ikan bu oyun
alaninda ¢ocuk, 6zgiirce kendi se¢imlerini yapabilir ve oy-
nayabilir (Staempfli, 2009). Macera oyun alanlarinda ¢o-
cugun oyunlar1 ve faaliyetleri, diger yapilandirilmis oyun
alanlarindaki gibi 6nceden yetiskinler tarafindan belirlen-
memistir. Cocuklar oyun alaninda deney yaparak, yok ede-
rek, inga ederek, yikarak, yeniden insa ederek oyun alanina
igerik ve anlam katar (Kozlovsky, 2007).

Sekil 6. Almanyada bir macera oyun alani (Herdecke, 2019).
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Bu oyun alanlar1 “pozitif risk gelisimi i¢in araclar” sagla-
yarak tiim ¢ocuklara (Ball ve ve ark., 2008, s. 10) “meydan
okuma ve risk iceren oyun deneyimleri” sunmaktadir (Sta-
empfli, 2009, s. 268). Riskli oyuna diger oyun alanlarina
kiyasla daha fazla olanak sundugu gibi diger oyun alanla-
rina kiyasla, agikea ¢itle ¢evrilmis olmalar1 ve egitimli oyun
calisanlarini barindirmalar1 nedeniyle bu oyun alanlarinda
daha az kaza ve yaralanma olaylar1 yasanmaktadir (Staem-
pfli, 2009; RoSPA, 2006; Hammond, 2012).

Diger oyun alanlari, yetiskinlerin belirledigi gibi kullanil-
dig1 takdirde giivenlidir. Ancak ¢ocuklar bu kurallara uy-
madiklar: takdirde yaralanabilirler (Sutton, n.d.(a)). Oyun
alanlar1 yeterince risk sunmadiginda, ¢ocuk igin yeterince
heyecan verici ve ilging olmadigindan bu ¢ocugun sikil-
masina, ¢ocugun kendi kendine zorluklar yaratmasina ve
sonugta ekipmanlari tehlikeli sekillerde kullanmalarina yol
acabilmektedir (Stephenson, 2003). Macera oyun alanlarin-
da ise riskler aciktir. Risk ne kadar agiksa, ¢ocuk o kadar
temkinli davranir, istenmeyen kaza ve yaralanmalar daha
az yasanir (Hammond, 2012). Maliyet acisindan diger oyun
alanlari ile kiyaslandiginda daha ucuzdurlar (Frost, 1978).

Cocuklarin se¢me sansi oldugu takdirde ilk tercih edecek-
leri oyun alanlar1 da macera oyun alanlaridir. Ikincisi ¢ag-
das oyun alanlari, iiiinciisii ise geleneksel oyun alanlaridir
(Hayward ve ark.,1974).

Macera Oyun Alanlarinin Ortaya Cikisi

Macera oyun alanlarinin orijini “Hurda Oyun Alanlar1”
(ing. Junk Playgrounds) olarak nitelendirilen bir konsepte
dayanmaktadir. Bu konsept ilk olarak literatiire 1931 y1-
linda Danimarkali mimar ve peyzaj mimar1 Carl Theodor
Sorenson tarafindan yazilan “Open Spaces for Town and
Country” isimli kitapla gecmistir. Sorenson santiyelerde ve
hurdaliklarda oynayan gocuklar: gézlemlemis (Kozlovsky,
2007) ve gocuklarin kendileri igin tasarlanan oyun alanla-
r1 disinda her yerde oyun oynadiklarini fark ederek arag,
malzeme ve gerekli alan saglayarak, ¢ocuklarin kendi oyun
mekanlarini insa etmelerine, degistirmelerine ve yaratma-
larina izin veren bu oyun alani tiiriiniin felsefesini yarat-
mugtir (Frost, 1988, s. 14).

[k “Junk Playground” 2. Diinya Savast sirasinda gocuklara
oynayabilecegi bir yer saglama gereksinimine bagh olarak
15 Agustos 1943 tarihinde Alman iggali altindaki Kopenhag,
Emdrupda bir konut sitesinde ilk oyun lideri olan John Ber-
telsen 6nderliginde agilmigtir (Kozlovsky, 2007) (Sekil 7).

Bu ilk oyun alani 7.000 metrekarelik bir alanda (Ramsey,
(n.d.)) gitle cevrili, goriis alanindan gizlenmis, “tuglalar, tah-
talar, goknar direkleri ve ¢cimento” gibi hurda malzemeler ve
el arabasi, kiirek, gekic ve ¢ivi gibi cesitli aletleri icermistir
(Cranwell, 2003). Buradaki fikir, yetigkin diinyasinin gerek-
sinimlerinin fazlasi olan ¢ok gesitli materyallerin sahada top-
lanmasidir. Arag¢ ve malzemelerinin saglanmasiyla cocuklar
malzeme ve araglar istedikleri gibi inga etmek, ytkmak, ye-

Sekil 7. 1943 yilinda Danimarka’nin Kopenhag-Emdrup
kentinde inga edilen ilk macera oyun alani (Plan for Play,

(n.d.)).

niden insa etmek, yaratmak ve yok etmek i¢in kullanmakta
ozgiir olmustur. ilk macera oyun alaninda asil isi aletlere
bakmak ve santiyeye diizenli bir ingaat malzemesi tedariki
saglamak olan bir lideri de bulunmustur (Shier, 1984).

Macera oyun alanlarinin yayginlagmasinda 6nemli bir
diger kisi peyzaj mimar1 Marjorie Alien (Leydi Allen) ol-
mustur. 1946 yilinda Leydi Allen, Emdrup’u ziyaret etmis,
hurda oyun alani konseptinden etkilenerek, bu konsepti in-
giltere’ye tanitmis, 2. Diinya Savasi sirasinda bombalanan
sitelerde macera oyun alanlarinin kurulmasini saglamstir.
Ardindan “hurda oyun alanlarr”, “macera oyun alanlarr®
olarak bilinmeye baslanmigtir (Sutton, n.d.(c)). Kendisi-
nin girisimi ile Ingilterede 6zellikle Londra ve gevresinde
1950’li yillarda yerel topluluklarin ve goniilliilerin de kati-
limlariyla birgok macera oyun alani kurulmugtur. Zaman-
la macera oyun alani konsepti tiim Ingiltere’ye yayilmistir
(Shier, 1984; Play and Playground Encyclopedia, (n.d.)).
Marjorie Alien, Ingiliz macera oyun alani hareketini bas-
latan ve macera oyun alanlarini tiim diinyaya duyuran kisi
olmustur (Frost, 1988) (Sekil 8).

Sekil 8. Ingilteredeki en eski macera oyun alani: Notting
Hill macera oyun alan1 (Fotograf: Daily Mail/Rex/Shutters-
tock) (Grant, 2017).
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1960’l1 yillarda ise Ingilterede yerel yonetimler macera
oyun alanlarini giderek daha fazla desteklemeye baslamus,
ilk Ingiliz macera oyun alanlar1, Danimarkadaki orijini olan
“hurda oyun alan1” konseptine yakin inga edilmistir. Daha
sonraki drneklerde ise oyun alanina yeni boyutlar eklenme-
ye baglanmistir. Zamanla birbirine bagl bityiik ahsap oyun
yapilar1 ¢ok popiiler olmus, neredeyse tiim macera oyun
alanlarinin ayirt edici bir ézelligi haline gelmistir. {lk 6r-
neklerde bir tane oyun lideri olmasina ragmen yine zaman-
la oyun lideri sayusy, iki, i, dorde ¢ikmigtir. Benzer sekil-
de baslangicta arag gereglerin depolandig: basit depolama
kuliibe yerini daha ayrintili oyun kuliibelerine birakmuistir.
Sanat ve sosyal etkinlikleri iceren bir dizi i¢ mekan etkin-
likleri de zamanla oyun alanindaki aktivitelere eklenmistir
(Shier, 1984). Ik macera oyun alanlar1 agik hava oyunlarina
odaklanmus olsa da giiniimiizde faaliyetlerinin téim y1l bo-
yunca ve tiim hava kosullarinda gerceklestirmek i¢in kapali
oyun imkanlarini da saglamaktadir. Bunun yaninda oyun
alani ofis, tuvalet, ilk yardim tesisi, mutfak, sanat ve zanaat
odalar1 vb. yapilar1 da icerebilmektedirler (Chilton, 2018).
Ozetle ilk hurda oyun alanlarindan giiniimiizdeki macera
oyun alanlarina kadar olan siiregte macera oyun alani felse-
fesinin ¢esitli yorumlar1 ortaya ¢ikmistir (Staempfli, 2009).
Ayrica glinlimiizde macera oyun alanlar1 sayilan bu ekip-
man ve aktiviteler yaninda ¢ocugun sallanma, tirmanma,
dengeleme gibi birtakim aktivitelerine de cevap veren bii-
yik tirmanma yapilari, salincaklar, kaydiraklar gibi zorlu
oyun yapilarini da igerebilmektedir.

Giiniimiizde mevcut macera oyun alanlarindan bazilar:
yillik olarak iicret, bazilar1 bazi 6zel programlar igin {icret
talep ederken, bazilar1 da {icretsiz olarak kullanima cevap
vermektedir. Cogu macera oyun alani, programlarin yi-
ritiilmesi, oyun alani, oyun malzemelerinin korunmasi ve
oyun alaninin siirdiirebilirligi icin bagis toplama faaliyetle-
rinin yiiritiilmesi gibi faaliyetlerden sorumlu toplum go-
niillileri tarafindan igletilmektedir (Staempfli, 2009).

Macera oyun alanlari iilkeye, iilkenin kiiltiiriine, “cocukla-
rin isteklerine, liderin hayal giicine” ve maddi imkéanlara
gore farklilagmaktadir. Ancak timii 1943 yilinda Kopen-
hag, Emdrupda inga edilen hurda oyun alanindan tiiremis-
tir. Tim bu oyun alanlarinin ortak amaci “cocuklarin 6zgiir
ve serbest bir atmosferde, sekillendirilebilecek malzemeler-
le istedikleri gibi oynamalarimi saglamaktir” (Hurtwood,
2019, s. 98).

Macera Oyun Alanlar1 Tasarim Kriterleri

Konum: Macera oyun alaninin konumu, ¢ocuklarin erige-
bilirligi acisindan yiiksek yogunluktaki trafik yollarindan
uzakta olmali, oyun alani, goriiniimii ve yaratmasi muhte-
mel giiriiltiiden dolay: verebilecegi rahatsizli1 en aza indi-
recek sekilde yerlestirilmelidir (Shier, 1984).

Biiyiikliik: Alanin biiylikliigii 0,2 hektar ile 0,8 hektar ara-
sinda olmalidir. 0,2 hektardan kiigiik alanlar ¢ok sayida ¢o-

cugun birbirlerini rahatsiz etmeden farkl aktivite segmesine
izin vermemektedir. 0,8 hektardan daha biiyiik alanda ise
personelin oyun alanini kontrol etmesi, oyun alaninin temiz-
ligini ve glivenligini saglamasi zorlasmaktadir (Shier, 1984).

Cevreleme: Alan tugla, beton panel gibi dayanikli malze-
melerden olusan ve minimum 2 metre yiikseklikteki si-
nirlayic elemanlarla gevrelenmis olmalidir (Potter, 1998).
Hicbir duvar veya cit, kararl bir ¢ocugu oyun alanindan
uzak tutmasa da sinirlayici elemanlarin varligi caydiric
olacak, oyun alaninin ¢aligma saatleri disinda kullanilmasi-
na izin verilmedigini acik¢a ortaya koyacaktir. Ayni zaman-
da bu elemanlar, ¢ocuklara bir giivenlik duygusu ve igeri-
deki alanin kendilerine ait oldugu hissini veren psikolojik
bir engeldir (Shier, 1984). Ancak dikenli teller ve ¢ivili gitler
hi¢bir sekilde kullanilmamalidir. Bu sinirlayici elemanlarin
hemen o6niinde bitkisel bir geridin kullanimi ile duvarin
gorsel etkisini azaltmalidir. Ayrica oyun alanina izinsiz gi-
renlere yonelik tehlikelere iliskin agik uyarilar da saglanma-
Lidir (Potter, 1998).

Topografya: Oyun alaninda topografyadan kaynaklanan
seviye ve kot farklar1 oyun alanini zenginlestirmeli, ¢ocu-
gun yaraticiligina katkida bulunmalidir. Alan diiz ise yapay
tiimsekler olusturulmalidir. Agaglar, ¢alilar ve dogal bitki
ortiisit oyun alanini daha ilging hale getirmelidir (Shier,
1984; Potter, 1998).

Oyun Lideri: Oyun alaninda ¢ocuklarin giivenligini, ayni
zamanda araglar1 dogru sekilde kullanabilmelerini, giiven-
li bir gekilde oyun mekan ve yapilarini inga edebilmelerini
saglayan egitimli oyun lideri ya da liderleri yer almalidir.
Ovyun lideri gerektiginde yalnizca giivenligi saglamak i¢in
oyuna miidahale etmeli, cocuklara rehberlik etmeli, belirli
yas gruplarina veya 6zel ihtiyaglari olan gruplara yonelik et-
kinlikler diizenlemelidir (Oliveria ve Steck, 1999).

Aktiviteler: Macera oyun alanlar1 zengin bir aktivite ortamu
sunmalidir (Potter, 1998). Cocuklar, oyunlarinin bir par-
cast olarak Ogeleri deneyimleyebilmeli ve esnek ve gelisen
bir oyun alani olugturmak ve istediginde oyun alanini de-
gistirmek icin ara¢ ve malzemeleri kullanabilmelidir (Play
England, (n.d.)).

Bir macera oyun alaninda en onemli aktiviteler ise insa
etme, kazma, atesi ve suyu kontrol etmeyi ve manipiile
etmeyi 0grenmektir. Cocuklarin inga etme aktivitelerini
gerceklestirmeleri i¢in oyun alaninda hurda, kereste gibi
malzemeler ve bunlari isleyebilecekleri aletler biiyitk mik-
tarlarda bulunmalidir. Ancak bu yap1 malzemelerinin ¢ivi-
lerden armnmis oldugundan ve kullaniminin giivenli oldu-
gundan emin olunmalidir. Cocuklara ¢ivi, gekic vb. aletler
verilirken, kullanim1 personel tarafindan dogru gosterilme-
lidir. Kazma aktiviteleri icin uygun araglar saglanmali ve
bunlarin nasil giivenli bir sekilde kullanilabilecegi ¢ocuk-
lara gosterilmelidir. Ates yakma aktiviteleri i¢in yemek pi-
sirilebilir, ates yakip 1sinilabilir ya da atesin etrafinda topla-
nilabilir. Ancak oyun alaninda gelisigiizel ates yakilmasina
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izin verilmemeli, personel tarafindan denetlenmeli, temel
giivenlik kurallar1 agiklanmalidir. Su oyun alaninda olmasi
gereken diger 6nemli bir unsurdur. Eger oyun alani i¢inde
dogal bir su eleman: yoksa kovalar ya da su hortumlari ile
su oyunlar1 gergeklestirilmelidir (Shier, 1984).

Oyun alaninda gelisimleri a¢isindan ¢ocuklarin bakimi-
n1 ve beslenmelerini iistlenecekleri hayvanlarin yer alma-
s1 gerekmektedir. Cocuklarin doga ile etkilesime ge¢mesi
i¢in alanda tohum ekmek, onlara bakmak, biiytimelerini
izlemek, toplama olanaklar1 sunan bahgecilik eylemleri de
saglanmalidir (Shier, 1984). Ayni zamanda oyun alaninda
¢ocuklarin arkadaglariyla sakinlesebilecegi, sessiz alanlar
da tasarlanmalidir (Conway, 2009).

Oyun Yapilari: Cocuklarin tirmanma, sallanma aktiviteleri
i¢in, orman ve agaglardan yararlanilmalidir. Ancak bu ola-
naklarin olmadig: yerlerde alternatiflerin saglanmasi gere-
kebilir. Baglangicta macera oyun alanlari bu oyun yapilarini
icermese de giintimiizdeki macera oyun alanlarinda biiyiik
tirmanma yapilari, salincaklar ve kaydiraklar insa edilmek-
tedir. Ancak bu unsurlarin ger¢ek macera oyun alanlari ile
¢ok az ortak noktaya sahip oldugu unutulmamalidir. Bu ya-
pilar yapilacaksa yliksek standartlarda malzeme kullanimi
gerekmektedir (Shier, 1984; Potter, 1998).

Ovyun alaninda, alanin agir1 tasarlanmasindan kaginilma-
lidir (Conway, 2009). Alanda kolayca degistirilemeyecek
veya taginamayacak sabit ekipmanlarin kullanimindan ka-
¢inilmalidir. Agik alanin miimkiin olan en biiytik kismy, ¢o-
cuklarin 6zgiirce kullanabilmeleri ve istedikleri gibi degis-
tirebilmelerine olanak saglamalidir (Play England, (n.d.)).

Alanda oyun yapilar: tercih edilecekse her bir oyun yapi-
sinin etrafinda bir kullanim zonu birakilmalidir. Statik
ekipmanlarin ¢evresinde 1,8 metrelik, hareketli ekipmanin
cevresinde 2,4 metrelik bir kullanim zonu birakilmalidir
(Potter, 1998).

Cocuklar tarafindan yapilan yapilar ile oyun alan iginde
yer alan oyun yapilarimin ingast karigtirlmamalidir. Gii-
venligi saglamak icin, ¢ocuklarin katilimi ¢ok 6nemli olsa
da oyun yapilarinin tasarimi ve insast deneyimli yetiskinler
tarafindan kontrol edilmelidir. Ancak tasarim agamasinda
¢ocuklara danigilmali ve katilimlar1 i¢in onlara firsat veril-
melidir (Shier, 1984).

Yapilar: Ik macera oyun alanlari, tiim aktivitelerin disar1-
da oldugu ve alet ve ekipmanlarin saklandig: basit depola-
ma kuliibelerini iceren oyun alanlariydi. Bunlar hala olsa da
giiniimiizde oyun alanlarinda amaca yonelik cesitli binalar
da yer alabilmektedir. Bunlar tek odal basit oyun kuliibe-
lerinden ¢ok amaglh genglik merkezleri olarak hizmet veren
bitytik komplekslere kadar degismektedir (Shier, 1984). Gii-
nimiizde bir macera oyun alaninda depolama alani, tuva-
letler, etkinlikler i¢in bir veya daha fazla oda, genellikle ilkel
bir mutfak ve bir oyun calisanlar ofisinin yer aldig1 bir bina
yer alabilmektedir (Play England, (n.d.)).

Yiizey: Oyun alanindaki yollar hem yayalar hem de araglar
i¢in uygun bir sert malzeme ile kaplanmalidir. Tim yiizey-
ler iyi durumda tutulmaly, iyi drene edilmeli ve miimkiin
oldugunca ¢camurdan arindirilmalidir. Camur, oyun alanini
kullanan bazi ¢ocuklar igin caydirici ve ayrica olasi bir teh-
likedir. Kaymanin neden oldugu kaza riskini en aza indir-
mek i¢in yapilara erisim noktalarinin miimkiin oldugunca
gamursuz tutulmasina dikkat gosterilmelidir. Camur oyna-
mak i¢in 6zel bir alan saglanabilir. Oyun alaninin i¢inde ise
uygun ylizey malzemenin kullanimi gerekmektedir. Kabuk
ve talas bakim ve yanabilme 6zelliginden dolay1 ¢ok tercih
edilmemelidir. Kum malzeme kullanimi daha uygundur.
Oyun ekipmanlarinin altinda kullanilacaksa darbe emi-
ci ylizey olarak yikanmis kum kullanilabilir. Kum ¢ap1 3
mmden fazla partikiil icermemeli, 300 mm derinlikte d6-
senmeli ve bakimi diizenli yapilmalidir (Potter, 1998).

Kapsayicilik: Oyun alani, engelli ve engelsiz ¢ocuklar, er-
kek ve kiz ¢ocuklar, azinlik topluluklar1 vb. olmak tizere
tiim ¢ocuklar i¢in tamamen erisilebilir ve kapsayici olmali-
dir. Hem acik hem de kapali alanlar, ¢ok gesitli 6zel gereksi-
nimleri olan engelli gocuklar tarafindan kullanilmak tizere
yaratici bir sekilde tasarlanmalidir (Conway, 2009).

BULGULAR

Riskli oyun ve macera oyun alanlarina iliskin ebeveynlerin
bakis ve tutumlarinin belirlenmesi i¢in yapilan aragtirma-
ya toplam 12 katilimci déhil olmugtur. Katilimcilardan elde
edilen bilgiler 15181nda iki temaya ait dokuz kategori ve 29
koda ulagilmistir. Kod yapisina ait bilgiler Tablo 2'de veril-
migtir.

Riskli Oyuna iligkin Ebeveyn Gériigleri

Aragtirmanin ilk temast riskli oyun temasidir. Bu tema ¢
kategori ile tanimlanmustir. Bu kategoriler; riskli oyuna ilig-
kin bilgi diizeyi, oyun alanlarinda riskli oyun oynanmasina
iliskin goriisler ve riskli oyuna izin verilmeme nedenleri
olarak siralanmaktadir.

Riskli oyuna iliskin ebeveyn goriisleri temasinin ilk katego-
risi olan riskli oyuna iliskin bilgi diizeyi katilimci ifadeleri
dogrultusunda iki kod ile ifade edilmistir. Bu kodlar; riskli
oyun hakkinda bilgi sahibi olmama ve survivor tipi oyun-
lardir. Yar1 yapilandirilmis goriigmeye katilan ebeveynlerin
neredeyse tiimii riskli oyun hakkinda bir bilgileri olmadig1-
ni1 ifade etmislerdir. Yalnizca bir ebeveyn riskli oyunu sur-
vivor tipi oyunlar olarak ifade etmistir.

Yok. Tahmin edebilirim ama dogru olmayabilir belki
(K4/K).

Evet. Survivor tipi oyunlar, degil mi? (K11/E).

Tiim ebeveynlere sonraki sorulari yanitlayabilmeleri igin
riskli oyun hakkinda bilgi verilmistir. Paylagilan bilgi dog-
rultusunda bir ebeveyn su sekilde bir aciklama yapmustir.
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Tablo 2. Riskli oyun ve macera oyun alanlarina iliskin ebeveyn goriislerine ait tema, kategori ve kodlar

Macera oyun
alanlar1

Tema Kategori Kodlar Katilimc1
Riskli oyun Riskli oyuna iligkin bilgi Riskli oyun hakkinda bilgi sahibi K1, K2, K3 K4, K5, K6, K7, K8, K9, K10,
diizeyi olmama K11
Survivor tipi oyunlar K11
Ovyun alanlarinda riskli Riskli oyuna izin verilmesi K1, K2, K6
OYu? oynanmasina iligkin Riskli oyuna izin verilmemesi ve K4, K7, K9, K10, K11, K12
gortgler engellenmesi
Riskli oyuna kontrollii izin verilmesi K2, K5, K3
Ovyun alanlarinda riskli Tehlikeli bulma K3, K5, K7, K8, K9, K10, K11, K12
oyuna izin verilmeme Annelik icgiidiisit Ka
nedenleri

Macera oyun alanlarina
iligkin bilgi diizeyi

Macera oyun alanlarina
iliskin goriisler

Givenlik a¢isindan macera
oyun alanlarina iligkin
gorusler

Macera oyun alaninda
ebeveyn gozetimi olmadan
oyun oynamaya izin verip
vermeme durumu

Ebeveynlere gore
gocuklarin macera oyun
alani tercihi

Macera oyun alanlarinimn
olmamasina iliskin goriisler

Macera oyun alanlar1 hakkinda bilgi
sahibi olmama

Orman alanlarinda yer alan macera
parkurlari

Yaratici

Cezbedici

Faydah

Ucretli olmast ile ilgili endise
Geleneksel oyun ortamlari ile benzerlik
Doga ile iliski kurmasi

Giivenli bulma

Giivenlik konusunda emin olmama

Izin verme
Yas1 kiigiik oldugundan izin vermeme

Yetiskin bir oyun liderinin olmasi
durumunda izin verme

Cocuklarin macera oyun alaninda
kesinlikle oyun oynamak istemesi

Arkadast olursa istemesi
Korumaci toplum yapisi
Popiiler olmamasi
Farkindaligin olmamasi
Estetik olmamasi

Yesil alan ve ¢ocuk oyun alanlarina
6nemin verilmemesi/ Planlama eksikligi

Boyle yerlerin zaten bizim
sokaklarimizda olmasi

Girigim eksikligi

K1, K3, K6, K7, K8, K9, K10, K11

K2, K4, K5, K12

K1, K2, K8, K12

K1, K9

K3, K7, K10, K11

K3

K4, K5

K6

K1, K2, K3, K4, K6, K7, K8, K9, K11, K12
K5 K10

K3, K4, K6, K9, K12
K2, K5
K1, K7, K8, K10, K11

K1, K2, K3, K4, K6, K7, K8, K9, K10,
K11, K12

K5

K1, K7, K10

K1

K1, K4, K5, K9, K10
K2, K5

K2, K6, K7, K8, K9

K5

K11, K12

Tam bana gore. Kizim sekiz yasinda. Kizima bes yaginda
salatalik dogramasina izin verdim. Bana nasil izin ve-
riyorsun diye kizarlardi. Bir kere elini keser ikinci kez
kesmemeyi 6grenir. Ya da {itli masasin1 boyuna gore
ayarlayip Gti yapmasina izin verdim. Ogluma da ayni
sekilde. Su an oglum 19 yasinda. Kendi iitiisiinii kendi

yapar (K6/K).

Riskli oyun alanlarina iligkin ebeveyn goriisleri temasinin
ikinci kategorisi oyun alanlarinda riskli oyun oynanmasina
iliskin goriislerdir. Bu kategori katilimar ifadesi dogrultu-
sunda; riskli oyuna izin verilmesi, izin verilmemesi/engel-
lenmesi ve kontrollii izin verilmesi olmak tizere ti¢ kod ile
ifade edilmistir. Cocuklariin ¢ocuk oyun alaninda riskli

oyun oynamasina izin verip vermedikleri soruldugunda, ti¢
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ebeveyn izin verdigini, {i¢ ebeveyn kontrollil izin verdigini,
alt1 ebeveyn izin vermedigini belirtmistir. Ebeveynlerle ya-
pilan goriigmelere gore genel olarak ebeveynler tarafindan
¢ocuklarinin riskli oyunlar: kisitlanmakta ya da engellen-
mektir. Ayrica verilen cevaplar degerlendirildiginde genel
olarak ¢ocugun ¢ocuk oyun alaninda ebeveyn gozetiminde
oynadig1, dolayisiyla cocugun ¢ocuk oyun alaninda bagim-
s1z hareketliligin kisitlandig1 ve ¢ocugun oyun alaninda 6z-
giir olmadig belirlenmistir.

Kesinlikle izin veriyorum. Ogrenmesi i¢in. Diismeyi
ogrensin (K1/K).

Evet veriyorum. Ama biraz kontrolli. Yakininda du-
ruyorum. Bazen de elini tutuyorum. Mesela kaydiraga
kayilacak kismindan g¢ikiyorsa mesafeli duruyorum.
Yiiksege ¢ikip atlayacaksa daha yakin duruyorum. Yani
riski onu yapabilecegi sekilde kontrol etmeye calistyo-
rum (K2/K).

Kontrollii veriyoruz. Cocuk zaten ekipmanlari kul-
lanmasi gerektigi gibi kullanmiyor. Kaydiraga mesela
merdivenden ¢ikmak yerine kayak kismindan gikiyor
(K3/E).

[zin vermemeye calisiyorum ama oynuyorlar. ki oglum
da dyle. Kendi kisiliklerinden kaynaklanryor hem de er-
kek olmalarindan dolay1. Tirmanma, atlama istegi fazla.
Benim parkta gozlemledigim o. Erkek ¢ocuklar riskli
oyunu daha fazla tercih ediyorlar. Bizim orda ugakl: bir
kaydirak var. Tlipiin i¢inden girip kaymasi lazim. Ama
biiylik oglum, merdivenlerden bir gekilde tiipiin en iis-
tiine gikiyor. Ayag kayabilir diisebilir. In dedigim halde
inmiyor. Kii¢iik olan da onu taklit ediyor. Bagaramasa
da onu taklit ediyor. Baska gocuklarda yapiyor (K9/K).

Hayir. Ciinkit kizim daha 6nce kaydiraktan digmisti
(K10/K).

Riskli oyunlara iligkin ebeveyn goriisleri temasinin ti¢iin-
cii kategorisi oyun alanlarinda riskli oyuna izin verilmeme
nedenleridir. Bu kategori katilimei ifadesi dogrultusunda
tehlikeli bulma ve annelik i¢giidiisii olmak iizere iki kod
ile ifade edilmistir. Ebeveyn goriislerine gore ¢ocuk oyun
alaninda ¢ocugun riskli oyun oynamasina izin vermeme
nedeni en bagta ¢ocugun yaralanma ihtimalinden dolay: bu
tip oyunlar tehlikeli bulmalaridir. Bir ebeveyn ise annelik
i¢gtidiisiinden dolay: izin vermedigini ifade etmistir. Bu so-
ruya verilen cevaplarin arkasindan riskli oyunun gocugun
gelisimindeki 6nemi, oyunda riski kisitlamanin ¢ocugun
gelisimine olasi etkileri ebeveynlerle paylagilmistir.

Zarar gormesinler, bir yerlerini incitmesinler, yaralan-
masinlar diye (K7/K).

Mesela sitenin bahgesinin en yiiksek duvarinin istiine
¢ikip atlama yaris1 yapmaya bayiliyorlar. Sonugta diisiip
yaralanma sorunu olmadi ama annelik i¢giidiisti. Izin
vermek istemiyorum. Bacagini kolunu kirabilir. Yaralan-
masindan ziyade kirilmasindan korkuyorum (K4/K).

Macera Oyun Alanlarina iliskin Ebeveyn Goriisleri
Aragtirmanin ikinci temasi macera oyun alanlari temasidir.
Bu tema alt1 kategori ile tanimlanmigtr.

Macera oyun alanlarina iligkin ebeveyn gorisleri temasinin
ilk kategorisi olan ebeveynlerin macera oyun alanlarina ilis-
kin bilgi diizeyi iki kod ile ifade edilmistir. Bu kodlar macera
oyun alanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmama ve orman alan-
larinda yer alan macera parkurlar1 olarak siralanmaktadir.
Calismaya katilan ebeveynlerin bityiik cogunlugu daha 6nce
hi¢ macera oyun alanlarini duymadiklarini belirtmigtir.
Dort ebeveyn ise macera oyun alani olarak, genelde orman
alanlarinda yer alan macera parkurlarini 6rnek gostermis-
lerdir. Macera oyun alani olarak, macera parkurlarini érnek
gosteren ebeveynlere bu alanlarin tam olarak macera oyun
alanlarini yansitmadig1 anlatilmig, ardindan tiim ebeveynle-
re macera oyun alanlari hakkinda bilgi verilmis, 6rnek ma-
cera oyun alanlarina yonelik cesitli fotograflar sunulmustur.

Kizim tam sizin dediklerinize uygun bir ¢ocuk. Tekir-
dagda yastyoruz. Burada ¢ok fazla imkan yok. Ama tey-
zemiz Antalyada yagiyor. Orda bir macera park: vardi.
Kizim ¢ok gitmek istedi, gotiirdiik. Ben ¢ok cesaret ede-
medigim igin teyzesi ile birlikte tirmandilar. Bagliyorlar
onlar1 bir yere. Cocuklar kayryorlar, tirmaniyorlar. ki
agacin arasina ip germisler. Ipin iizerinden gegmeye ¢a-
ligtyorlar. Bu tip seyler yapt. Istekli oldugu icin ve ekip-
manlarin birileri tarafindan kontrol edildigini diigiin-
diigim i¢in izin verdim (K4/K).

Macera parklar1 degil mi? Gegen yaz oglum ablasiyla
gitmisti. Kemerburgazdayd: (K12/E).

Macera oyun alanlarina iligkin ebeveyn goriisleri temasi-
nin ikinci kategorisi ebeveynlerin macera oyun alanlarina
iliskin gorisleridir. Bu kategori alt1 kod ile betimlenmistir.
Bu kodlar yaratici, cezbedici, faydaly, ticretli olmas ile ilgi-
li endise, geleneksel oyun ortamlar: ile benzerlik ve doga
ile iligki kurma siralanmaktadir. Macera oyun alanlarina
yonelik bilgi verildikten sonra bu oyun alanlarina yonelik
diisiinceleri sorulan ebeveynlerin neredeyse tiimii macera
oyun alanlar1 hakkinda yaratici, cezbedici, faydali vb. kav-
ramlarini kullanarak olumlu ditincelerini ifade etmisler-
dir. iki ebeveyn ise bu tip oyun alanlarinin ¢ocukluklarinda
oyun oynadiklar: alanlarla ilgili benzerliklerini ifade etmis-
tir. Bu ebeveynler macera oyun alanlarinin ge¢miste var
olan ancak giiniimiizde ¢ocugun erisiminin 6zellikle biiytik
kentlerde olmadig1, sokak, bos araziler gibi geleneksel oyun
ortamlari ile benzerlik gosterdigini belirtmislerdir. Bir ebe-
veyn ise yine olumlu goriislerinin ardindan ticretli olmasi
durumunda endiselerini belirtmistir.

Bence ¢ok yaratici. Cocuk icin hem ¢ok cezbedici. Cok
sever cocuklar (K1/K).

Bu tip ¢ocuk oyun alanlarinin olmasini isterdim. Ciinkii
¢ocuklarin ciddi bir gekilde enerji atma ihtiyaci var. Bi-
zim etrafimizda geleneksel ¢ocuk oyun alanlar1 var ge-
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nelde. Ve o oyun alanlarinin ¢ocugun gereksinimlerini
karsiladigini diigiinmityorum. Boyle bir oyun alani olsa
kesinlikle gotiiriirdiim ¢ocuklari. Cocuk igin cezbedici.
Ama bildigim kadariyla etrafimizda béyle oyun alanlari
yok (K9/K).

Cocuklarin yaraticiliklarina ve fiziksel gelisimlerine
katkida bulunabilecek alanlar oldugundan faydali ola-
bilecegini diisiiniiyorum. Ama belli yas gruplar icin,
kiigiik cocuklara degil (K10/K).

Bu tip oyun alanlarinin olmasi gerekiyor. Cocuklar
farklilik istiyorlar. Geleneksel cocuk oyun alanlar1 keyif
vermiyor bir siire sonra. Hep ayni. Biz ¢ocukken de 6y-
leydi. Goztepe parki mesela standartlar disinda bir park.
Ufak tefek riskleri barindiran ¢agdas ¢cocuk oyun alani
aslinda. Orada ¢ocuklar zevk aldilar. Macera oyun alani
onun da bir ileri boyutu bence. Daha yaratici (K8/E).

Cocugumu gotiririm. Bu oyun alanlarinda bir oyun
ya da daha fazla oyun lideri olacaksa iicretli olur. Ucre-
tine ragmen gotiiriiriim ama ticretli olunca herkes ¢o-
cugunu gétiiremez. Bu oyun alanina faydali demek igin
herkes kullanabilmeli. Bu oyun alanina hayir ¢cocugu-
mu gotiirmem diyecek kisi ¢cikacagini diistinmiiyorum.
Herkes icin erisilebilir olursa tamam bence... Evimin
sitesinde ¢ocuk bunu yasiyor zaten. Bu tiir ihtiyacini
karsiliyor zaten (K3/E).

Biz ¢ocuklugumuzda da yapardik bunlari, bos arsalar-
da, sokakta. Kendimiz diizenekler kurardik. Hayal gii-
cimiizii kullanarak. Benim ¢ocuklugumda vardi bunlar
zaten (K4/K).

Macera oyun alanlar1 aslinda bir¢ogumuzun ¢ocukken
oynadig alanlara benziyor. Biz kiigiikkken bu tiir alan-
larda oynuyorduk ve yaralanmiyorduk. Biz daha fazla
korumaciyiz. Bizim zamanimizda plastik park bile yok-
tu. Hepsi metaldi ya da ahsapti. Buna ragmen biz daha
az yaralanirdik. Daha becerikliydik de (K5/K).

Macera oyun alanlarina iliskin ebeveyn gériisleri temasinin
ticlincii kategorisi giivenlik agisindan macera oyun alanla-
rina iliskin goriislerdir. Bu kategori giivenli bulma ve gii-
venlik konusunda emin olmama olmak fizere iki koddan
olusmaktadir. Ebeveynler genel olarak anlatilan ve resimle-
ri gosterilen macera oyun alanlarini giivenli bulmugslardir.
Iki ebeveyn ise giivenlik konusunda ok fazla emin olma-
digini ifade etmistir.

Tabi ki giivenli oldugunu distiniiyorum. Evim bundan
ok farkli degil. Cocuk zaten o macerayi arayacak. Enin-
de sonunda bulacak. Tehlikeyi benim yanimda yapsin
ya da gizli yapmasin. Burada da birinin kontroliinde
olmasi giiven verici. Mesela parka gétiirdiigiimde sakla-
niyorum. Bakiyorum ne yapiyor diye. Diistiiyse kalksin,
kavga edecekse etsin, kendini korusun (K1/K).

Bence giivenli olabilir. Cocugun eline ¢ivi ¢eki¢ verir-
seniz eline vura vura 6grenecek. Herkes icin gecerli bu.

Deneye yanila 6greniyorlar. Kontrol edilebilir. Mesela
sivri geylerle oynamasina izin verilmeyebilir 6rnegin.
Bigak olmayabilir ama daha kontrollii ekipmanlar kul-
lanmasina izin verilebilir (K4/K).

Zaten benim bityiik oglum montessori egitimi aldi. Bazi
sorunlar yasasin ama bu sorunlar1 ¢ozebilsin diye bu
egitimi alsin istedim. Eline ¢ivi ¢eki¢ verdiler. Birtakim
ufak tefek kazalar meydana geldi. Ama 6nemli bir sey
soz konusu olmadi. Ciinkii bu reflekstik bir sey. Mesela
bebeklerde bogulma konusu var. Annelerde bu endise
vardir. Ashinda ¢ocugun bogulma riski ucak kazasin-
da 6lme riskinden daha diisitk. Cocugun bogulmaya
yonelik fizyolojik yapis1 yetiskinlerden daha korunakl
aslinda. Cocuklar yetigkinlerden daha fazla 6gtiriiyor
bu nedenle de bogulma riski ¢ok diisitk. Bunun gibi.
Gerektigi sekilde 6gretilirse cocuk ¢iviyi de cakabiliyor
(K9/K).

Giivenli midir? Emin olamadim? Ciinkii oglumu dyle
bir yere biraksam muhtemelen sasiracaktir. Belki bir
stire gectikten sonra biraz alisabilir. Benim de kendimi
alistirmam lazim buna. Fikir olarak. Biz ¢ocukken yapi-
yorduk ama yaptirmamaya ¢alisiyoruz (K5/K).

Macera oyun alanlarina iliskin ebeveyn goriisleri temasi-
nin dérdiincii kategorisi macera oyun alanlarinda ebeveyn
gozetimi olmadan oyun oynamaya izin verip/vermeme du-
rumu ise li¢ koddan olusmaktadir. Bu kodlar izin verme,
yas1 kiigiik oldugundan izin vermeme ve yetigkin bir oyun
liderinin olmasi durumunda izin verme olarak siralanmak-
tadir. Bes ebeveyn ¢ocuklarinin bir macera oyun alaninda
kendi gozetimleri disinda oyun oynamasma her kosulda
izin verecegini, bes ebeveyn ise oyun alaninda yetigkin bir
oyun liderinin olmasi durumunda izin verecegini, iki ebe-
veyn ise ¢ocugunun yasinin kii¢iik olmasindan dolay1 su an
i¢in izin vermeyecegini belirtmistir.

[zin vermem sanirim yagi itibariyla. Aslinda oradaki
¢ocuk sayisina da bagl.. Yani oyun lideri dort ¢ocuk-
la ugrasiyorsa verebilirim ama on ¢ocukla ugrasiyorsa
vermeyebilirim. Kontrol edemeyebilir (K2/K).

Belki bu yagtan sonra olabilir. $u an alt1 yaginda. Ama
yedi yasindan sonra olabilir. O zaman onu denemesini
isterdim. Oyun lideri oldugu igin. Cekig ve ¢ivi ile ¢alig-
masini isterdim (K5/K).

Macera oyun alanlarina iliskin ebeveyn goriisleri temasinin
besinci kategorisi ebeveynlere gore ¢ocuklarin macera oyun
alani tercihi ebeveyn ifadeleri dogrultusunda iki kodla ifa-
de edilmistir. Bu kodlar; ¢cocuklarin macera oyun alaninda
kesinlikle oyun oynamak istemesi ve arkadasi olursa iste-
mesi olarak siralanmaktadir. Ebeveynlerin neredeyse tiimii
¢ocuklarinin bir macera oyun alaninda kesinlikle oyun oy-
namak isteyecegini, yakin bir bolgede macera oyun alani
olsa mutlaka ¢ocugunu gétiirecegini ifade etmistir. Se¢me
sans1 oldugu takdirde ¢ocuklarin ilk tercih edecekleri oyun
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alanlarinin macera oyun alanlar1 oldugu (Hayward ve ark.,
1974) bilgisi ebeveynler tarafindan da dogrulanmistir. Bir
ebeveyn ise arkadasi olursa cocugunun gitmek isteyecegini
ifade etmistir.

Evet isterler. Etrafimizda gordiiglimiiz oyun alanlarina
gore bunu tercih ederler (K3/E).

Kesinlikle isterler. Giinliik hayata, gercek hayata dair
seyleri deneyimlemelerini isterdim (K4/K).

Arkadasg1 olursa isteyebilir. Yoksa benim ¢ocugum so-
kakta bile oynamay1 seven bir ¢ocuk degil. Arkadasi
olursa oynardr ama (K5/K).

Macera oyun alanlarina iligkin ebeveyn goriisleri tema-
siin altincr kategorisi olan macera oyun alanlarinin ol-
mamasina iliskin goriisler dokuz kodla ifade edilmistir.
Bu kodlar; korumaci toplum yapisi, popiiler olmama-
s1, farkindaligin olmamasi, estetik olmamasi, planlama
eksikligi, boyle yerlerin sokaklarimizda olmasi, finan-
sal sorunlar ve girisim eksikligi olarak siralanmaktadir.
Ebeveynlerin ifadelerine gore macera oyun alanlarinin
olmamasinin en 6nemli nedenleri olarak en basta bu ko-
nuda farkindaligin olmamasi ve ¢ocuk oyun alanlarina ve
yesil alanlarin tasarim ve planlamasina gereken 6nemin
verilmemesi (planlama eksikligi) olarak ifade edilmistir.
Ebeveynler tarafindan belirtilen diger nedenler ¢ocuk ye-
tistirmede korumaci toplum yapisina sahip olmamiz, bu
tiir oyun alanlarinin estetik olmamasi, bu tip alanlarin ilgi
cekmeyecegi distincesi ile girisimcilerin uzak durmas:
ve popiiler olmamasidir. Ayrica bu tip oyun alanlarinin
¢ocuga sundugu oyun olanaklarinin, dogal ve yapay cev-
renin zaten sundugu, bu nedenle bu alanlarin 6zel olarak
yapilmasina gerek duyulmuyor olabilecegi diger bir neden
olarak belirtilmistir.

Farkindalikla alakali. Insanlar gevrelerinde gérmedikle-
rini istemezler. Bir de biz ¢ok korumaci bir toplumuz.
Bu da etkili. Farkindalik olusturulmali (K10/K).

Belediyelerde bu anlayis yok. En son sira yesil alanlara
gelir. Bunun da en ekonomik olanini yapiyorlar. Halkta
bilgisiz. Halkin g6ziinde bir standart var. Onu yaptigin-
da da tamam yeterli diyor. Gordiiklerini talep ediyorlar.
Farkli bir sey gormediginden sinirliyorsun. Bundan ye-
rel yonetimler de memnun (K8/E).

Biz zaten bir¢ok seyi geriden takip ettigimizden. Benim
de bu konuda bilgim yoktu. Yerel yonetimlerin de oldu-
gunu sanmiyorum (K9/K).

Clinkii biraz korumaci bir toplumuz. Bir de bence moda
ile alakal1. Popiiler degil. Danimarkada filan ¢ok 6nemli
desen kabul eder ebeveyn. $u an herkes moda okullarin
pesinde. Once o okullar pisti falan simdi moda. Popiiler
olmast ile iligkili yani. Insanlar bilmiyor. Tanitimla ilgili,
tanitilirsa birden popiiler oluyor. Bir tinlii gidecek ¢ocu-
gunu gotiirecek, arkasindan herkes (K1/K).

Estetik anlamda c¢ok giizel gelmediginden talep olus-
turmayacagl distnildiigiinden yatirimeilar kim ister
ki bunu diye diistinebilir. Gosterdigin resimler ¢iinkii
gercekten de hurdalik gibi. Cocugu hurdalifa gotiire-
yim, bir de para verecegim, bir de tetanos asis1 olacak.
Bu ylizden yatirimcilar bu ise girigmiyor olabilir. Bir de
genel olarak {ilkemizde parklar, spor alanlar1 gibi yesil
alanlar zaten yeterli degil. Belki kimsenin aklina da gel-
miyor olabilir. Bilmiyorlar yani (K2/K).

Bu konuda girisim yok. Bu isi yapacak yok. Cesaret
eden yok. Kimse buraya ¢ocugunu getirmez diye dii-
stiniiliiyor sanirim. O yiizden girisimde bulunacak kisi
¢ikmiyor (K11/E)

Ebeveynlerin 6n yargili yaklasimlari olabilir. Bir de
hi¢ deneyimlemedikleri, gormedikleri, bilmedikleri
seyi insanlar istemezler. Macera parkurlar1 var. Onlar:
da bilen, ekstrem sporlar1 destekleyen ailelerce tercih
ediliyor. Bir de ¢ocuk ¢ok 6nemsenmiyor iilkemizde.
Gelismislik seviyemiz ilerlemis olsa, hayatla ilgili bagka
endiselerimiz olmasa, gelecek kaygilarimiz olmasa belki
¢ocuklarimizi nasil daha mutlu ederiz diye bir diisiince-
nin i¢ine girebiliriz (K4/K).

Boyle yerlerin zaten bizim sokaklarimizda olmasi. Ciin-
kii bizde eski evler, yikik evler olur. Onlarin bahgelerine
¢ocuklar gizli de olsa girer oynarlar. Bizim dogal ¢ev-
remizde bunlar var. O yiizden bunlar i¢in 6zel bir alan
yapilmiyor. Tkinci neden, fotograflarda gérdiigiim sanki
hurdalik alan gibi duruyor. Insanlarin ¢ocuklarini béy-
le alanlara gétiirmeyecegini diistiniiyorum. Bizim nesil
daha sik alanlar istiyor. O yiizden talep gorecegini dii-
stinmiiyorum. Biz de her yerde var. Ama bilingli degil.
Ben mesela ¢ocugumun ates yakmasini isterim kiiglik
yasta. Yumurta kirmasini. Cekic ve ¢ivi ile tanigmasini
isterim. Belki ¢ekici parmagina vuracak bagta. Bunlar:
yavag yavas 6grenmesini isterim (K5/K).

Gorilismede son olarak ebeveynlere bu konuda eklemek is-
tedikleri bir unsur olup olmadig1 sorulmustur. Iki ebeveyn
bu tip oyun alanlarini ifade eden ismin yani macera oyun
alanlar1 isminin bu oyun alani tiiriinii ¢ok iyi ifade etmedi-
gini belirtmistir.
Macera deyince benim aklima daha fazla seyler geliyor.
Bana kalirsa macera uygun bir kelime degil. Bu oyun
alanlarini anlatirken sdylediginiz hurda oyun alanlar
ismi daha uygun. Macera dendiginde aklima hizli tren-
ler, nehir, tirmanma geliyor (K1/K).

Iki ebeveyn ise macera oyun alanlarinin olmasinin bityiik
eksiklik oldugunu, bu eksikligin giderilmesi gerektigini ve
bunun i¢in macera oyun alanlar1 konusunda toplumun bi-
linglendirilmesi gerektigini belirtmislerdir.

Bu konuda bir projemi yapiyorsunuz bilmiyorum ama
keske birileri boyle bir oyun alani yapsa. Benim gibi dii-
stinen ¢ok insan var. Cocuklarimiz bunlar1 deneyimle-
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se. Cocuklarin kendi bagina birakildiginda gelistiklerini
diisiiniiyorum. Cocuklarimiz hayal kurmuyor. Sanal
bir diinyanin i¢inde yasiyorlar. Keske cocugum boyle
bir alanda, sokakta oynasa, benim ¢ocuklugumu yasa-
yabilse. Keske aileler gocuklarinin yaraticiliklarini des-
tekleyecek sekilde yaklagsalar. On yargi olunca ¢ocuklar
bunlara uzak oluyorlar (K4/K).

Bu tip oyun alanlarinin yaratilmasi lazim. Farkindalik
yaratilmali. Okullar anne babalara anlatmali bunlar1.
Bilmeden kimse istemez bunlar1 ya da okullar bahge-
lerinde ufak bir alanda kiigiik 6rneklerini yapacaklar.
(K6/K).

SONUG

Macera oyun alanlari, geleneksel ¢cocuk oyun alanlar1 ve
¢agdas cocuk oyun alanlari ile kiyaslandiginda ¢ocuga geli-
simsel agidan daha fazla olanak sundugu gibi ayni zamanda
riskli oyuna da giivenli bir ortamda olanak sundugu i¢in di-
ger oyun alanlarindan farklilagmaktadir (Staempfli, 2009).
“Aslinda ¢ocugun en 6nemli aktivitesi olan oyun tiimiiyle
bir maceradir” (Melville, 1999, s. 71). Ayrica diger oyun
alanlari ile karsilastirildiginda en ucuz maliyet gerektiren
oyun alanlaridir (Frost, 1978). Buna ragmen macera oyun
alanlarinin tiim diinyada az sayida oldugu goriilmektedir
(Staempfli, 2009). Tiirkiyede gocuga riskli oyun olanaklar:
sunan macera parklar1 ya da parkurlari nitelendirilen 6r-
nekler olsa da bu alanlarda bir macera oyun alaninin sun-
mast gereken kazma, insa etme ve yikma gibi en 6nemli
firsatlarin yer almadig goértilmektedir. Clinkii bir macera
oyun alaninin en 6nemli amaci gocuklarin 6zgiir bir ortam-
da sekillendirilebilecek malzeme ve araglarla istedikleri gibi
oynamalarini saglamaktir (Hurtwood, 2019, s. 98).

Bu caligma, Tekirdag ilinde macera oyun alanlarina iliskin
tutum ve goriislerin belirlenmesi i¢in gergeklestirilmistir.
Bu konuda ebeveynlerin derinlemesine goriislerinin elde
edilmesi i¢in Tekirdagda yasayan ebeveynlerle derinleme-
sine goriigmeler yapilmigtir.

Bilindigi gibi giintimiizde kent mekaninin ebeveynler tara-
findan ¢ocuklarinin zarar gorecegi mekénlar olarak kabul
edilmesi ve ebeveynlerin ¢ocuklarinin giivenligine y6nelik
endiseleri, cocuklarin kent mekaninda a¢ik havada fiziksel
oyun firsatlarini kisitladigy gibi (Gill, 2007; Carver ve ark.,
2008; Baluja ve McGinn, 2012;), ayn1 sekilde ¢ocuklarin
riskli oyuna katilmalarini da etkileyebilmektedir (Little ve
ark., 2011; Ball, 2002; Cevher-Kalburan ve Ivrendi, 2016).
Ozetle ¢ocugun oyun mekéninin ve oyunun segiminde,
ebeveyn tutumlar: ve goriisleri etkili olmaktadir. Calisma
kapsaminda ebeveynler ile gerceklestirilen gériismelerde
de ebeveynler bu durumu dogrulamistir. Cocuklar ¢ocuk
oyun alanina ebeveyn gozetiminde gitmekte, oyun alaninda
ebeveyn gozetiminde oyun oynamaktadir. Ayrica ebevey-
nler genel olarak ¢ocuklarinin ¢ocuk oyun alaninda riske

girmesine yaralanma olasilig1 nedeniyle izin vermemek-
tedir. Ancak bazi ebeveynler goriismelerde ¢ocuklarimin
geleneksel oyun ekipmanlarini bazen tehlikeli sekilde kul-
landiklarindan, endise ile bahsetmislerdir. Bu durum oyun
alanlarinin ¢ocuk i¢in yeterince heyecan verici ve ilging ol-
madiginda, ¢cocugun kendi kendine zorluklar yaratmak icin
ekipmanlar1 gercekten tehlikeli sekillerde kullanmasinin
(Stephenson, 2003) bir gostergesidir.

Goriigmelerin bir diger sonucu ise ebeveynlerin macera
oyun alanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmamalaridir. Ancak
macera oyun alanlarinin 6rneklerinin resimleri gosteril-
diginde ve bilgi verildiginde ebeveynlerin neredeyse tiimii
macera oyun alanlarinin eksikligi konusunda hemfikir
olmus, macera oyun alanlarini desteklediklerini ifade et-
miglerdir. Ebeveynler riskli oyuna izin vermese dahi ¢o-
cuklarinin macera oyun alaninda oyun oynamasini giivenli
bulduklari i¢in severek kendi gozetimlerinde olmadan bile
izin vereceklerini belirtmislerdir. Bunun en 6nemli nedeni
olarak oyun alaninda bulunan oyun lideri/liderlerinin var-
l1g1 gosterilmistir.

Goriigmelerde bazi ebeveynler macera oyun alanlarinin
¢ocukluklarinda oyun oynadiklar: oyun mekanlar ile ben-
zerliklerinden bahsetmis, bu nedenle bu tip oyun alanlari-
nin su an ¢ocuklarmin yoksun oldugu sokak, bos arsa vb.
oyun mekanlar1 yerine gecebilecegini ifade etmislerdir.
Ebeveynler giiniimiiz ¢ocuklarinin sokak, bos arsa vb. gibi
bu mekénlardan yoksun olduklarindan dolay: ¢ocuklari ile
ilgili endiselerini de goriismelerde belirtmislerdir. Bu ne-
denle ebeveynler, kendi ¢ocukluklar: ile kiyaslandiginda
oyun olanaklar1 agisindan ¢ocuklarinin sanssiz olduklari-
n1 diistinmektedirler. Ayrica tim ebeveynler ¢ocuklarinin
macera oyun alaninda oyun oynamaktan memnun olacak-
larini da ifade etmislerdir.

Ebeveynlere gore bu oyun alani konseptinin bulunmasinin
en 6nemli nedenlerinden biri macera oyun alanlarinin varli-
ginin bilinmemesi, bu nedenle béyle bir talebin olmamasidir.
Diger 6nemli neden ise yesil alan ve ¢ocuk oyun alanlarimin
tasarim ve planlanmasina gerekli 6nemin verilmemesidir.
Ebeveynler tarafindan belirtilen diger nedenler genel ola-
rak ebeveynlerin korumaci ebeveyn tipinde olmasi, bu tiir
oyun alanlarinin estetik olmamasi, bu tip alanlarin ilgi ¢ek-
meyecegi diistincesi ile girisimcilerin uzak durmast, fiziksel
gevrenin zaten bu oyun alani tiiriiniin sundugu olanaklari
sundugu i¢in bu alanlarin 6zel olarak yapilmamasina gerek
duyulmamas: gibi nedenler de yanit olarak belirtilmistir.

Goriildiigii gibi ebeveynler macera oyun alanlarini destek-
lemektedir. Bu nedenle macera oyun alanlarinin olmasa da
yapildig1 ve farkindalig: artirildig: takdirde ebeveynler ta-
rafindan desteklenecegi diisiiniilmektedir. Ozellikle bityiik
kentlerde sokaga erisimin kisitlandig1, agik alanlarin gide-
rek azaldig1 giiniimiiz diinyasinda, gocugun sosyallesmesi,
toprakla, doga ile tekrar bag kurmasi agisindan da macera
oyun alanlarinin bir ¢6ziim olacag: diisiiniilmektedir.
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Genel olarak yerel yonetimler tarafindan agilan ihaleler so-
nucu yaptirilan Tiirkiyedeki ¢ocuk oyun alanlari, genelde
kalite ve giivenlikten ziyade maliyete gore sekillenmektedir
(TMMOB, 2008). Diger oyun alanlari ile karsilastirildigin-
da maliyetinin daha ucuz olmasinin macera oyun alanlari-
nin yerel yonetimler tarafindan tercih edilmesinde etkili bir
faktor olacag disuiniilmektedir. Caligma ile macera oyun
alanlar1 konusunda yapilacak caligmalar: tesvik etmek ve
de macera oyun alanlar1 uygulamalarinin gergeklestirilme-
sinin 6nindeki engellerin ortadan kaldirilmas: yoniinde
ozellikle sivil toplum kuruluslari, yerel yonetimlerin ilgisini
¢ekmek iimit edilmektedir.

Bu ¢alisma, gorisilen kisilerin sayis1 agisindan genelleme
yapmak i¢in sinirh olsa da sonuglar ¢aligma grubu bagla-
minda ebeveynlerin ¢ocugun riskli oyununa ve macera
oyun alanlarina iligkin bakis agilar1 agisindan ipuglari ver-
digi disiiniilmektedir.

Son olarak, ebeveynlerin de belirttigi gibi macera oyun ala-
ni1 terimi bu oyun alanlarini ¢ok iyi ifade etmemekte, mace-
ra parklari, macera parkurlar1 gibi farkli ¢cagrisimlara neden
olmaktadir. Bu tip aktivite alanlar1 da ¢ocuklar i¢in riskli
oyun firsat: sunsa da macera oyun alanlari, 6zellikle ¢cocu-
gun yaraticihiginin gelisimi, sorumluluk duygusu gelisimi,
sosyallesmesi agisindan sundugu olanaklar agisindan bu
aktivite alanlarindan farklilasmaktadir. Bu nedenle hurda
oyun alanlar1 teriminin bu oyun alani tiiriinii daha iyi ifade
ettigi diigiiniilmektedir.

ETIK: Bu makalenin yayinlanmastyla ilgili herhangi bir
etik sorun bulunmamaktadir.

HAKEM DEGERLENDIRMESI: Dis bagimsiz.

CIKAR CATISMASI: Yazarlar, bu makalenin aragtirilmast,
yazarlig1 ve/veya yayinlanmasi ile ilgili olarak herhangi bir
potansiyel ¢ikar ¢atismasi beyan etmemistir.

FINANSAL DESTEK: Yazarlar bu caligma icin finansal
destek almadigini beyan etmistir.

ETHICS: There are no ethical issues with the publication of
this manuscript.

PEER-REVIEW: Externally peer-reviewed.

CONEFLICT OF INTEREST: The authors declared no po-
tential conflicts of interest with respect to the research, au-
thorship, and/or publication of this article.

FINANCIAL DISCLOSURE: The authors declared that
this study has received no financial support.

KAYNAKLAR

Arnold, C. (2003). Observing harry: Child development
and learning 0-5, Maidenhead: Open University
Press.

Ayan, S., & Ulas, M. (2015). Tirkiyede kullanilan oyun

alan1 donatilarinin gelismis tilkelerdeki modellere
gore incelenmesi. Route Educational and Social Sci-
ence Journal, 2(3), 130-145.

Aydemir, S., Aydemir, S. E., Beyazli, D. S., Okten, N., Oksiiz,
A. M, Sancar, C., Ozyaba, M., & Tiirk, Y. A. (2004).
Kentsel alanlarin planlanmas: ve tasarimi, Trabzon:
Akademi Kitabevi.

Ball, D. J. (2002). Playgrounds-risks, benefits and choices.
London: Health & Safety Executive (HSE).

Ball, D, Gill, T., & Spiegal, B. (2008) Managing risk in play
provision: Implementation guide. Nottingham:
DCSF Publications.

Baluja, T., & McGinn, D. (2012). Parental fear contributing
to sedentary lifestyle of Canadian children. Erisim
adresi https://www.theglobeandmail.com/news/na-
tional/parental-fear-contributing-to-sedentary-life-
style-of-canadian-children-report/article4217180/

Barbour, A. C. (1999). The impact of playground design on
the play behaviors of children with differing levels
of physical competence. Early Childhood Research
Quarterly, 14(1), 75-98.

Boyatzis, R. E. (1998). Transforming qualitative informa-
tion: thematic analysis and code development. Lon-
don: Sage Publications.

Briggs, C. L. (1986). Learning how to ask: a socio-linguistic
appraisal of the role of the interview in social science
research. Cambridge: Cambridge University Press.
http://dx.doi.org/10.1017/CB0O9781139165990

Brunelle, S., Herrington, S., Coghlan, R., & Brussoni, M.
(2016). Play worth remembering: are playgrounds
too safe? Children, Youth and Environments, 26(1),
17-36.

Brussoni, M., Olsen, L. L., Pike, I., & Sleet, D. A. (2012).
Risky play an dchildren’s safety: Balancing priorities
for optimal child development, Int J Environ Res
Public Health, 9, 3134-3148.

Brussoni, M., Gibbons, R., Gray, C., Ishikawa, T., Sandse-
ter, E. B. H., Bienenstock, A., Chabot, G., Fuselli, P,
Herrington, S., Janssen, I., Pickett, W., Power, M.,
Stanger, N., Sampson, M., & Tremblay, M. S. (2015).
What is the relationship between risky outdoor play
and health in children? A systematic review. Int ]
Environ Res Public Health, 12(6), 6423-6454.

Campbell, S. D., & Frost, J. L. (1985). The effects of play-
ground type on the cognitive and social play behav-
iors of grade two children. J. L. Frost, & S. Sunderlin
(Eds.), In When children play. Wheaton, MD: ACEL

Carver, A., Timperio, A., & Crawford, D. (2008). Playing it
safe: The influence of neighbourhood safety on chil-
dren’s physical activity-A review. Health Place, 14,
217-227.

Cevher-Kalburan, N., & Ivrendi, A. (2016). Risky play and
parenting styles. Journal of Child and Family Stud-
ies, 25, 355-366.



406

Megaron, Cilt. 17, Sayi. 2, ss. 389-408, Haziran 2022

Chilton, T. (2018). Adventure playgrounds: A brief history.
Fraser Brown & Bob Hughes (Eds.), In Aspects of
Playwork: Play and Culture Studies, Lanham: Ham-
ilton Books.

Christensen, P., & Mikkelsen, M. R. (2008). Jumping off and
being careful: children’s strategies of risk manage-
ment in everyday life. Sociology of Health & Illness,
30(1), 112-130.

Conway, M. (2009). Developing an adventure playground:
the essential elements. Erisim adresi https://
eastsidecommunitytrust.org.uk/wp-content/up-
loads/2020/10/Adventure-playground-briefing.pdf

Cranwell, K. (2003). Towards a history of adventureplay-
ground 1931-2000. N. Norman (Ed.) In An Archi-
tecture of Play: A Survey of Londons Adventure
Playgrounds. London: Four Corners Books.

Creswell, J. W. (2016). Nitel aragtirma yontemleri, Bes yak-
lagima gore nitel arastirma ve arastirma deseni. M.
Biitiin, S. B. Demir (Cev. Ed.), Ankara: Siyasal Ki-
tabevi.

Czalczynska-Podolska, M. (2014). The impact of play-
ground spatial features on children’s play and activity
forms: An evaluation of contemporary playgrounds’
play and social value. Journal of Environmental Psy-
chology, 38, 132-142.

Eager, D., & Little, H. (2011). Risk deficit disorder. In Pro-
ceeding of IPWEA International Public Works Con-
ference, Canberra, Australia, 21-24 August 2011.

Eriksen, A. (1985). Playground design: Outdoor environ-
ments for learning and development. New York: Van
Nostrand Reinhold Company.

Frost, J. L. (1978). The American playground movement.
Childhood Education, 54(4), 176-182.

Frost, J. L. (1988). Child development and playgrounds. L.
D. Bruya (Ed.), In Play spaces for children: A new
beginning (pp. 3-28). Reston, VA: American Alli-
ance for Health, Physical Education, Recreation and
Dance.

Frost, J. L. (1992). Play and play scapes. New York: Delmar
Publishers Inc.

Frost, J. L. (2006). The dissolution of children’s outdoor
play: Causes and consequences. Erisim adresi http://
www.balticstreetadventureplay.co.uk/sites/default/
files/content-files/joefrostthedissolutionofchildren-
soutdoorplaycausesconseques.pdf

Gill, T. (2007). No fear: Growing up in a risk averse society.
London: Calouste Gulbenkian Foundation.

Glaser B. G., & Strauss A. L. (1967). The discovery of
grounded theory. New York: Aldine de Gruyter.

Grant, H. (2017). Junk play: urban adventureplaygrounds
hit by austerity. The Guardian, Erisim adresi
https://www.theguardian.com/cities/2017/jul/19/
junk-play-urban-adventure-playgrounds-austeri-
ty-london

Greenfield, C. (2004). Can run, play on bikes, jump the
zoom slide, and play on the swings: Exploring the
value of outdoorplay. Australian Journal of Early
Childhood, 29(2), 1-5.

Giiler, 1. B., & Demir, E. (2016). Okul éncesi 6gretmenleri-
nin riskli oyunlara yonelik goriis ve algilari. Ankara
Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Ozel Egitim
Dergisi, 17(2), 97-116.

Giir, S. O., & Zorlu, T. (2001). Cocuk mekanlar1. Istanbul:
Yem Yayinlar1.

Hamilton, C. (2019). 11 of the best adventure play-
grounds in the UK: from Harewood House in
Leeds to Beecraigs Country Park, Erisim adre-
si https://inews.co.uk/inews-lifestyle/travel/ad-
venture-playgrounds-uk-family-activities-hare-
wood-house-leeds-scotland-331051

Hammond, D. (2012). Dangerous playgrounds are good for
your kids. Huffpost. Erigsim adresi https://www.huft-
post.com/entry/playgrounds_b_1452620

Hart, R. (2002). Containing children: Some lessons
on planning for play from New York City. Environ-
ment and Urbanization, 14(2), 135-148.

Hayward, D., Rothenberg, M., & Beasley, R. (1974). Chil-
dren's play and urban playground environments: A
comparison of traditional, contemporary, andad-
venture playground types. Environment and Behav-
ior, 6(2), 131-168.

Herdecke, (2019). Abenteuerspielplatz in herdecke gestar-
tet: 345 Anmeldungen am erstentag, Erisim adresi
https://www.herdecke.de/familie-soziales/kind-
er-jugendliche/nachrichten/detailansicht/news/
abenteuerspielplatz-in-herdecke-gestartet-345-an-
meldungen-am-ersten tag.html?tx_news_pil%5B-
controller%5D=News&tx_news_pil%5Bac-
tion%5D=detail&cHash=aeab400695cf3c3f7b4d-
265€246d8b1f

Hurtwood, L. A. (2019). Macera Oyun Alanlar1. P. Dervig
ve S. Giirdogan (Eds.), Sehirde Oyun, (Cev: M. Beh-
i), Istanbul: Superpool.

Kalburan, C. K. (2014). Erken ¢ocukluk déneminde riskli
oyun. Kastamonu Egitim Dergisi, 22(3), 943-960.

Karaca, N. H., & Uzun, H. (2020). Okul 6ncesi 6gretmenleri
i¢in erken ¢ocukluk riskli oyun degerlendirme arac;
Ogretmen formunun gelistirilmesi. Firat Universite-
si Sosyal Bilimler Dergisi, 30(2), 247-258.

Karasu, M. A. (2008). Tiirkiyede kentlesme dinamiklerinin
suca etkisi. Ankara Universitesi Hukuk Fakiiltesi
Dergisi, 57(4), 255-281.

Karatas, Z. (2017). Sosyal bilim aragtirmalarinda paradig-
ma degisimi: Nitel yaklagimin ytikselisi. Tiirkiye So-
syal Hizmet Arastirmalar1 Dergisi, 1(1), 68-86.

Kelley, P, Hood, S., & Mayall, B. (1998) Children, parents
and risk. Health and Social Care in the Community,
6(1), 16-24.



Megaron, Cilt. 17, Sayi. 2, ss. 389-408, Haziran 2022

407

Kogyigit, S., Tugluk, M. N., & Kok, M. (2007). Cocugun
gelisim siirecinde egitsel bir etkinlik olarak oyun.
Atatiirk  Universitesi Kazim Karabekir Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 16, 324-342.

Kozlovsky, R. (2007). Adventure playgrounds and postwar
reconstruction. M. Gutman, N. de Coninck-Smith
(Eds.), In Designing modern childhoods: History,
space, and the material culture of children (pp. 171-
90). New Brunswick, NJ: Rutgers University Press.

Little, H. (2013). Mothers’ beliefs about risk and risk-taking
in children’s outdoor play. Journal of Adventure Ed-
ucation & Outdoor Learning, 15(1), 24-39.

Little, H., & Eager, D. (2010) Risk, challenge and safety: Im-
plications for play quality and playground design.
European Early Childhood Education Research
Journal, 18(4), 497-513.

Little, H., & Wyver, S. (2008). Outdoor play: Does avoiding
the risks reduce the benefits? Australasian Journal of
Early Childhood, 33(2), 33-40.

Little, H., Wyver, S., & Gibson, E (2011). The influence of
play context and adult attitudes on young children’s
physical risk taking during outdoor play. European
Early Childhood Education Research Journal, 19(1),
113-131.

Malone, K., & Tranter, P. (2003) Children’s environmental
learning and the use, design and management of
school grounds. Children, Youth and Environments,
13(2), 87-137.

Melville, S. (1999). Creating spaces for adventure. Built En-
vironment (1978), 25(1), 71-74.

Morali, D. 1. (2019). Anaokullarinda sunulan riskli oyun
firsatlarinin fiziksel ozellikler ve yetiskin yaklagim-
lar1 baglaminda incelenmesi. (Yayimlanmamus Yiik-
sek Lisans Tezi). Pamukkale Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Denizli.

Nebelong, H. (2004). Nature’s playground. Green Places,
May, 28-31.

Oliveria, L., & Steck, R. (1999). Building an adventure play-
ground in cambridge: Findings and recommenda-
tions, Adventure Playground Report. Erisim adre-
si  https://www.cambridgema.gov/-/media/Files/
CDD/ParksandOpenSpace/OSPlanning/Healthy/
adventure_play_report_1999.pdf

Onwuegbuzie, A. J., & Leech, N. L. (2007). A call for quali-
tative power analyses, Quality & Quantity, (41), 105-
121.

Ozdemir, O., Ozdemir, P. G., Kadak, M. T., & Nasiroglu S.
(2012). Kisilik Gelisimi. Psikiyatride Giincel Yak-
lagimlar, 4(4), 566-589. doi:10.5455/cap.20120433

Play and playground encyclopedia, (n.d.). Lady Allen of
Hurtwood. Erisim adresi https://www.pgpedia.
com/l/lady-allen-hurtwood.

Play England, (n.d.). Adventure Playgrounds: the es-
sential elements. London. Erisim adresi https://

staticl.squarespace.com/static/609a5802ba3f-
13305c43d352/t/60b8beb51b7c4d7e9ff-
dae86/1622720186909/ Adventure-Playgrounds.pdf

Plan for Play (n.d). https://planforplay.centralparknyc.org/
slideshows/history/adventure-style_playgrounds_2.
php

Potter, D. (1998). Risk and safety in play: the law and prac-
tice for adventure playgrounds. London: Taylor &
Francis.

Pps, (2012). On adventure playgrounds & Multi-Use des-
tinations. Erisim adresi https://www.pps.org/article/
on-adventure-playgrounds-mutli-use-destinations.

Ramsey, (n.d.). Adventure playgrounds, playwork, and
loose parts: History and theory, Erisim adresi
https://www.academia.edu/33289078/Adventure_
Playgrounds_Playwork_and_Loose_Parts_Histo-
ry_and_Theory.

Rivkin, M. S. (1990). Outdoor play-what happens here? S.
C. Wortham, & J. L. Frost (Eds.), Playgrounds for
young children: National survey and perspectives.
Reston, Virginia: American Alliance for Health,
Physical Education, Recreation and Dance.

Rojals, M. (2006). Great kids spaces. Barcelona, Spain:
Links International.

RoSPA (2006). Playgrounds must not be too safe to attract
children. The Royal Society for the Prevention of
Accidents. Erigim adresi http://www.rospa.com/
news/releases/2006/pr457_26_05_06_water.htm.

Samur, A. O. I. (2017). Okuma kiiltiirii edinme siirecinde
ilkokul dénemi (6-10 yas). Ankara Universitesi Egi-
tim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, 50(1), 209-230.

Samur, A. O., & Kiziltepe, G. I. (2018). Aydin ilindeki ¢ocuk
oyun alanlarinin incelenmesi. Social Sciences Re-
search Journal, 7(1), 31-46.

Sandseter, E. B. H. (2007). Categorizing risky play- How
can we identify risk-taking inchildren's play? Euro-
pean Early Childhood Education Research Journal,
15(2), 237-252.

Sandseter, E. (2009a). Affordances for risky play in pre-
school: The importance of features in the play en-
vironment. Early Childhood Education Journal,
36(5), 439-446.

Sandseter, E. B. H. (2009b). Children’s expressions of exhil-
aration and fear in risky play. Contemporary Issues
in Early Childhood, 10(2), 92-106.

Sandseter, E. B. H., & Kennair, L. E. O. (2011). Children's
risky play from an evolutionary perspective: the an-
ti-phobic effects of thrilling experiences. Evolution-
ary Psychology, 9(2), 257-284.

Sevim, S. B., & Bapoglu, S (2020). Cocuklarin riskli oyunla
ilgili algilari ile ebeveyn tutumlar: arasindaki iligki-
nin incelenmesi. Uluslararasi Erken Cocukluk Egiti-
mi Calismalar1 Dergisi, 5(1), 1-15.

Shier, H. (1984). Adventure playgrounds. London: National



408

Megaron, Cilt. 17, Sayi. 2, ss. 389-408, Haziran 2022

Playing Fields Association.

Solomon, S. G. (2019). Sorun. Pelin Dervis ve Selva Giir-
dogan (Eds.), Sehirde Oyun (Cev: M. Behlil), istan-
bul: Superpool.

Smith, S. J. (1998). Risk and our pedagogical relation to
children: On playground and beyond, New York:
State University of New York Press.

Staempfli, M. B. (2009). Reintroducing adventure into chil-
dren's outdoor play environments, Environment
and Behavior, 41(2), 268-280.

Stephenson, A. (2003) Physical risk-taking: dangerous or
endangered ? Early Years, 23(1), 35-43.

Stine, S. (1997). Landscapes for learning. New York: John
Wiley & Sons.

Sutton, (n.d.(a)). Adventure playgrounds: A Children’s
world in the City. Erisim adresi http://adventure-
playgrounds.hampshire.edu

Sutton, (n.d.(b)). Adventure playgrounds: A children's
world in the city, Importance. Erisim adresi http://
adventureplaygrounds.hampshire.edu/whyimport-
ant.html.

Sutton, (n.d.(c)). Adventure playgrounds: A children’s
world in the city, Histor. Erisim adresi http://adven-
tureplaygrounds.hampshire.edu/history.html

Tandogan, O. (2011). Istanbulda ¢ocuk dostu gevre igin
kentsel mekéna iliskin tasarim ve planlama ilkeler-
inin olugturulmasi. (Yayimlanmamis Doktora Tezi).
ITU Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

TMMOB (2008). Cocuk parklar1 tuzak parklar1 olmasin.
Erisim adresi http://wwwl.mmo.org.tr/genel/bi-
zden_detay.php?kod=7096#.X_CIrVVLjIU

Tranter, P, & Doyle, J. (1996) Reclaiming the residential
street as playspace. International Play Journal, 481-
497

TUIK (2021). Illerin aldig1 gog, verdigi gog, net gog ve net
g6¢ hizi, go¢ istatistikleri. Erisim adresi https://data.
tuik.gov.tr

Tlrnikld, A. (2020). Egitimbilim aragtirmalarinda etkin
olarak kullanilabilecek nitel bir arastirma teknigi:
Gorilisme. Kuram ve Uygulamada Egitim Yonetimi,
24(24), 543-559.

Valentine, G., & McKendrick, J. (1997). Children’s outdoor
play: Exploring parental concerns about children’s
safety and the changing nature of childhood. Geo-
forum, 28, 219-235.

Veitch, ., Bagley, S., Ball, K., & Salmon, J. (2006). Where do
children usually play? A qualitative study of parents’
perceptions of influences on children's active free-
play. Health & Place, 12(4), 383-393.

Weir, L., Etelson, D., & Brand, D. (2006). Parents’ percep-
tions of neighborhood safety and children's physical
activity. Preventive Medicine, 43(3), 212-217.

Woolley, H., & Lowe, A. (2013). Exploring the relationship
between design approach and play value of outdoor
play spaces. Landscape Research, 38(1), 53-74.

Yildirim, A., & Simgek, H. (2016). Sosyal bilimlerde nitel
aragtirma yontemleri. Ankara: Se¢kin Yayincilik.

Yurt, O., & Keles, S. (2019). How about a risky play? In-
vestigation of risk levels desired by children and
perceived mother monitoring. Early Child Develop-
ment and Care, 1-11.



