M GARON

CALISMA

Erken Donem Mimari Tasarim Stiidyolarina Deneyim Tabanli

0z

Yaklasimlarin Biitiinlestirilmesi Uzerine Bir Arastirma
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Early Phase Architectural Design Studios
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Mimari tasarim stlidyolari tasarlamanin deneyerek 6grenildigi yer olmasi nedeniyle mimarlik egitiminin omurgasini olusturmaktadir. Er-
ken dénem tasarim stlidyolari tim stiidyolardan farkli olarak, Tiirkiye 6rneginde oldugu gibi, 6grencilerin tasarlama eylemiyle ilk defa kar-
silastiklari derslerdir, bu sebeple bu stlidyolarda tasarima dair kazanilan beceriler ve temel egilimler 6grencilerin ileriki tasarlama eylemleri
Uzerinde etkili olmaktadir. Disiplinlerin sinirlarinin bulaniklastigi giinimiz kiiresel tasarim ortaminda, sttidyolardaki tasarim siirecinin
gelistirilmesi icin siklikla farkh disiplinlerin tasarim araclar ve tasarim yaklasimlari stiidyolarda disiinceyi gelistirme araci olarak kulla-
nilmaktadir. Mimarlarin “yer” ve “olay” tasarimcisi oldugunu iddia etmek yanhs olmayacaktir. Bu baglamda, erken donem mimari tasarim
stiidyolarinda, mimari tasarim asamasindan énce, mevcut yapili mekani deneyimlemek yoluyla algida farkindalik saglayan stiidyo 6gre-
tim programlarinin 6grencilerin mekansal tretiminlerinin kalitesini artiracagi éngérilmektedir. Ogrenciler farkli deneyim stiidyolarina
dahil olarak, tasarimlarini birebir dlcekte uygulayarak, g6z el koordinasyonunu gelistirmekte, tasarimin deneyimlenme siirecine tanikhk
etmekte, cevrelerine elestirel bir gozle bakmayi 6grenmekte ve mimarligin sosyal bilesenlerini egitim stirecine dahil etmektedirler. S6z ko-
nusu kazanimlara ek olarak, yerlestirme benzeri alternative tasarim araclarinin egitim programina eklemlenmis uygulamalarin, mekanin
kimligi, yer olma durumu, farkl disiplinlerin mekansal yaklasimlari, tasarim 6gelerinin mekan icerisindeki karsiliklari gibi basliklarda 6g-
rencilerin kollektif bilgi tiretimine katki saglayacagi diistiiniilmektedir.

Anahtar sozciikler: Deneysel tasarim; mimari tasarim egitimi; stiidyo.

ABSTRACT

As architectural design studios are the places where designing is learnt through experimenting designs, it forms the basic framework of the edu-
cation of architecture. The early period of design studios, different from all other studios, are the courses in which the students experience and
encounter designing for the first time; thus, the design-related skills and fundamental inclinations that are acquired in these studios influence
the future designing actions of the students. In today’s global designing environment wherein the boundaries between disciplines and boundar-
ies are increasingly blurring, the design tools and approaches of different disciplines are frequently being used to develop opinions in research in
order to develop the design process in the studios. In this regard, in the early period architecture design studios, before the architectural design
stage, the studio education programs ensuring awareness of perception through experiencing the presently structured space are stipulated to
increase the quality of students’ spatial productions. Including the different experience studios, they experience the process of the design and
they learn how to critically look at their environments, and they include the social components of architecture into their educations with regard
to the participant architecture. In addition to the above stated acquisitions, the applications that are appended to the educational programs
from similar other disciplines, such as installation, shall greatly contribute to students’ production of collective information under headings such
as the identity of space, becoming a part of a place, spatial approaches of different disciplines, and provisions of design elements within a space.
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Giris

Mimarlik olgusu tarih boyunca farkli bigimlerde tanim-
lanmistir. Mimarligin ne olduguna dair bazi tanimlar mi-
marinin teknik, bigcim, striktlr, malzeme gibi salt fiziksel
bilesenlerini 6ne ¢ikararken, bazi tanimlar ise mimarinin
bicimin 6tesinde sanatsal, 6zsel (iceriksel), duyusal bile-
senlerine vurgu yapmislardir. Mimarhkta bir 6z (dislnsel
alt metin, sezgisel veriler) bir de fiziksel, gercekgi ifade bi-
¢imi vardir; bu nedenle mimarlik farkh disiplinlerin ve bile-
senlerin bir dengesidir. ‘Mimarlik nesnelligin ve 6znelligin
tek cati altinda biraraya geldigi, cok katmanli, asimetrik bir
diyalog sonucunda gerceklik Gretilen bir iletisim bigimi-
dir. Mimarhk diinyanin 6znel ve nesnel yanlarinin tek bir
gergeklikte yansitilmasidir”* Mimarlik egitimine bu yakla-
sim Uzerinden bakildiginda ise; mimar adaylarina elestirel,
iletisime acik, alternatif ve batincil bir dinya gorisu ka-
zandirmanin egitimin temel amaglarindan biri oldugu ileri
surdlebilir.

Gunlmuzde kiresellesmenin etkisi ile mesleklerin ve
uzmanlik alanlarinin tanimlari degismekte, sinirlari bula-
niklasmaktadir. Mimarlik disiplininin modernizmin basla-
rinda makinadan ve Kartezyen dislintsten referansla kur-
gulandigl, 21. yuzyila gelindiginde ise bir siire¢ ve deneyim
tasarimina evrildigi goralmektedir.? Bu dénisimia Accon-
ci (2012), ‘Mimarlik artik mekanla degil, zamanla ilgilidir’
sozleriyle ifade etmektedir.> Mimarlk olusumu itibariyle
birden c¢ok disiplin ile iliskili ve cok yonli bir disiplindir. Bu
nedenle bir mimarin sahip olmasi beklenen c¢ok yonlaluga
Matthew Frederick: ‘Mimar hersey hakkinda bir sey bilir.
Bir mihendis bir sey hakkindaki herseyi bilir” Sozleri ile
ifade etmistir.* Bu nedenle mimarlk egitimi tizerine disu-
nilirken, onun, teknik disiplinlerin yani sira sanat, bilim,
felsefe gibi farkh disiplinlerin katkilariyla zenginlesen yapi-
s goz ardi edilmemelidir. Mimarhgin hem sanat ve estetik
kuramlarindan hem de teknik birikimlerden yararlaniyor
olmasinin yani sira, 21. yuzyilda disiplinlerin ortak Gretim
alanlar olusturmasi; egitimin giincel yapilanmasinin da,
disiplinlerarasi ve deneyim odakli kurgulanmasini gerekli
kilmaktadir.

Cagdas mimarlik egitimi kuramlarinda, tasarim 6greni-
minin bireysel ve kollektif deneyim yoluyla ilerledigi stiid-
yo dersleri egitimin omurgasini olusturmaktadir. Stlidyo
derslerinin mimarin egitimi icerisinde agirlikh olarak yer
almasinin temel nedenlerinden biri stiidyolarin, mimarhk
ogrencilerinin slirekli degisen tasarim sorunsallarina yapa-
rak, deneyerek ¢6ziim aradiklari, boylece etkinlestikleri ve
ogrenmeyi 6grendikleri tek yer olmalaridir. Bu nedenle soz
konusu deneyim olgusu stiidyolari mimarlk egitimi iceri-
sinde oOzellikli bir konuma tasimakta; mimarlik egitiminin
gelecekte nasil olmasi gerektigine dair giincel tartismalar

1 Guney&Yurekli, 2004, s. 41.
2 Findeli, 2001.

3 Fairs, 2012.
4 Frederick, 2007, s. 21.

da bu sebeple siklikla, egitimin omurgasini olusturan stiid-
yolar tzerinden yapilmaktadir.

Mimari tasarim stlidyolari 6grencinin ilk yilindan son yi-
lina kadar egitimde varligini siirdiirmektedir. Ogrenci stiid-
yo derslerine katildikca, deneyerek 6grendikce tasarim
olgusuna ve egitimine adapte olmaktadir. ilk yil tasarim
stidyolari ise sorgulamanin, elestirmenin ve tasarim sire-
cinin temelinin olusturuldugu yerlerdir. Ancak bu stidyo-
nun en énemli engeli mimarlik egitimine, meslege uygun
bir bagvuru ve segme sistemine gore gelmeyen 6grencile-
rin mimarlik egitiminin farklh yapisina adapte olmakta zor-
landiklari bir stiidyo olmasidir. Bu stiidyolarda 6grenciler
¢ok boyutlu bir eylem olan tasarim ile karsilasip, bu slreg-
te mimarhgin anlatim dilini, dinamiklerini ¢cdzmeye ¢aligir-
ken ayni zamanda kendi benliklerinden de yeni bir kimlik
yaratma slrecini yasamaktadirlar. Tasarim egitimine ve
mekan tasarlama eylemine hazirlik olarak nitelendirilebi-
lecek ilk yil tasarim stlidyolarinin, 6grencilerin s6z konusu
degisim slrecine adapte olmalarini kolaylastiracak bicim-
de kurgulanmasi, bu amagla egitim bilimlerinin deneysel,
glncel yaklasimlarinin tasarim stlidyolarina dahil edilmesi
gerekmektedir.

Calismanin Amag ve Yontemi

Tum egitim bilimleri gibi mimarlik egitimi de gelisime,
degisime acik esnek bir kurguya sahip olmalidir. Ancak mi-
marhk Gzerine glincel tartismalarda mimarlik ve egitiminin
glinceli yakalamakta yetersiz oldugu, mevcut kati, degisi-
me kapali durumunun olumsuz yanlari egitimciler tarafin-
dan dile getiriimektedir. Bu elestiri paralelinde, mimarhk
egitiminin, egitim bilimleri literatirindeki formel ve enfor-
mel yeni yaklasimlar, deneysel calismalar ve disiplinlerara-
si programlar ile esnek ve farkli kosullara uyarlanabilecek
dogrultuda gelistirilmesi gerekmektedir.

Yer ve olay tasarimci adaylari® olarak da nitelendirilen
mimarlik 6grencilerinin egitim sureleri boyunca, 6grenme-
yi 6grenmeleri kazandirilmasi hedeflenen yetilerdendir.
Bu sebeple mimarlik egitiminin sonug Urline odaklandigi
kadar sonucu yaratan slrece de odaklanmasi gerektigi
glinimuz tartismalarinda 6ne sirilmektedir.® Mimari ta-
sarim stlidyolarinda 6grencilerin deneyimleyerek, yaparak
tasarlama eylemini 6grendigi yaklagimlar mevcuttur. Bu
calismada literatiirde yer alan farkli stiidyo egitim model-
leri incelenmistir. incelenen her bir modelin mimarlik egiti-
mine katki sagladigi alanlar farklilk géstermektedir. Ornek-
lenen bu yaklasimlarin isiginda, mimarlik egitiminin farkh
yillarinda daha 6nce egitimciler tarafindan kullaniimis olan
yaklasimlarin mimari tasarim egitiminin ilk yilinda saglaya-
cag egitsel katkilarinin tartisilmasi bu ¢alismanin amacini
olusturmaktadir. Altyapisiz ve hazirliksiz egitime baslayan
tasarim Ogrencileri igin ilk yil stiidyolarinda gelisimin sag-

5 Tschumi, 1994. % Findeli, 2001.
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lanmasi ve 6grencilerin tasarim egitimine uyum sirelerini
sancisiz hale getirmek icin mevcut modellerin incelendigi
bu calismada, tasarim deneyimin bir oyuna donustirildi-
gl erken dénem mimarlik egitiminde 6grenicilerin mekan
kavramini yaratmadan once sorgulamasi, deneyimlemesi
ve elestirmesi beklenmektedir. Egitimin ilk yillarinda kaza-
nilmasi hedeflenen bu elestirel bakis agisinin, mekan tasa-
rim egitiminin temellerini saglam bir striiktiire oturtacagi
ve egitimin kalitesini artiracagi 6ngortlmektedir.

Bu calisma yukarida tanimlanan amaca hizmet etmek
icin kapsamli bir literatiir degerlendirmesine dayanmak-
tadir. Konuyla iliskili gerek kuramsal ¢alismalar gerekse de
uygulama o6rnekleri olusturacak model icin degerlendiril-
mistir. incelenen kuramsal calismalar tasarim egitiminde
bilgiyi aktarma degil, kesfetme yolunu aramis Yirekli ve
Yurekli’nin “Mimarlik Bir Entelektiel Enerji Alani” (2004),’
Schon, “Theory in Practice” (1992),% Salama A., “New
Trends in Architectural Education: Designing the Design
Studio” (1995),° Aydinli Tasarim Egitiminde Yapilandiri-
ci Paradigma: ‘Ogrenmeyi Ogrenme’ (2015)° ve Findeli
(2001)** Rethinking Design Education for the 21 Century
gibi kuramcilarin ¢calismalari; 6rnekler ise kuramsal calis-
malara stlidyoda ornek teskil edebilecek oyun modeli,
tasarla-yap stlidyolar ve disiplinlerarasi stiidyolar ve alter-
natif tasarim araclari iceren sttidyolardir.

Mimarhk Egitiminin Yapisi

Mimari tasarim egitiminin glincel yapilanmasinin anla-
silabilmesi, karsilagilan egitsel sorunsallarin giderilebilmesi
ve yeni yaklasimlarin ve kavrayislarin egitimde yer alabilme-
siicin, tarihsel siireklilikte mimari tasarim egitiminde yasa-
nan temel donlstmlerin incelenmesi yerinde olacaktr.

Mimarlik Egitiminin Gelisimi

Yuzyillar igcinde mimarlik tanimi degisip, gelisip, cesit-
lendikge, mimardan beklenen yeterlilikler ve mimarlarin
yetisme bicimi de buna bagh olarak degismistir. Glinimiz
mimarlik egitimi mifredatini ve ortamini anlamlandirabil-
mek icin tarihsel siirecte disiplinin nasil gelistigini irdelemek
yerinde olacaktir. Yakin cagimiza kadar mimarlik salt yapi
Gretme eylemi olarak tanimlanmis ve mimarlik bilgisi insaa
alaninda, bir usta cirak iliskisi icerisinde gelismis ve aktaril-
mistir. Ortagag’da Lonca Sistemi ile kurumsallasan ve yine
mimarligin insaa eylemi ile sinirlandirildigl ustadan 6gren-
me gelenegi mimarlik egitiminde glinimiize kadar etkinligi-
ni korumustur. Halen bir cok mimarlik okulunda 6greticiler
usta misyonu Ustlenmekte ve mimarlik bilgisini 6grencile-
re aktarmaktadirlar. Mimarhgin salt yapi Gretme eylemini
icermedigi duslincesinin gelistigi ve disiplinin kuramsal bir
temele oturtuldugu ilk kurum 17. yizyilda kurulmus olan
7 Yirekli ve Yurekli (2004).

8 Schon (1992).
9 Salama A., (1995).

1 Aydinhi (2015).
1 Findeli (2001).
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Fransiz Kraliyet Akademisi’dir. Bu akademide ilk kez mima-
rin zanaatkar yoninin yani sira disliniir olma durumundan
bahsedilmistir. Mimarlik egitiminin meslegin kuramsal alt-
yapisini olusturdugu, tasarlama eylemini 6grencilerin okul-
dan bagimsiz olarak katildiklart mimar atélyelerinde 6gren-
dikleri ikili bir egitsel durum Fransiz Kraliyet Akademisinde
oldugu gibi 1793 yilinda kurulan Ecole des Beaux Art oku-
lunda da s6z konusudur. Beaux Art’ta, akademinin klasik
mimarinin kurallarinin egemen oldugu ikili egitim kurgusu-
na ek olarak glinimiiz mimarlik egitiminde degerlendirme
yontemi olarak varhigini stirdiiren juri sisteminin temelleri
atilmistir. Klasik mimarlik egitim yontemlerine bir alternatif
arayisiile 1919 yilinda Walter Gropius dnciligiinde kurulan
Bauhaus Okulunda mimari bilginin temeli sanat, zanaat ve
bilim olarak belirlenmistir.'? Bauhaus Okulunun mimarlig
tiim sanat ve zanaat dallari ile birlestirdigi boylelikle disip-
linlerarasi bir kurgu olarak ilk kez yorumladigi, deneysel,
yenilikci 6gretim metodlari ve yaparak 6grenme sistemi ile
glinimiz egitim sisteminin temellerini attigi ileri srdlebilir.
Bauhaus Okulu, gliniimiizde, egitimin gerekenden daha faz-
la bicime 6nem vermesi, mimarligin salt gérsel sanat olarak
algilanip; distnsel, kuramsal, sosyolojik bilesenlerinin géz
ardi edilmesi nedeniyle elestiriimektedir.*®

Giiniimiizde Mimarlik Egitimi

Kiresellesen diinya, cevresel ve sosyal degisimler, di-
siplinlerin sinirlarinin bulaniklagsmasi, degisen mimar, mi-
marlik, 6grenci ve 6greten tanimlari paralelinde mimarlik
egitiminde de degisimler yasanmaktadir. Glincel tasarim
egitimi tartismalarinda bazi arastirmacilar egitsel siirecte
diger disiplinler ile butiinlesme, sistem tasarimi, tasarim
egitiminde etik olgularina dikkat ¢ekerken; bazi arastirma-
cilar ise 6grenenin farkhligi, katilimci didaktik olmayan bir
egitim ortami olusturmak, stire¢ odakli egitim, yasam boyu
egitim kavramlarina vurgu yapmaktadir.** Mimari tasarim
stidyolari 6zelinde bakildiginda ise tasarim egitiminde,
bilginin aktarilma yontemleri ve aktarilacak bilginin niteligi
Gzerine yeni arayiglarin oldugu gorilmektedir. 21. ylzyil-
da mimari tasarim stlidyolarda tek bir egitim yontemi ve
mifredat bulunmamakta, bu olgular egitim kurumlarina,
Ogretici yaklasimlarina parallel olarak degismektedir. Stiid-
yo programlarina ve yontemlerine de yansiyan bu yakla-
simlardan birkagi sorunsal temelli programlar, mimari sis-
tem tasarimi arayisinda olan programlar, rol-model temelli
programlar, usta-cirak yontemini devam ettiren program-
lardir.’> Geleneksel usta-girak egitim modelinin yaninda,
deneysel olarak adlandirilabilecek egitim yaklasimlari da
artik akademide siklikla karsimiza cikmaktadir. Deneysellik,
sureg tasarimi, 6grenen merkezcilik, yasam boyu 6grenme,
yansitmali 6grenme, disiplinler otesi tasarim, acik tasarim,
provotif tasarim gibi kavramlar ¢ergevesinde kurgulanan

12 Ciravoglu,2001.
3 Serim, Alemdar ve Agikgoz, 2016.

14 Kararmaz, 2017.
15 Ashraf, 1995.
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stidyolarda stire¢ odakl farkh disiplinlerin araglarinin ta-
sarim egitimine dahil edildigi yapilanmalar giincel tasarim
egitiminin bir pargasi haline gelmeye baslamistir.

Mimarligin glicel tanimlarina bakildiginda ise, yapi lret-
menin otesinde bazi arastirmacilar tarafindan entelektiel
bir alan olarak tanimlanmakta oldugu goze carpmaktadir.*®
Dolayisiyla glincel mimarlik egitimi de mimar adaylarinin
basarili bir tasarimci ve yapi Ureticisi olmasinin yani sira,
farkindalik diizeyini dolayisiyla toplumsal, cevresel duyar-
liliklarini artirmayi, elestirel disinme becerisi kazandirma-
y1, onlardan birer entellektliel meslek insani yetistirmeyi
hedefleyen bir egitimdir.'’

Mimarlik egitimi, daha once de vurgulandigi (zere,
ogrencilerin tasarim sorunsallari ile karsilastiklari, bunla-
ra deneyerek ¢o6ziim Urettikleri, 6grenmeyi 6grendikleri,
stidyolarin egitimin merkezinde oldugu, egitim icerisinde
bulunan bitlin diger derslerin tasarim stlidyosunu ve ta-
sarlama sirecini, kuramsal, teknik, cevresel, tarihsel gibi
farkh agilardan beslemesi gereken bir egitim bigimidir. Tir-
kiye 6rneginde oldugu gibi, stlidyo derslerinin mimarhk
egitimi icerisinde merkezi olarak konumlandigi bu strik-
tirde dersleri, tasarim (stidyo dersleri), tarih ve kuram,
teknoloji, stirdlrilebilirlik ve cagdas teknolojiler, profesyo-
nel galismalar (staj gibi is hayatina yonelik deneyimler) ve
secime bagli dersler basliklari ile siniflandirmak muikindur.
Mimarlik okullarinda derslerin agirligi degisse bile tasarla-
ma eyleminin ve kuraminin yer aldigi stiidyo dersleri egi-
timin merkezini olusturmaktadir. Stiidyoda, aktorler olan
ylaraticuler ve 6grenciler siirekli ve kollektif bir bilgi akta-
rim dinamigin parcalaridir. Gliniim{z tasarim stlidyolarin-
da ogrenciler bilgiyi yUritlcllerden edinmenin yani sira,
talep eden, arastiran, bilgiyi ayristiran, gruplayan ve 6zim-
seyen bir konumda bulunmaktadirlar. Yiritlcl ise zaman
zaman Ogretici, zaman zaman ise stiidyonun kurgusuna
gore yonlendirici, kolaylastirici bir goérev Ustlenmektedir.
Stidyolarin 6grenciler icin kullanimi sadece ders saatinde
tasarlama eyleminin 6grenildigi yer ile sinirh degildir. Og-
renciler igin stlidyo yasamini gevresinde kurguladigi yerler
olmustur. Bu sebepledir ki cogu zaman stiidyo 6gretiminde
zaman sinirlamasi yapiimamaktadir. Stlidyolarda 6grenim
kollektif bir gelisim gosterse de tasarlama deneyiminin
bireyselligi ve 6znelligi nedeniyle egitimin kisisel bir kat-
manindan bahsetmek mimkindir. Bu sebeple arastirma-
cilar®® mimarlik egitimi yerine mimarin egitimi ve yasam
boyu 6grenme kavramlari tizerinde durmaktadir. Mimarhk
egitimi ‘hayat boyu bilgiyi kesfetme, bitlinlestirme, pay-
lasma ve uygulama igin gerekli 6grenme aliskanhgini, zihin
yapisini beslemeye yonelik ortam yaratma meselesi’ olarak
tanimlanmaktadir.’® Aydinli ve Yicel'e gore (2015) gelenek-
sel mimarlik egitiminin ders programinin bigim ve igerigini

% Yirekli ve Yarekli, 2004.
7 Yiicel ve Aydinli, 2015.

8 Yiicel ve Aydinli, 2015.
19 Yijcel, 2015, s. 18.

onceleyen ile sonug (riin ve 6gretme odakli kurgusundan
farkh olarak, mimarin egitimi distncesini zemin alan bir
yaklasim 6grenme odaklidir; dolayisiyla bireyin anlama,
bilgi ve becerileri igsellestirme yetisi, farkindalik kazanma
amagli bir egitim stratejisi ile farkli bakis agilarina gore ce-
sitli taktiklerin gelistirilme cabasini icerir. Ogrenme odakli
egitimde hedef ‘68renmeyi 6grenmek’ ve bunun icin ge-
rekli kosullarin 6gretenler tarafindan yaratilmasidir.?® Bu
yaklasim mimarlik 6grencisinin 6grenmeyi 6grenebilecegi
yenilikci/cagdas programlarin egitimde yer alabilecegi es-
nek sistemlere isaret eder. Boyle deneysel yapilarin mi-
marhk egitim kurgusundaki okumasinin mimarhk stiidyo-
lari Gzerinden yapilmasi mimkundur.

Mimarlik Egitiminde Stiidyo ve ilk Yil Mimarlik Egitimi

Bltlin mimari tasarim studyolari gibi ilk yil tasarim
stidyolarinda da 6grencilerin programdaki diger dersler
araciligiyla elde ettikleri bilgilerin ve stlidyo slrecinde
Ogrencinin hem sezgisel hem de deneyim ile elde ettigi
becerileri tasarim sorunsallarinin ¢éziimiinde kullanmala-
ri beklenmektedir. ilk yil tasarim stiidyolarini farkl kilan
ogrencilerin sonuc¢ odakh degil, siirec odakl olan tasarim
egitimiyle ilk kez karsilasmalaridir. Bu egitim yili 6grenci-
lerin mimarhk disiplinin dilini 6grendikleri, kendilerini ve
yaratilarini mimarhgin temsil araglari (iki ve Gg¢ boyutlu
gizimler, bilgisayar programlari, maketler, kuramsal me-
tinler, analiz yontemleri vb.) ile ifade etmeyi 6grendikleri
bir yildir. ilk yil mimari tasarim stiidyolarinda dgrencilerin
onceki bilgilerini sorgulamasi, sosyal ve ¢evresel ortami
farkindalik ile incelemesi stlidyonun temel amaci olmali-
dir. Erken donem tasarim stlidyolarinin bir baska amaci da
o0grencinin ge¢cmis deneyimlerinden siyrilarak; tasarlama
eylemini dolayisiyla tasarimci olma durumunu bir yasam
bicimi haline getirmesi olmalidir. Arslan (2016), bu algida
yenilenme durumunu ‘Stiidyo 6grencinin evidir. Stiidyo
bilen bilmeyen diyalektigi icinde bilginin aktarildigi yer
degil, s6zl olanin s6ézlinlin pesine distigl bir ortamdir’
sdzleriyle aktarmaktadir.?! ilk yil tasarim stiidyosunun bir
zorlugu da, 6grencilerin mimarlik egitimi 6ncesindeki de-
neyimlerinin sinirli olmasi nedeniyle bu bilgilerin silinme-
ye ugratilmasi sirecini de icermesidir.

Mimarlk egitiminde stiidyolarda tasarim siirecine 6g-
renenlerin ve yiruticulerin aktif olarak katilim durumu
da mimarlik egitiminde stidyolarin agirligini giiclendir-
mektedir. Mimari tasarim egitiminde genelgecer bir dog-
rudan s6z etmek mimkin degildir; diger pozitif bilimler-
den farkli olarak her tasarim sorunu ve ¢ézim farklidir.
Bu nedenle mimarlk egitimi kati, degismez, statik bir an-
layisla kurgulanamaz, mimarlik egitiminin de bir regetesi
cikarilamaz. Sorunsallarin ve ¢oziimlerin bir statikliginin
olmadigl mimari tasarim egitiminde o6grencilerin degi-

2 Yiicel ve Aydinli, 2015. 21 Arslan, 2016, s. 12.
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sen durumlara ve sorunlara karsi ¢c6zim Uretme becerisi
glclendirilmelidir. Tasarim stiidyolarinda sorunlarin ¢6zi-
mune dair denenmis, onaylanmis bilgilerin aktariimasinin
Otesinde 6grenciye gerekli bilgiyi elde etmeleri icin farkl
yontemler égretilmelidir. Ogrencilerin 6grenici degil de
etkin birer katihmci oldugu egitim bigciminde yasam boyu
o0grenme gibi bir kavramdan bahsedilebilir. Bu tip deney-
sel stidyo yaklasimlariile birinci siniftan itibaren mimarlhk
alaninin dinamiklerini, dilini ve kurgusunu deneyimleyen
o6grencilerin, meslek hayatinda da basarili olmasi bekle-
necektir.

Mimari Tasarim Stiidyosuna Deneysel Yaklasimlar

Bu ¢alismada, mimari tasarim egitiminde gerekliligi vur-
gulanan glincellesmenin saglanabilmesi icin potansiyel bir
deger olarak ele alinan, tasarim dislincesini gelistirme
amaciyla uygulanan cesitli stlidyo yaklasimlar incelen-
mistir. Bunlar sirasiyla tasarla-yap stlidyolar, oyun tabanl
studyolar, disiplinlerarasi stlidyolar ve alternatif tasarim
araglar iceren stidyo yaklasimlaridir. Deneyim tabanli
stiidyolar olarak adlandirilabilecek bu yaklasimlar, mimar-
lik egitiminde geleneksel stlidyo 6gretim yontemi olan,
egiticinin ‘6gretici’ konumda, 6grencinin ‘Ggrenici’ konu-
munda oldugu, usta-girak yontemi ile tasarlama bilgisinin
aktariminin aksine, 6greticinin kolaylastirici, destekleyici
bir misyon Ustlendigi, 6grenme sirecinin katihmci, etkile-
simli, deneysel ve esnek olarak kurgulandigi yaklagimlardir.
Bu durum deneysel stiidyolarda egiticiyi bilgiye ulasmak
icin tek kaynak olmaktan c¢ikarmakta, tasarlama bilgisi ise
genelgecer aktarilmasi gereken bir dogru degil; aranan,
kollektif diisinme ve Uretme araclariyla ulasilan bir olgu
haline gelmektedir. Ogrenciler ise deneysel stiidyolarda,
tasarim sorunsallarini kendilerinin deneyimleyerek, al-
ternatif kavrayislar Ureterek ¢cézmeye calismaktadirlar. Bu
baglamda, incelenen farkh stiidyo yaklasimlarinin cogunda
Ogrenicinin aktif olarak egitime dahil edilmesinden bah-
sedilmesi mimkiindir. Bu stidyolarin geleneksel tasarim
stidyolarindan bir diger farki ise, egitimin sonug¢ odakli
degil, sirec odakli ve esnek olmasidir. Tasarim araglari ise,
geleneksel mimari tasarim disiplininin araglari olan plan,
kesit, gorlintis, modelin yani sira teknolojiden de yararla-
nildigr 1:1 Gretim, tasarlama oyunlari, kolaj, montaj, film,
yerlestirme, performans, dans, gibi farkl disiplinlerin arag-
larini da kapsamaktadir. Bu durum, stiidyolarda mimari ta-
sarimlarin salt gorsel imaj lizerinden degerlendirilmemesi
ile sonuclanmakta; mimari tasarim siirecinde algi, kimlik,
duyum gibi soyut kavramlarin karsiliklari da aranmakta-
dir. incelenen stiidyo kurgulari ile dgrenciler cesitli egitsel
deneyimlere dahil olmakta, egitsel kazaminlarin yelpazesi
genislemekte, boylece 6grencilerin degisen durumlar kar-
sisindaki uyum yeteneklerini giiglendirilmektedir. Deney-
sel studyolar tasidiklari egitsel katkilar ile glincel mimar-
lik tartismlarinda yer alan ‘6grenmeyi 6§renme ve yasam
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boyu 68renme ve yansitmali 6grenme’?? gibi 6nermelerin
egitime entegre edilmesinde katki saglamasi olasi yakla-
simlardir.

Tasarla-Yap Stiidyolar

Deneysel 6grenme, uygulamali 6grenim, yaparak 6g-
renme, insa ederek 6grenme, 1:1 6grenme, tam Olgekli
deneme, 1:1 arastirma, is icinde egitim gibi yontemlerin
benimsendigi tasarla-yap stiudyolar®® 6grencilerin tasa-
rimlarini 1:1 insaa etmeleri lizerine kurgulanan ve ilk 6r-
neklerinin 19. yizyila kadar dayandirildigi yaklasimlardir.
Samuel Mockbee ve 6grencileri tarafindan 1993 yilindan
bu yana Auburn Universitesi biinyesinde yiritilen “Rural
Studio” tasarla-yap stlidyolarin énemli 6rneklerindendir.
Rural Studio, Amerika’nin Alabama eyaletinde bulunan
Hale Country bolgesinde disik gelir seviyesine sahip ki-
siler icin konut ve toplum merkezi gibi sosyal sorumluluk
projeleri gerceklestirmistir.?* Mimari tasarimin yaparak
grup icerisinde Ogrenildigi bu stiidyolarda tasarlanmasi
beklenen yapinin program ve islevsel 6zellikleri degisse de
her yapinin uygulanacak olmasi distnulerek tasarlanmasi
beklenir. Mimarlik 6grencilerinin malzemelerin dogasini,
yapim teknileri ile 6grendikleri, kendi bedenleri ile insaa
slrecine katildiklari bu stiidyolar katilimcilara tasarimlarin-
daki her cizginin sahada birer karsiligl oldugunu 6gretmeyi
de hedeflemektedir. Tasarla-yap stlidyolarda tasarim; gele-
neksel stiidyolardan farkli olarak yapim ile birlikte ilerledi-
gi icin surekli degisen ve bitmeyen bir olgudur. Tasarla-Yap
Studyolarda tasarim sirecine 6grenciler ve yurutucilere
ek olarak, tasarim yapilan bolge halkinin da katilimi sag-
lanmaktadir. Bu 6zelligiyle, tasarla yap stlidyolar sosyal
surdirdlebilirlik ve katilimecr mimari tasarim olgularina da
katkida bulunmaktadir. Sahin (2013) tasarla-yap program-
larin 6grenimdeki katkilarini; ‘Tasarla-yap programlari ile
mimarlik egitiminde stlidyonun igerigi yalnizca insa etme
eylemine indirgenmez; tasarim ve yapimin yaninda grup
ici iletisim, takim ruhu, kullanicilarla iletisim, sosyallesme,
malzeme ve detaylarla birebir iliski kurabilme gibi konular
da stidyoya eklemlenir. Boylelikle tasarla-yap programla-
r1 farkh dinamikleri ile farkl bir 6grenme ortami sunarlar.
seklinde agiklamaktadir.?® Tasarla-Yap Stlidyolarda tasarim
ve Uretim olmak Uzere birbiriyle iliski icerisinde olan iki ana
eylemin yani sira, geleneksel tasarim stiidyolari ile benzer
sekilde yontem, kisiler, stiidyo yurutliclisi, mekan, amag-
lar, 6lcek gibi elemanlar bulunmaktadir.

22 Egitimde yansitma kavramini Schén
(1992) eylem (zerine yansitma
(reflectionon-action) ve eylem
sirasinda yansitma (reflection-in-
action) olmak Uzere iki bicimde ele  |epnmektedir.
almistir. Eylem |§er'|5|nde yansitma 3 Sahin, 2013.
anlik olarak eylemin gerceklesme )
stirecinde olusan sorunsallarin ¢o- °* Rural Studio, URL-1: http://www.
zimu ile iliskilenirken, eylem uze- ruralstudio.org/
rine yansitma ise eylem tamam- % Sahin, 2013, s. 34.

landiktan sonra eylemi her agidan
degerlendirme, geri bildirim olarak
kasitli ve sistematik bicimde eylem
hakkinda dustinme sureci ile iligki-
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sekil 1.

Rural Studio, 2015-2016 Farm Solar Team (URL-1: http://
www.ruralstudio.org/projects).

Tasarimin gergek hayattaki karsiginin kollektif bir tasa-
rim ve insaa sireci ile arastirildigl bu deneyim tabanli yak-
lasimlar 6grencilerin malzeme, tasarim siireci-Gretim sire-
ci diyalektigi, mimarhgin sosyal bilesenleri, disiplinler arasi
calisma ve fiziksel Giretim becerisinde gelisim konularinda
mimari tasarim egitimi slrecine katkida bulunmaktadir.
Tasarla-Yap uygulamalari mimarligin insa eylemini icermesi
ile egitime uygulama baglaminda katkida bulunmanin yani
sira, egitimde alternatif distinme bicimleri gelistirmede,
mimarligin sosyal bilesenler ile kurdugu iliskinin 6grenciler
tarafindan yasayarak 6grenilmesinde katki saglamaktadir.
Bir baska ifadeyle yasamin i¢cinde 6grenme ortamlarinin,
mimarhgin farkh bilesenleri ile 6grenciler arasinda temas
ylzeyleri olusturmakta, mimarligin glinimizde elestiri-
len gorsel imaj yaratimina dontsen donglisinid kirmakta
bir arac olarak kullanilmasi mimkiindir. Boylece mimarhk
boyle deneysel ortamlarda yasam ve onun sirekliligi ile
bltunlestirilebilir.

Sekil 2. Rural Studio 2002, Shiles House Uygulama (URL-1: http://
www.ruralstudio.org/projects).

Tasarla-yap benzeri kurgularin ilk yil tasarim egitiminde
yer almasi, 6grencilerin henliz yeterince gelismemis goz-el
koordinasyonunda gelisim saglamasinin yaninda, mimarhk
ogreniminin ilk deneyimlerinden itibaren kuram ile yapim
arasindaki dinamigin kavramalarinda etkili olacaktir. Bu
durum ozellikle erken donemde 6grencilerin tasarim siire-
cinde fiziksel olarak da etkinlesmelerini saglayarak adap-
tasyon siireglerini kisaltacak, ilk yillardan itibaren mimar-
ligin sosyo-kilturel, teknik, estetik gibi birden ¢ok bileseni
olan ¢ok katmanli bir disiplin oldugunun anlasiimasinda
katki saglayacakdir.

Oyun Tabanli Stiidyolar

Tum tasarim disiplinleri gibi mimari tasarim egitimi de
mevcut diizenin sorgulanip, yeni diizenlerin yaratildigi bir
kurguya sahiptir. Mimarlik egitiminde 6grenci, bir yasam
kurgularken, plansiz yerlesim, erisilemez mekanlar, kimlik-
siz yapilar, hizli betonlasma, sirdirdlebilirlik, carpik kent-
lesme gibi var olan yasamin sorunlarini, gesitli nermelerle,
bir sebep sonug iliskisi kurarak ¢cézmeye ¢alisir. Bu yonuyle
mimarlik stidyolarindaki kurgu bir ¢esit oyundur. Mimari
tasarim stidyolarinda bir ¢cok ydratici oyun tabanh 68re-
tim yontemlerini kullanmaktadir. Oyun tabanli yontemler
o0grenimi daha dinamik ve keyifli hale getirirken, 6grenci-
lerin bireysel yeteneklerini kesfetmelerini saglar; buna ek
olarak 6grencilerin sosyal yonlerini gelistirerek grup igeri-
sinde ¢alisma pratigi kazandirir. Mimarlik egitiminde for-
mel 6grenim yontemleri kadar enformel 6grenim araglari
da glinimizde 6nem kazanmistir. Mimarlik stiidyolarinda
oyun tabanli metodlarin kullanilmasi da, sonucun ve si-
recin kesin programlara baglanmamasi ve kendiliginden,
sezgisel, 6grencinin kendi deneyimine dayali bir 6grenim
saglamasi nedeniyle, stiidyodaki 6grenim siirecine enfor-
mel bir katki olarak degerlendirilebilir. Bu enformel ekle,
mimarlik egitiminde oldukga 6nemli olan yaratici diiginme
sureci desteklenmis olur. Yarekli (2003) bu durumu, ‘Mi-
mari tasarim dersinin 6nemli amaclarindan biri gercekgi
olma gayreti ile Gnemsenmeyen, ayaklari yere basmayan
fikirlerin 6nlint agabilmektir. Bu amacla bir gok mimari ta-
sarim stlidyosunda oyun, yoéntem ve tavir olarak yer alir.
Cunkd; oyun, olagan gergegin disindaki gerceklerin de glin-
deme gelmesini saglar’ sozleri ile ifade etmektedir.?® S6z
konusu oyunla 6gretim yéntemi Yirekli tarafindan istanbul
Teknik Universitesi biinyesinde 2000-2001 yillari arasinda
yuritllen tasarim stidyosunda uygulanmis, bu oyunlar
‘Taskigla Cizgi Film’ ve ‘Cevre Analizi’ olarak adlandiriimis-
tir. ilk oyunda 50 katihmci dgrenci ile oynanan oyun belir-
lenen bir gizgi Uzerinden her bir 6grencinin gozlemleriyle
ve eskizleriyle olusturulan ‘Taskisla Gezisi'dir. Bu uygula-
mada 6grenciler bitlinlin pargalarin birlesiminden 6te bir
tasarim olgusu oldugunu deneyerek dgrenmislerdir. ikinci
uygulama ise ¢evreye farkh bir bakis agisi kazandirma gibi

% Yijrekli, 2003.
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Sekil 3. ITU Mimarlik Fakiiltesinde gerceklestirilen Cevre Analizi
Oyunu (Ydrekli, 2003, s. 28-29).

bir amacla tasarlanmis Ug¢ farkl bolimden olusan bir uy-
gulamadir. Olgek, zaman, i¢-dis gibi kavramlar bilmece yo-
luyla, cevre analizleri bir hazine avi kurgusuyla 6grencinin
aktif olarak katildigi uygulamalarla egitime dahil edilmis-
tir. Yirekli (2003), bu uygulamalarla, belirlenen amaclara
ulasmada dogrudan istenenin sdylenmesindense, katihmi
ve 6grenimde kisiselligi 6n plana ¢ikaran bir yaklagim he-
deflendigini belirtmektedir.?’

Mimari tasarim egitiminde oyun kavraminin literatlrde
farkh 6rnekleri bulunmaktadir. Bu 6rneklerde icerik, kap-
sam, katihmcilar ve oyunun kurgusu degisim gosterse de,

27 Yiirekli, 2003.
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amaclanan egitimde 6grencilerin etkinlestirilmesi ve de-
neyim olgusunun giglendirilmesidir. Mimari tasarim egiti-
minin her déneminde yer alabilmesine ragmen, 6zellikle
ilk yil mimari tasarim stdiyolari igin bu yontem 6grencinin
adaptasyon siirecini kisaltmasi, bireysel ve kolektif 6greni-
mi-Uretimi bir arada icerebilmesi gibi egitsel katkilari nede-
niyle dnemli bir ydontem olarak dislintilmektedir.

Disiplinlerarasi Stiidyolar

Disiplinlerarasi tasarim stlidyosu ornekleri farkh disip-
linde uzmanlasan birden fazla katihmcinin ayni projede
ortak bir tasarim siireci igerisinde es zamanli olarak yer
almasina dayanir. Bu stiidyo yaklasimlarinin en bilinen 6r-
nekleri Bauhaus Okulunda yiritilen tasarim sttdyolaridir.
Bauhaus’un geleneksel mimarlik egitiminden ayrisan yonu
egitim slirecine farkh disiplinlerden 6greticilerin ve arac-
larin katilmasi baglaminda konvansiyonel yonelimlerden
uzaklasilmis olmasidir. Egitime katilan bu 6greticilerin her
biri (Johannes Ittern, Moholy-Nagy, Oskar Schelemmer, Va-
sily Kandisky, Paul Klee) dlinya gorusu, 6gretim yontemleri
farkli olan katilimcilardi. Bauhaus’u farkli kilan da bu kati-
limcilarin olusturdugu farkli atmosferler ile birlikte, stati-
kosU bastan belirlenmis bir temsil ortami olmamasidir. Bu
yonuyle okul, egitim slrecinde neler olacagi katihmcilariile
birlikte deneyerek 6grenilen enerijik bir calisma ortamidir.?®
Glnlmduzde ise kiiresellesme etkisiyle disiplinlerin sinirlari
bulaniklasmasi, disiplinlerin Gretim araclarini kurulan yeni
iliskiler ve ortak olusumlar baglaminda tekrar dislinmeyi
gerekli kilmaktadir. Analitik, sosyal, tarihsel, estetik gibi
farkli diisiince ve Uretme bigimlerine sahip disiplinler ile
yakin temas igerisinde olan mimarlik da bu ¢ok sesli, kat-
mansal Uretim stirecine dahil olmaktadir. Bu disiplinler ara-
si Uretim sireci, meslek sinirlarinin siliklesmesi ile egitim
kurumlarina da yansimaktadir. 21. ylizyilda mimari tasarim
sdrecinin bir takim isi haline gelmesinin egitimdeki yan-
simasl! ile mimarlar, i¢c mimarlar, tasarimcilar, grafikerler,
sanatgllar, sosyologlar, felsefeciler, mihendisler gibi farkli
disiplinlerden uzmanlarin katiimci olarak yer aldigi stiid-
yolar yayginlasmaktadir. Bu kurgularda tasarim sorunsalla-
rina farkli bakis acilari ve olgeklerden yaklasimlari gbzlem-
leyebilen ve deneyimleyebilen katilimcilar arasinda bir dil
ve kavrayis dinamigi olusmaktadir. Stlidyo katihmcilarinin
meslek 6tesi ongorileri artmakta, tasarim sirecinde farkh
disiplinlerin Gretim araclarini ve yarat siireclerini kavraya-
bilmektedirler. Disiplinler arasi stidyolarin olumlu egitsel
katkilarinin yani sira, disiplinlerin bakilan olgek ve tasarim
sureci arasindaki farklari zaman zaman katimcilar igin zor-
luklara da neden olmaktadir.

Disiplinler arasi kurgularin ilk yil mimari tasarim egitimi
icerisinde yer alma durumu, 6grenciler tarafindan mimari
tasarim eyleminin bir ekip isi oldugununun kavranmasin-

28 Bilgin, 2009.
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Sekil 4. ODTU Tasarim Fabrikasi Calistay1 2015 (http://tdi.metu.edu.tr/egitim/).

da, yasanan slrecte her bir disiplinin farklilasan gorus ve
yaklasimlarini deneyimlenmesinde etkili olacaktir. Egitimin
ilk yillarindan itibaren kazanilan disiplinlerarasi bakis agi-
sinin, bir mimarin sahip olmasi gereken 6zelliklerden olan
degisen durumlara karsi toleransli olma, empati kurabilme
ve ¢ok yonli kisilik gelistirebilmeleri baglaminda 6grencile-
re katki saglamasi olasidir.
Alternatif Tasarim Araglarini igeren Stiidyolar

Geleneksel mimari tasarim stlidyosunda, daha Once
vurgulandigi Uzere, tasarim araglari plan, kesit, goriinds,
perspektif gizimleri ve maket gibi iki ve l¢ boyutlu ifade
araglaridir. Ancak 21. yizyilda mimari tasarim egitimi-
nin yapilanmasi incelendiginde, tasarim sirecinde farkh
araglarin da egitsel sliregte yiruticiler tarafindan kulla-
nilmaya basladig1 goriilmektedir. Bu araglardan deneysel
yaklasimlar olarak nitelendirilebilecek olanlar, dans ve
yerlestirme gibi farkh sanat dallarinin tasarim ve ifade
araglaridir.

Bu baglamda Gazi Universitesi Mimari Tasarim 1 Atélye-

Sekil 5. Gazi Universitesi Atélye 1 Proje Grup 3 Ogrenci Calismasi Kilgi Asamalari.®

si® ve cesitli Avrupa Universitelerinden 6grenci ve 6gretim
Gyelerinin katilimi ile diizenlenen Uluslararasi Kis Okulu
(WSRAD)® ile British Universitesi’de al-Ibrashy ve Gaber®!
tarafindan ydritilen stiidyo kurgularinda, mimari tasarim
surecinde yerlestirme sanatindan yararlanilmasi, bu stiid-
yolarin deneysel stiidyo drnekleri icerisinde incelenmesini
mimkin kilmaktadir. Gazi Universitesinde yer alan Atdlye
1,3 program ve ylrGtilas, sunus sekli, kullanilan tasarim
araclar bakimindan geleneksel tasarim stlidyolarindan
farkhhklar icermektedir. S6z konusu tasarim stiidyolari her
sinif ve dénemden 6grencinin birlikte ayni konu Gzerinde
calistigi dikey stiidyolardir. Ogrenciler, Caglar, Uludag ve
Aksu yuruttciliginde kurgulanan bu egitsel slrecte yer-

2 Caglar ve Aksu, 2011.

30 Uludag ve Glleg, 2017.

31 al-lbrashy ve Gaber, 2010.

32 Bu makalenin ilk yazari 2013-2014
egitim donemi gliz yariyilinda yillari
arasinda sozl edilen programlara
lisans Ogrencisi olarak katilmistir.
Makalenin bu bélimiinde kaynak

belirtiimeyen bolumler yazarin kisi-
sel deneyimlerine dayanmaktadir.
3 Resimler 2012-2013 egitim dénemi
Giliz Yariyiinda Gazi Universitesi
Mimarlik Fakiltesi Mimarhk Bolu-
mi Atélye 1 Stiidyosu’nda enstalas-
yon tasarimi siirecine katilan Grup
3 6grencilerinin galismalarina aittir.
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lestirme sanati ile tanismakta, ¢calisma gruplarina ayrilmak-
ta, muhendislik ve mimarlik fakilte binasinin kendilerinin
sectikleri bolgeleri icin birer yerlestirme énermekte ve bu
yerlestirmenin 1:1 insaasini gerceklestirmektedirler. Siire-
cin ilk asamasi 6grencilerin yerlestirme sanati ile karsilas-
malari icermektedir. Bu karsilasma kapsaminda kuramsal
okumalar yapmilmakta, sanatin érneklerini incelemekte,
gelensksel tasarim egitiminde yeterince yer bulmadig di-
sunilen yer, kimlik, mekansal farkindalik gibi kavramlar
tartisiimaktadir.

Ogrencilerin kavramsal arastirmalari ve énerileri icin or-
tak galisma stirecini takiben, yerlestirmenin uygulanacagi
alan belirlenmekte ve segilen bolge icin 6ne ¢ikan/hedefle-
nen kavramlar interaktif bir sunum aracilig ile tartisiimak-
tadir. incelenen érnekte dgrenciler tasarim ciktilarini: “Var
olan hiyerarsik mekansal diizeni kirmak, secilen akstaki
insan surekliliginde bir duraganlik yaratmak, mekéanlardaki
renksiz dokuyu degistirmek, algida yasanilmasi éngorilen
farkhhk hissini stirece yaymak, icmekan sinirlarini degistir-
mek” olarak ifade etmislerdir. Ogrencilerin birlikte sunduk-
lari 6neride Neden? Kim? Nerede? sorulari tasarimin ana
sorulari olarak belirlenmis ve bu sorulara ‘insanlari bek-
lemedikleri bir anda, beklemedikleri bir yerde, bekleme-
dikleri bir seyle karsilastirarak olay ve deneyim tasarimi ile
yanit aradiklarini’ dile getirmislerdir. Tasarlanan projenin
uygulamasindan sonra, sirecin kaydedildigi ve deneyim
olgusunun incelendigi videolar, kisa filmler ve teknoloji
destekli anlatimlar ile proje 6grenci ve yiritlcilere sunul-
mustur.

Al-lbrashy ve Gaber tarafindan yuritilen stidyo calis-
masinda ise alternatif bir tasarim araci olarak ele alinan
yerlestirme sanati mimari tasarim egitiminde gorsel hiye-
rarsik diizenin bozulmasi ve egitimde duyusal bitlincillu-
gl saglamak amaciyla egitsel stirece dahil edilmistir. British
Universitesi Mimarlik-Miihendislik Fakiiltesi’nde al-lbrashy
ve Gaber (2010) yirdticuligiunde gerceklesen yerlestirme
deneyimi son sinif mimarlik 6grencilerinin katilimi ile mi-
mari tasarim stlidyosu kapsaminda yer alan drneklerden
biridir. Yaratdculer, geleneksel mimari tasarim araclari olan
plan, kesit, gériints ve maketin mekanin tim bilesenlerini
temsil konusunda yeterli olmadigini bu nedenle, Pallasma
(2005), Ponty (2005) ve Heidegger (1927) tarafindan dile
getirilen soylemlerin mimari tasarim ortaminda yer bulma-
st amaciyla yerlestirmelerin mekanda var olan farkli duyu-
lari birlestirecek bir tasarim araci olarak ele alindigini be-
lirtmektedirler. Al-lbrashy ve Gaber yiritilen deneyin bir
baska amacinin da “mimarlikta imaj ve sayilarla élgiileme-
yenin pesine dismek” ve “temsil edilemeyeni arastirmak
ve Olglilemeyeni anlamak” oldugunu vurgulamaktadirlar.
Yuritulen kurguda 6grencilerden kendi belirledikleri duyu-
larin mekansal karsiliklarinin mekansal yerlestirmeler ara-
cihgi ile arastirilmasi istenmistir. Deneye katilan 6grencile-
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Sekil 6. British Univeritesi dgrencileri tarafindan tasarlanan yerlestir-
me Onerileri.

rin bir kismi koku, ses, tat, dokunma ve gérme duyularinin
mekan icerisindeki karsiliklarini bu duyularin birliktelikleri
Gzerinden arastirirken, bir diger grup ise duyulari tekil ola-
rak incelemislerdir. Tasarim, uygulama ve degerlendirme
asamalarinin izlendigi stidyo slirecinde (Sekil 4.2), yuru-
tlculer 6grencilerin mekansal yerlestirmeler araci ile ettik-
leri mekansal ve duyusal farkindahgin 6grenim ve meslek
yasamlarinda yararli olacagini 6ngérmektedirler.

Yerlestirme gibi, gelenseksel mimari tasarim stidyo-
sunun tasarim araglarina oranla gorece deneysel tasarim
araglari iceren stiidyo deneyimleri, egitimde konfor si-
nirlari olarak nitelendirilebilecek kaniksanmis yontemler,
kavrayislar ve sireclerin disina ¢ikilmasinda etkilidir. Bu
durum egitimin ilk yillarinda 6grencilerin grup icerisinde
calisma, alternatif diisiince gelistirme, mekan, kimlik, yer
gibi kavramsal olgularin daha kolay ic¢sellestirilmesini sag-
lama gibi acilarin yani sira, mimari tasarim egitiminde ek-
sikligi vurgulanan yapim ve kuram arasindaki bagin egitim
surecininin erken dénemlerinden itibaren kurulmasinda
etkili olacaktir. Yerlestirme benzeri araglarin egitimde ge-
leneksel araglar ile aktarilamayan (duyusal sorgulamalar
gibi) bilesenlerin arastirlmasinda egitime katki saglamasi
mamkanddr.

Sonug

Degisen, gelisen ve donlsen diinyada disiplinlerin si-
nirlari genislemekte, tek disiplinin egemen oldugu tretim
ve tasarim siregleri yerini birden ¢ok disiplinin katilimi ile
olusan araylzlere birakmaktadir. Mimarlik egitiminde de
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degisen kosullar ve mimarligin genisleyen yeni tanimlama-
lari dogrultusunda mifredat, 6grenci-egitici iliskisi, 6gre-
tim yontemleri baglaminda glincellemeler gerekmektedir.
21. ylzyilda farkli disiplinler ile etkilesim yizeylerinin arti-
rilmasinin egitimi glincellenmesinde, dolayisi ile mimarhk
egitiminin sorunsallarinin ¢ézimiinde dnemli bir yer teskil
edecegi diisiinlilmektedir. Bu amaca hizmet ettigi diistinl-
len, deneysel stiidyo yaklasimlarinin 6grenim ciktilarinda
gelenseksel mimari tasarim sttdyolari ile karsilastirildigin-
da farkhliklar oldugu gozlemlenmektedir. Bu yaklasimlar
geleneksel mimari tasarim egitiminde mevcut olan hiye-
rarsik tasarim ortamini esnetmektedirler. Deneysel stlidyo-
larda 6grencinin bilgiyi arayarak bulmasi egitim kiltirindn
temeli olan ilk yillardan itibaren 6grenciyi etkinlestirerek
elde edilen bilginin kalicithginin artirilmasini saglamakta-
dir. S6z konusu stiidyolarda yuritlcli 6greticiden daha
cok yonlendirici, kolaylastirici bir misyon benimsemekte,
mimari tasarlama sirecinde geleneksel yontemlerde yi-
ritlctiden temin edilen bilgi, zaman zaman bir bulmaca
kurgusu ile (oyun tabanl stiidyolarda oldugu gibi) 6gren-
ciler tarafindan elde edilmekte boylece 6grencilerin me-
rak ve arastirmaci yonleri gelistirilmektedir. Oyun tabanh
stiidyo yaklasimlari gelenseksel egitim sisteminde baskin
olan ezber ile 6grenimden, glincel egitsel yaklasimlarda
gerekliligi vurgulanan kesif ile 6grenime geciste etkilidir. Bu
durum, mimari tasarim egitimi igin yeterli altyapiya 6gren-
cilerin egitsel slirece adaptasyon siiresini kisaltma olasilig
tasimaktadir. Oyun eklemlenen stiidyo uygulamalarinda
kesin bir dogruya ulasmaktan ¢ok yasanan sirecin deger-
lendirilmesi 6nem kazanmakta; tasarlama eyleminin 6znel
ozelliklerinin yaninda kolektif bir yarati siireci icerebilecegi
deneyimlenmektedir.

Deneysel araglarin yer aldigi egitsel stregler ise egitim-
ci ve 6grencinin bulundugu konfor sinirlarini genisleterek
farkli bakis agilari gelistiriimesi noktasinda etkilidir. Yerles-
tirme sanati benzeri alternatif tasarim araclari iceren stiid-
yolar, kullanici deneyimi, algi, yer olma niteligi, kimligi ve
tasarim kurgusu gibi olgular Gzerinden mekan okumalari
saglamaktadir. Yerlestirme sanatinin mevcut mimari diizeni
sorgulayip degistiren kurgusu, oyunlarin yeni gerceklikler
yaratan yapisi ile paralellik gbstermekte; tipki oyun taban-
I yontemlerde oldugu gibi mimari mekan da yerlestirme
denemeleri ile, bir yapbozun benzer pargalar ile yeniden
farkli bicimlerle Gretilmesi gibi, yeniden anlamlandiriimak-
tadir. Tasarla-yap deneyimi iceren stiidyolarda ise 6grenci-
lerin ileriki stlidyolarda ve meslek hayatlarinda yaratacagi
mekanlari tasarlamadan 6nce sorgulama deneyimi, yapisal
Uretim ve kapsamli malzeme bilgisi gibi kazanimlari elde
etmesi mimkiindir. Ozellikle kuramsal birikimi bedensel
etkinliklerle bir araya getiren egitsel yaklasimlar egitimde
bitlncul bakis agisinin ve erken donemde beden-tasarim-
yapim arasindaki sirekligin kavranmasinda kolaylastirici
bir rol Gstlenmektedir. Bu tip programlarin tasarlama egi-

timine bir diger katkisi ise etik baglamda olmasi olasidir.
Programin yurutilirken tasarim ve uygulama sirecine
bolgedeki kullanicilarin katiliminin saglandigl durumlarda
ogrencilerin sosyal strdirulebilirlik ve sorumluluk biling-
lerinin artacagi &ne sirilebilir. incelenen bir diger érnek
olan disiplerarasi stidyolarin 6grenim ciktilarina bakildi-
ginda, 6grencilerin tasarimlarini farkli uzmanlik alanindan
gelen katilimcilar agisindan degerlendirme olanagi buldu-
gu, kiiresellesen diinyada tasarlama olgusunun tekil bir ey-
lem olmadiginin deneyimleyerek 6grenebilecekleri 6ngo-
rilmektedir. Boylece mimarlarin meslek hayatinda ihtiyag
duyduklari iletisim, uyum ve tolerans yetilerinde gelisim
saglanilmasi mimkiinddr.

Mimarlik egitimi bir cok bilimle ve sanatla yakiniliski ice-
risinde gerceklesmektedir; bu acidan egitimin 6zgiin ve de-
neysel kurgulanmasi kacinilmazdir. Bu baglamda mimarlik
egitminin de bilginin sabit bir olgu oldugu yaklasimindan
uzak olarak kurgulanmasi gerekmektedir. Mimari tasarim
egitimi icin tek bir dogru yoktur, mimarlik egitiminde amag
entelektiel, degisen kosullara uyum saglayabilecek, far-
kindalik diizeyi yuksek, etik bilince sahip bireyler yetistir-
mektir. Mimarlik egitiminde bir sonug trini bizzat 6gren-
cilerdir. Bu amagla mimarlk egitiminin temelini olusturan
stidyolarin, bir tasarlama kiltiri icerisinde 6grenmeyi 68-
reten yapida, 6grencilerin farkli deneyim olasilikliklarinin
artirilacagi sekilde kurgulanmasi gerekmektedir. Bu amaca
hizmet etmek icin uygulanan her bir tasarlama yonteminin
ogrencinin farkli bilissel bilesenlerini gelistirme potansiyeli
oldugu, mimari tasarim egitiminin genelgecer bir recetesi-
nin olmadigl unutulmamalhdir. Bu makale incelenen yon-
temler burada ifade edilen egitsel kazanimlarin gergekles-
mesi icin dnemli ¢iktilar sunan araglardir ve bu kuramlarin
uygulamalarinin, deneyimlerinin egitim icerisinde erken
donemlerden itibaren varligi artirildikca, egitimde karsila-
silan sorunsallarin ¢6ziimiine; boylece egitsel siirecin gelis-
tirilmesine katki saglanacagi distiniimektedir.
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