M GARON

MAKALE / ARTICLE

Mekansal Deneyimin ilk Yil Mimarlik Ogrencilerinin
Tasarimlari Uzerindeki Etkileri

The Effects of Spatial Experience on the Designs of
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Mimari tasarim siirecinde tasarimcilar, tasarim problemlerinin ¢o-
zUmlerine ulagsmak igin cogu zaman ge¢mis deneyimlerine bas-
vurmaktadir. Gegmis mekansal deneyimlerden ¢agrilan bilgiler,
yeni karsilasilan tasarim probleminin ¢dziimiinde kullanilacak kav-
ramsal gercevenin olusturulmasinda énemli rol oynamaktadir. S6z
konusu bilgiler, benzer bir tasarim probleminin ¢éziimiine ulas-
makta kullanilan yontemler ve ¢éziimlerin belli yonleri ile ilgili ola-
bilmektedir. Ancak hatirlanan bilgiler her zaman eldeki problemin
¢6zUm igin uygun olmayabilmektedir. Bundan dolayi, mekansal
deneyimlerden elde edilen bilgilerin, 6zellikle deneyimsiz tasarim-
cilarin tasarim suiregleri Gizerinde tasarimda sabitlenme gibi olum-
suz etkileri gorilebilmektedir. Bu ¢alismada, ilk yil mimarlik 6gren-
cilerinin katildigi ve mekansal deneyimlerden elde edilen bilgilerin
tasarim Uzerinde yaratabilecegi olumsuz etkileri ortaya ¢ikarmayi
amaglayan deneysel bir gcalismanin sonuglari bildirilmektedir.

Anahtar sozciikler: Mekansal bellek; mekansal deneyim; tasarimda
sabitlik etkisi.

Designers often call on their past experiences in order to solve
new design problems. Information recalled from the memo-
ries of past spatial experiences play an important role in the
establishment of the framework to be used when solving the
current design problem. However, recalled information may
be related to methods or certain aspects of the previous so-
lutions of similar design problems which may not always be
appropriate to the problem at hand. Therefore, such remem-
bered spatial experiences may have adverse effects on the
design process, for instance in the form of design fixation, a
difficulty which may be more pronounced for inexperienced
designers. This paper reports the findings of an experimental
study which was devised to expose the possible adverse effects
of previous spatial experiences on the designs of first year ar-
chitecture students.

Key words: Spatial memory; spatial experience; design fixation.

Giris

Her tasarimcinin kendine 6zgi bilissel stirecleri, ta-
sarim sirecinde farklilasmaya neden olmaktadir. Tasa-
rimcinin, mekani duyum asamasiyla baslayip, algilama-
sive bellekte kodlamasiyla gelisen mekansal bellek, za-
manin etkisiyle mekansal deneyime doéniismektedir.
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Kisinin sahip oldugu mekansal deneyim tasarim prob-
lemlerine yaklasiminda farkhliklara neden olmaktadir.
Bu farklilasma, tasarim sirecini, kimi zaman olumlu
yonde etkilerken, kimi zamanda olumsuz yonde etkile-
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marlik egitiminin ilk yilindaki 6grenciler, mekansal de-
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neyimlerinin yaratacagi olumsuzluklardan daha ¢ok et-
kilenebilirler. Bu etkileri belirlemek igin, ilk yil mimarlik
ogrencilerinin katildigi deneysel bir calisma yapilmistir.
Yapilan calismada, ayni problem, “Mekan Tabanli Ta-
sarim” (MTT) olarak adlandirilan, mekansal deneyimi
aciga cikaran yontemle ve “Kod Tabanli Tasarim” (KTT)
olarak adlandirilan, mekansal deneyimi agiga ¢ikarma-
yan yontemle, 6grencilere uygulanmis, elde edilen so-
nuglar degerlendirilerek, mekansal deneyimin, ilk yil
mimarlik 6grencilerinin tasarimlari Gzerindeki etkisi
saptanmaya calisiimistir.

Mekansal Bellek

Tasarimcilarin nasil tasarladiklarina iliskin yapilan
arastirmalar, bilginin, kisinin bellegine ilk kodlanma-
sindan bellekten geri ¢agirilmasina kadar olan siiregle-
ri iceren bilgi isleme siireglerinin, tasarim problemleri-
nin ¢6zUmu Uzerinde etkisi oldugunu géstermektedir.
insan, cevresinden farkli duyumlarla aldigi bilgileri bel-
leginde saklamakta, gerektiginde de bu bilgileri geri ¢ca-
girarak kullanmaktadir.!

Bilis biliminde, insan bellegindeki bilgilerin nasil de-
polandigini ve geri ¢cagrildigini agiklayan cgesitli model-
ler gelistirilmistir.

Atkinson ve Shiffrin (1968) tarafindan 6ne siiriilen
modelde bellek, duyu bellegi, kisa siireli bellek ve uzun
sireli bellek olarak ¢ grupta tanimlanmaktadir.?

Son derece ilkel ve kisa sireli (bir veya iki saniye)
olan duyu bellegi, duyu sinyallerini oldugu gibi saklaya-
rak bilis sistemine iletmektedir. Kisa streli bellek, ‘kul-
lanilmakta’ olan bilgileri hatirlatir. Bu bellegin kapasi-
tesi oldukga kisithdir. Kisa siireli bellekte bilgiler, yak-
lasik 30 saniye kadar saklanmaktadir. Kisa siireli bel-
lekte daha sonra kullanilabilecek bilgiler tekrarlama ve
gruplama yollariyla uzun sureli bellege aktariimaktadir.
Uzun siireli bellegin bilgi kapasitesi oldukca yuksektir.?

Uzun sireli bellek, ortili bellek ve agik bellek olmak
Uzere iki alt grupta incelenebilir. Agik bellek icerisinde
gecmis olaylar ve kisisel yasantilari iceren bilgiler, olay-
sal bellek icerisinde saklanmaktadir. Baglamdan, ne za-
man, nerede, nasil kazanildigindan, bagimsiz olan ge-
nel ve tanimsal bilgiler, acik bellek icerisinde bulunan
anlamsal bellekte saklanmaktadir. Kelimeler, anlamlar,
iliskiler, nitelikler, kavramlar, kurallar, stratejiler anlam-
sal bellekte saklanan bilgi tiplerine 6rnek gosterilebi-
lir. Belli bir zaman-mekan baglaminda 6grenilen veya

! Bayazit, 2004. 4 Smith, 2008.
2 Atkinson ve Shiffrin, 1968. 5 Oymen Ozak ve Pulat Gokmen,
3 Budak, 2001. 2009.
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yasanan seylere iliskin bilgiler ise, acik bellek icerisin-
de bulunan olaysal bellekte saklanmaktadir. Bireylerin
gecmis yasantilari ile ilgili zaman, mekan veya baglam
gibi bilgileri aktarmakta kullandigi bellek bicimi acik
bellektir. Ortiilii bellek ise bilingli hatirlamaya ve sézel
bilesenlere dayanmayan bilgileri iceren; genellikle mo-
tor becerilere, aliskanliklara ve islemlere iliskin uzun
sureli bellektir. Hatirlama siklikla otomatiktir, biling-
li caba gerektirmez; bilin¢ diizeyinde incelemeye acik
degildir.?

Bilissel yanilsamalarin birgogu, 6rtill bellegin basa-
rili bir sekilde calisirken acik bellegin hatali olarak calis-
masindan kaynaklanmaktadir. Baska bir deyisle, ortali
bellek araciligiyla getirilen bir bilginin veya aninin kay-
nagl, acik hafiza tarafindan tanimlanamayabilmektedir.
Boyle durumlarda, bireyler s6z konusu anilarin kayna-
g1 ve baglami hakkinda bilgileri ¢ikarsama yoluyla Gre-
tebilmektedirler. Cikarsama yoluyla Uretilen bu bilgi-
ler, dogru veya yanlis olabilmektedir. Yanlis ¢ikarsama-
lar bilis yanilsamalari ile sonuclanmaktadir. Ortiilii bel-
lek slirecleri Gzerine kelime tamamlama gibi dolayl 6l-
climlerle yapilan arastirmalar, ortilu bellek siregleri-
nin bilissel engellerin olusmasina zemin hazirladiklari-
ni géstermektedir. Ortiilii bellek siirecleri yakin zaman-
da karsilasilan bilgilerin yeniden kullanimini kolaylas-
tirabilmesine ragmen, orjinal bilginin, karsilasilan yeni
bir isi gerceklestirmekte kullanilabilecek bilgilere ben-
zer fakat uygun olmadigi durumlarda, perfomansi di-
surebilmekte veya engelleyebilmektedir.*

Ozak ve Gdkmen (2009), mekansal bellegin, meka-
nin duyum asamasi, mekanin algilanmasi ve mekanin
bellekte kodlanmasi olarak Ug¢ sirecte olustugunu 6ne
sirmistlr. Mekanin duyum asamasinda insan, gérme,
isitme, koklama, tat alma, dokunma ve denge gibi du-
yular araciligiyla, mekanin fiziksel bilesenleri, mekanin
icinde gerceklesen olgulari ve tim baglami duyumsar.
Mekanin algilanmasi stirecinde, birey, duyum siirecin-
de elde edilen verileri kendi degerlendirme siirecinden
gecirerek bir takim yargilara erisir ve 6znel mekan algi-
sint olusturur. Mekanin algilanmasinda bireysel farkli-
liklar 6ne cikabilir.

En son, mekanin bellekte kodlanmasi asamasinda,
algilanan mekan iliskilendirme, eslestirme, karsilastir-
ma, yonelme gibi islemlerle uzun siireli bellege kodlan-
maktadir.®

Uzun sireli bellekteki bilgiler, uzun siire saklana-
bilmekte ve kullaniimalari gerektiginde geri ¢agrila-
rak kisa sureli bellege aktarilmaktadir. Ancak, uzun si-
reli bellekte bulunan bilgi ve deneyimlerin, degismez
bir sekilde saklanmadigi, zaman igerisinde baska bilgi-

185



M GARON

lerle birlestirilerek yenilendigi veya degisime ugradigi
bilinmektedir.® Tum bu degisimlerle birlikte, mekana
dair bilgiye ulasmada alginin yerini, ¢cok katmanli me-
kan olusumunu temsil eden mekansal deneyim kavra-
mi ahr.®

Mekansal Deneyim ve Tasarimda Sabitlik Etkisi

Mimari tasarim slirecinde tasarimcilar, tasarim
problemlerinin ¢oziimlerinde ge¢mis deneyimlerin-
den de yararlanmaktadir. Gegmis mekansal deneyim-
lerden kaynaklanan bilgiler, benzer bir tasarim proble-
minin ¢6ziimiine ulagsmakta kullanilan yontem, proble-
min dogrudan ¢o6zUmi veya ¢ozimin belli yonleri ile
ilgili olabilmektedir. S6z konusu bilgiler, yeni karsilasi-
lan tasarim probleminin ¢dziiminde kullanilacak kav-
ramsal cercevenin olusturulmasinda dnemli rol oyna-
maktadir.” Ancak, yeni karsilasilan tasarim problemi ile
tasarimcinin belleginde bulunan gegmis deneyimler ve
¢O6zUmler arasinda benzerliklerin kurulmasi tuzaklarla
dolu bir siirectir. Herseyden 6nce sinirlari hayal glicty-
le belirlenen benzerliklerin keyfi olmak gibi bir tehlike-
si vardir. Yeterli zamanin ve ugrasinin ortaya koyulma-
siyla herhangi iki olgu arasinda benzerlik kurmak mim-
kinddr.

Bunun yaninda, tasarim problemleri olduk¢a kar-
magslk bir yapiya sahiptir ve dogal olarak farkli tasarim
problemleri arasinda gizli veya benzerlik yoluyla ele
alinmayan bircok 6nemli farkliliklar olabilmektedir.> Bu
nedenle, gecmis mekansal deneyimlerin bellekte islen-
me sireclerinin, yeni karsilasilan bir tasarim problemi-
nin benzerlige dayali akil ylritme yoluyla ¢6zim lize-
rinde olumlu veya olumsuz etkileri olabilmektedir.

Mekansal deneyimler, yeni karsilasilan tasarim
problemlerinin ¢6zimu icin bir baslangic noktasi olus-
turmakta ve yukarida da belirtildigi gibi tasarimcilarin
problemin ¢éziimiinde kullanacaklari kavramsal cerce-
venin olusturulmasinda yardimci olmaktadir.? Ancak
bazi durumlarda bu etki cok kuvvetli olabilmekte ve ta-
sarimcilar varolan problemlerin ¢éziimlerinden etki-
lenebilmektedir. Bu nedenle, yeni bir problemle kar-
silastiklarinda, fonksiyonel gereksinimleri karsilamak
icin yeni yollar aramak yerine eski ¢oziimlere ait ilkele-
ri veya ozellikleri yeni ¢dzlimlerinde de uygulamaya yo-
nelebilmektedirler.’

Tasarimda sabitlenme konusunda yapilan deney-
sel calismalar da, bu olgulari desteklemektedir. S6z ko-
nusu deneysel calismalarda, verilen ornek ¢éziimler-

5 Aydinh, 2009.
7 Mubarak, 2004.
8 Downing, 1992.

° Perttula ve Sipila, 2007.
10 Jansson ve Smith, 1991.

186

den yararlanarak ¢o6ziime ulasmalari istenen deney
gruplarinin olusturdugu tasarimlarin, verilen érnekle-
re oldukca yakin oldugu gorilmustdr. Jansson ve Smith
(1991), problem ¢6zlimi igin verilen érneklerin mu-
hendislik tasarimi problemlerinin ¢éziimiinde de ben-
zer sabitlik etkilerini olusturabildigini bildirmistir.

Deney gruplarinda yer alan tasarimcilarin, yol gos-
termek amaciyla verilen yetersiz tasarim orneklerin-
den etkilenerek verilen 6rnekteki ¢dzlimlerin zayif yon-
lerini kendi tasarimlarina kattiklarini belirtmistir.*°

Tasarimda sabitlenme etkisi, sadece gecmis tasarim
¢O6zUmlerinden veya tasarim érneklerinden kaynaklan-
mamaktadir. Gegmiste kullanilan problem ¢dzme yon-
temleri ve yaklasimlarindan dogan bir takim kisitlayici
ortlla varsayimlar da tasarim lzerinde sabitlenme et-
kileri yaratabilmektedir. Ortiilii varsayimlar hakkindaki
en kritik nokta ise, s6z konusu varsayimlarin tanim iti-
bariyla bireyin bilincinde sakli olmalaridir.

Gerecg ve Yontem

Mimarlik egitiminde, ilk yil mimarlik 6grencilerinin
tasarima yaklasimlari, tasarim becerileri ve ulastikla-
ri ¢goziimler lizerinde mekansal deneyimin etkisini 6l¢-
mek icin istanbul Kiltiir Universitesi, Mimarlik B&li-
m, 1. sinif 6grencilerinden olusan 20 kisilik bir grup-
la deneysel bir calisma yapilmistir. Deneysel calismada
problem alani, 6grencilerin yasamlari boyunca dene-
yim igcinde olduklari, herbirinin farkli mekansal dene-
yimlere sahip oldugu, konut olmustur. Sonucta bu fark-
[l deneyimlerin 6grencilerin tasarimlariyla kuracaklari
iliskileri de farklilastiracagi varsayilmistir.

Deney, “verilen kitleleri asagidaki kurallara uya-
rak iliskilendirerek, bir mekan iliski diizeni / konut me-
kan iliski diizeni olusturunuz” tasarim problemi tizerin-
den yiritilmustir. Deneyde, mekansal deneyimin et-
kisini 6lgmek igin, kod tabanl tasarim olarak adlandiri-
lan mekansal deneyimin etkili olmadigi yontem ile me-
kan tabanli tasarim olarak adlandirilan mekansal de-
neyimin etkili oldugu yontem, ayni tasarim problemi-
nin ¢dzim icin kullanilmistir. Ogrencinin kendisini ki-
sitlanmis olarak hissetmemesi icin ¢alisma sire ile si-
nirlandiriimamistir.

Bu calismada, 5x5x5 cm dlcllerinde, 8 adet kip kul-
lanilmistir. Tasarimda farkli algilara neden olmamak
icin kdplerin boyutlari ve renkleri ayni tutulmustur.
Tek degisken, tizerlerinde yazan kod/mekan isimleridir.
Kodlar/mekanlar arasindaki gegis iliskileri 6nceden be-
lirlenerek &grenciye verilmistir. Ogrencilerden, kural-
lara gore, mekanlar arasinda iliski kurmasi ve iliskilen-
dirilen mekanlar arasindaki baglantiyi gbsteren bir eti-
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ketlendirme sistemi uygulamalari istenmistir. Mekan-
lar arasindaki yakinhk-uzakhk, baglanti sekline 6grenci-
nin karar vermesi istenmistir.

Ogrenci, deneye baslamadan 6nce, kendisine calis-
ma ile ilgili agiklama yapilmistir. Deneye, 6grencinin
mekansal deneyimini geri ¢agirmadan, yalnizca kod-
lar ve iliskiler Gzerinden ylritecegi kod tabanl tasarim
¢alismasiyla baslanmistir. Bunun nedeni, mekansal de-
neyimin etkili oldugu mekan tabanli tasarimla baslanil-
mas! durumunda, 6grencinin mekan deneyimini, me-
kan algisini ve bilgisini karsilastiracagi ve bunun deney-
sel calismayl olumsuz yonde etkileyeceginin dusinl-
mesidir.

Her deneyin sonunda, ulasilan ¢oziimlerin fotograf-
lari ¢ekilmistir. Deney sliresince ¢alismalar, video ka-
merayla kayit edilmistir. Video kayitlari, galisma sonun-
da, égrenciyle birlikte izlenmistir. Ogrenci bu kayitlari
seyrederken kendi tasarim sirecini, neler diisindigu-
nd, yaptigi degisikliklerin nedenlerini s6zIU olarak agik-
lamistir. Bu sozlU ifadeler, yazili kayitlara dondsturil-
mastar. ™

Literatiirde bu konuda yapilan uygulamalara bakildi-
ginda, bazi tasarimcilarin tek bir tasarim ¢6zimu tze-
rinde durdugu, bazi tasarimcilarin ise ilk asamada ¢ok
saylida tasarim secenegi Urettigi ve daha sonra bu sege-
nekler arasinda uygun olmayanlari eleyerek en uygun
tasarim ¢oztimiine ulastiklari gérilmektedir.*

Heylighen, Deisz, and Verstijnen (2007), deneysel
bir calisma ile bu iki yontemin 6grenci tasarimlari tize-
rindeki etkilerini arastirmislardir. Ogrencilerin sinirh bir
siire icerisinde belirli elemanlari kullanarak kompozis-
yonlar yaratmalari istenmistir. Yapilan degerlendirme-
de, cok sayida tasarim ¢ozimU elde edilmesi yerine,
belirlenen tek bir tasarim ¢éziim{iniin detaylandiriima-
sina ¢alisilmasinin, daha 6zgiin kompozisyonlarin orta-
ya cikmasini sagladigr sonucuna ulasiimistir.* Bu ma-
kaledeki deneysel ¢alismada da, 6grencilerden dene-
dikleri farklr alternatifler icerisinden en uygun oldugu-
nu disindukleri tek bir ¢dzim tGretmeleri istenmistir.

Kod Tabanli Tasarim

Deneyin birinci adiminda yer alan, Kod Tabanh Ta-
sarim ¢alismasinda, oncelikle, 6grencileri soyut diistin-
meye yonlendirmek hedeflenmistir. Bunun icin, 6gren-
cinin mekansal deneyimine ve bellegine basvurma-
dan soyut ve iliskisel diisinmeye yonelecegi bir uygu-
lama tasarlanmistir. Bu uygulamanin konut ile ilgili ol-
dugu belirtiimemis, yanlizca kodlanmis mekanlar ara-
sinda belirli kurallar ile mekanlari iliskilendirmeleri ve
mekanlararasi iliski diizenini olusturmalari istenmistir.
Bunun icin mekanlarin bir araya gelislerine dair kural-
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lar verilmistir. iliskili mekanlar, bir mekandan digerine
gecisi gosteren bir etiketlendirme sistemi ile ifade edil-
mistir.

Mekansal deneyimin tasarimlari etkileyip etkileme-
digini belirlemek igin, 6grencinin mekansal deneyimle-
rine dair cagrisimlar uyandiracak mekan isimleri; giris
holli, mutfak, yasama mekani, yemek odasi, yatak oda-
si, banyo, WC ve koridor kullanilmamis, ¢agrisim kurul-
masini engellemek igin; giris holl (A), mutfak (B), yasa-
ma mekani (C), yemek odasi (D), yatak odasi (E), banyo
(F), WC (G) ve koridor (H) ile temsil edilmistir.

Kod Tabanli Tasarim ¢alismasinda kodlar arasinda
tanimlanan iliskiler, Mekan Tabanli Tasarim ¢alismasin-
da belirlenen iliskilere gére diizenlenmistir. Bu diizene
gore,

B> A

A
™

A

G<> A

F <> E

A
H

4
™

E

birbirleriyle iligkili olacak sekilde tanimlanmistir.

Mekan Tabanli Tasarim

Deneyin ikinci adiminda yer alan, Mekan Tabanli Ta-
sarim calismasinda, 6grencilerin bugline kadar yasa-
diklari mekansal deneyimlerin tasarim suregleri tze-
rindeki etkilerinin dlgiilmesi hedeflenmistir. Ogrenci-
nin kendi mekansal deneyiminin etkili oldugu bu uy-
gulama, bugline kadar yasadigi veya deneyime girdi-
gi konutlarda yer alan yasama mekani, yemek odasi,
mutfak, yatak odasi, banyo kavramlarini dislinmeye
ve bu mekanlari yeniden tanimlamaya zorlamaktadir.
Uygulamada, gecmis mekansal deneyimlerin 6grenci-
de olusturdugu mekansal bellek kullanilarak, isimleriy-
le adlandirilmis konuta ait mekanlar arasinda, bir iliski
diizeninin tanimlanmasi ve mekana dayali algilama su-
reglerinin belirli bir sistematik igerisinde, ¢alisma igin
gerekli “tanimli bilgiye” donUstlrilmesi istenmistir.
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Mekanlarin bir araya gelislerine dair kurallar bu adim-
da da 6nceden verilmistir. Kurallara gore iliskilendirilen
mekanlar, birinci adimda oldugu gibi, bir mekandan di-
gerine gegisi gosteren bir etiketlendirme sistemi ile ifa-
de edilmistir.

Deneysel ¢alismanin mekanlar arasindaki iliski ku-
rallarinin belirlenmesinde, konutu olusturan mekanla-
rin, konuttaki ana eylem gruplarina gére olusturdukla-
ri dizenden yararlanilmistir. Buna gore, yasama boli-
miinde, yasama mekani, mutfak ve yemek odasi; yat-
ma bolimiinde, yatak odasi ve banyo; ortak boliimler-
de ise, giris holl, koridor ve WC yer almaktadir. Bu di-
zene gore,

Mutfak <> Giris holii

Yemek odasi

4
™

WC <> Giris holii

Yasama mekani

Giris holii

Banyo «—> Yatak odasi

/ Giris holii

Koridor
\ Yatak odasi

birbirleriyle iliskili olacak sekilde tanimlanmistir.

Mutfak ve yemek odasi, banyo ve WC arasinda iliski
tanimlanmamistir. Bu mekanlarin yakin ya da uzak ola-
rak tanimlanmasi 6grenciye birakilmistir.

Mekan Tabanli Tasarim ¢alismasinda belirlenen me-
kanlarin Kod Tabanli Tasarim galismasindaki karsiliklari;

Giris holii <> A
Mutfak <> B
Yasama mekani <> C
Yemek odasi <> D
Yatak odasi <> E
Banyo <> F

WC == G

Koridor <> H

olacak sekilde tanimlanmistir.
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Deneysel Calismanin Degerlendirilmesi

Yapilan deneysel ¢alismanin sonunda, 6grencilerin
KTT ve MTT c¢alismalarinin sonug gorselleri karsilastiril-
mis ve calisma sonunda 6grencilerle yapilan goérisme-
lerden elde edilen verilerle birlikte degerlendirilmistir.

Yapilan gorismelerde, 20 6grenciden 14’Gniln ¢a-
lismasinda mekansal deneyimlerin etkisi oldugu go-
ralmustdr. Sadece 2 68renci (6. ve 9. 6grenciler) MTT
calismasinda, verilen kurallar disinda kurmaya calistigl
iliskileri, KTT calismasinda da kurmustur. Bu makalede
mekansal deneyimlerin tasarimlar lzerinde yaptig! et-
kiler, MTT ve KTT galismalarinda verilen kurallar disin-
daki iliskileri ayni kuran iki 6grenci (6. ve 9. 6grenciler)
ile ayni kurmayan iki 6grenci (geri kalan 12'den rastge-
le secilen 1. ve 12. 6grenciler) tizerinden tartisiimistir.

Calismalar sonunda olusturulan diyagramlar ve 3
boyutlu modeller ¢oziimlendiginde;

1. 6grenci, gorlismede belirttigi gibi, MTT calisma-
sinda konutu iki bélime ayirmistir. Ogrenci mekanlar
iliskilendirmeye baslarken gece ve glindiz kullanimla-
rini ayirmayi hedeflemistir. Bu dlslince 6grencinin me-
kansal deneyimlerinden, yasadigi evlerden, yasam tar-
zindan kaynaklanmis olabilir. KTT calismasinda, iki bo-
[im arasinda mekansal dagilimda dengeye daha c¢ok
onem verilmis, x ve y dogrultusunda neredeyse esit
sayida birimler kullanilmistir. MTT calismasinda, KTT
calismasindaki gibi boluimler arasi mekan dagilimin-
da denge arayisina girilmemis, y dogrultusunun uzun-
lugu x dogrultusuna gore 1,5 kat daha uzun olmustur.
Bu da, 6grencinin 6ngordigi gece-giindiz kullanimla-
rini iliskisel tasarimin basinda ayirmaya galismasindan
kaynaklanmaktadir. Her iki ¢alismada A mekani (giris
holli) merkeze yerlestirilmistir. Calismalar siire agisin-
dan karsilastirildiginda, KTT ¢alismasi MTT ¢alismasina
gore daha kisa sirede tamamlanmistir (Sekil 1).

6. 6grenci, gorismede belirttigi gibi, MTT calisma-
sinda mutfak ve yemek odasini birbirine yakin, WC ve
mutfagl zit yonlerde yerlestirmistir. Ogrenci iliskilen-
dirme yaparken, yasadigi-gérdigi bir mekandan et-
kilenmedigini ancak MTT galismasi igin verilen kural-
lar disinda birtakim kurallar belirledigini belirtmistir.
Bu da 6grencinin, tam olarak ne oldugunu tanimlaya-
masa da, bilingaltindaki mekansal deneyimlerden et-
kilendigini gostermektedir. KTT calismasinda dengeye
daha ¢ok 6nem verilmis, x ve y dogrultusunda esite ya-
kin birimler kullanilmistir. MTT ¢alismasinda x dogrul-
tusunun uzunlugu y dogrultusuna gore 2 kat daha faz-
la olmustur. Her iki calismada ortak olarak A mekani
(giris holl) merkeze yerlestirilmis, ayrica KTT ¢alisma-
sinda H mekani (koridor) merkezde yer almistir. Calis-
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KTT MTT

YEMEK
ODASI

®
YAPAMA
MEKANI

BANYO

L
YATAK
ODASI

cvrRY®

" KORYDOR
HOLU ORYDO
{ B J

WC | MUTFAK

X dogrultusu: 4,5 birim

Y dogrultusu: 4 birim
Merkez: A mekani (Giris Holii)
Toplam siire: 4 dk. 55 sn.

X dogrultusu: 2,5 birim

Y dogrultusu: 4 birim
Merkez: Giris Holii (A mekani)
Toplam siire: 6 dk. 53 sn.

Sekil 1. 1. Ogrencinin KTT ve MTT calismalarinin diyagramlari.

KTT MTT
B G YATAK .
® ® BANYO® opps) ORYDOR
A YABAMA _ YEMEK
@ ® ®  yekani®opasi
E . H C GYRY!
HOLU
@ 6] ®
wc MUTFAK
F D

X dogrultusu: 4 birim

Y dogrultusu: 3 birim

Merkez: A-H mekanlan (GH-K)
Toplam siire: 4 dk. 13 sn.

X dogrultusu: 5 birim

Y dogrultusu: 2,5 birim
Merkez: Giris Holii (A mekan)
Toplam siire: 4 dk. 43 sn.

Sekil 2. 6. 0grencinin KTT ve MTT calismalarinin diyagramlari.

malar sire agisindan karsilastirildiginda, KTT ¢alisma-
sI MTT cgalismasina gore daha kisa stirede tamamlan-
mistir (Sekil 2).

9. 6grenci, gorlismede belirttigi gibi, MTT c¢alisma-
sinda, giris holinlin bir yanina mutfak, diger yanina
ise WC'yi yerlestirmistir. Giris holl-koridor-yatak odasi
baglantisi L seklinde olmustur. Ogrenci mekanlari iliski-
lendirmeye ve kurguya baslarken, daha dnce projesini
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gordugi bir evden etkilendigini ve mutfak ile WC’yi bu
sekilde konumlandiracagini ve kendi evinde yatak oda-
lari daha gizli bélimde oldugu icin, giris holi-koridor-
yatak odasi baglantisini L seklinde yapacagini belirt-
mistir. Her iki calismada da x ve y dogrultusunda esi-
te yakin birimler kullanilmistir ve ortak olarak H meka-
ni (koridor) merkeze yerlestirilmis, ayrica MTT calisma-
sinda A mekani (giris holl) merkezde yer almistir. Calis-
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KTT

MTT

YEMEK
ODASI
—@ —@
YATAK . YAPAMA
onAsrq‘DRYDORMEKAm
@@
GYRYP
HOLO
®
wcC ®

BANYO

MUTFAK

X dogrultusu: 3,5 birim

Y dogrultusu: 4 birim
Merkez: H mekan1 (Koridor)
Toplam siire: 2 dk. 46 sn.

X dogrultusu: 3 birim

Y dogrultusu: 4 birim

Merkez: GH-K (A-H mekanlarr)
Toplam siire: 3 dk. 49 sn.

Sekil 3. 9. Ogrencinin KTT ve MTT calismalarinin diyagramlari.

KTT

MTT
YEMEK
opAS!  MUTFAK
2] (=]
YAPAMAS GYRYRKORYDOR YATAK
MEKANI® HoLi ODASI
@ N

wc BANYO

X dogrultusu: 5,5 birim

Y dogrultusu: 3,5 birim

Merkez: A-B-H mekanlar (GH-M-K)
Toplam siire: 16 dk. 18 sn.

X dogrultusu: 4 birim

Y dogrultusu: 3 birim

Merkez: GH-K (A-H mekanlar)
Toplam siire: 13 dk. 18 sn.

Sekil 4. 12. Ogrencinin KTT ve MTT calismalarinin diyagramlari.

malar silire agisindan karsilastirildiginda, KTT ¢alisma-
st MTT calismasina gore daha kisa slirede tamamlan-
mistir (Sekil 3).

12. 6grenci, gorismede belirttigi gibi, MTT ¢alisma-
sinda giris holi ve koridor arasinda dogrudan baglant
kurmus, banyo ve WC'yi yan yana ve mutfaktan uzaga
yerlestirmis, mutfak ve yemek odasini yan yana getir-
mistir. Ogrenci iliskisel tasarima baslarken, daha 6nce
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projesini gordugil bir evden, yasadigi ve gordugi evler-
den etkilendigini ve 6rneklerdeki gibi banyo ile WC'yi
tesisat agisindan uygun olmasi icin ayni dogrultuya ge-
tirmeyi ve yemek odasi ile mutfak arasinda servis bag-
lantisi kurmayi hedefledigini belirtmistir. KTT ve MTT
¢alismasinda, x dogrultusunun uzunlugu y dogrultusu-
na gore 1,5 kat daha fazla olmustur. Her iki ¢calismada
ortak olarak A mekani (giris holt) ve H mekani (kori-
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dor) merkeze yerlestirilmis, ayrica KTT calismasinda B
mekani da (mutfak) merkezde yer almistir. Calismalar
siire acisindan karsilastirildiginda, KTT galismasi MTT
calismasina goére daha uzun sirede tamamlanmis-
fir. MTT calismasinda 6grenci, uygulamayi daha once-
ki deneyimlerinden hareketle ele aldigi icin, daha hiz-
Il olabilmis, KTT calismasinda ise soyut iliskileri dislin-
diigi icin sonuca daha uzun strede ulasmistir (Sekil 4).

Genel olarak yapilan ¢alismalara bakildiginda;

Calismalar sire acisindan karsilastirildiginda, MTT
¢alismasinin KTT galismasina gore, 6grencinin verilen
kurallara uymasinin yanisira kendisinin olusturdugu
kurallari da uygulamaya gecirmeye calismasi nedeniyle
daha uzun sire aldigi gérilmustdr.

Calismalar sireg acisindan karsilastirildiginda, KTT
calismasinda gorsel dengeye daha ¢cok 6nem verilmis,
MTT c¢alismasi ise mekansal deneyimlerin etkisiyle se-
killenmistir.

Tartisma

Her insan, mekansal deneyimlerine bagh olarak,
belleginde farkl imgeler tasimaktadir. Bu imgeler tasa-
rim siirecine katki saglayabilecegi gibi, 6zellikle mimar-
lik egitiminin basinda olan ilk yil mimarlik 6grencileri-
nin tasarim siireci Gzerinde olumsuz etkiler olusturabi-
lir. Ogrenciler tasarim eylemine baslarken belleklerin-
de bulunan bu imgelerden soyutlanmakta zorlanabilir-
ler. Bunun sonucu olarak kendi mekansal deneyimleri-
ni bu ¢éziimlere taslyip bunun disinda yeni ¢éziimler
Uretmekte gliclik cekebilirler.

Mekansal deneyimin ilk yil mimarlk 6grencileri-
nin, tasarimlari Gizerindeki etkilerini 6lgcmek lizere ya-
pilan deneysel calismaya goére, mekansal deneyimin ki-
sinin tasarimini etkiledigi sdylenebilir. Bu etkiler, yara-
ticthigin agiga ¢ikarilamamasi, alternatifli ve esnek di-
sinememe, belirli bir fikre sabitlenme seklinde kendi-
ni gosterebilir. Bu etkiler yok sayilarak tasarim yapila-
maz. Onemli olan bu etkilerin varligini yok edecek yén-
temler deneyerek tasarim yapmak degil, bunlarin ta-
sarimi ne kadar etkileyeceginin farkinda olmaktir. Oz-
gln bir tasarim yapabilmesi icin kisinin dncelikle ken-
dini tanimasi, kendi tasarim siirecini etkileyen kriterleri
bilmesi gerekmektedir. Ozellikle ilk yil mimari tasarim
egitiminde, tasarim problemlerinin ve ¢dzim yontem-
lerinin bu etkiler dikkate alinarak tanimlanmasi ve 6g-
rencilerin mekansal deneyimlerinin tasarimlari tizerin-
de olusturabilecegi etkiler ile ilgili farkindalk yaratacak
tasarim yaklasimlari gelistirilmelidir.

Mimari tasarim egitiminin diger bir ¢ok disiplinler-
den farkli olarak kiiglik gruplar halinde yirutilmesi, ta-
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sarim egtiminin kitlesellikten bireysel, kisiye 6zgt, bi-
rebir egitime dogru evrilmesini olanakh kilmaktadir. Bi-
rebir egitim yontemlerinde kisinin potansiyelleri daha
cok aciga cikarilabilir. Bu nedenle, tasarim yriticile-
ri, 6grencilerin kendilerini daha iyi tanimalarini sagla-
yacak, tasarimda 6grencilerin mekansal deneyimlerin-
den kaynakli ¢c6zim onerilerini degerlendirebilecek ta-
sarim problemleri tanimina, problem ¢éziimiinde kul-
lanilacak yontemlere ve 6grenme psikolojisine gitmeli-
dirler. Bu baglamda, ilk yil mimarlik 6grencilerinin ya-
raticihklarini agiga cikarabilmeleri, gecmis deneyimle-
rinin etkilerinden olumlu yénde faydalanabilmeleri-
ni saglamak icin 6grencilerin bilissel duzeyleri dikkate
alinarak egitim programlarinin yapilandirilmasi gerek-
mektedir.

Bu makale ilk yazar tarafindan, Yildiz Teknik Univer-
sitesi, Fen Bilimleri Enstitiistii, Mimarlik Anabilim Dall,
Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Programinda hazirla-
nan “Bilissel Farkliliklarin ve Mekansal Deneyimlerin
ilk Yil Mimarlik Ogrencilerinin Tasarim Siireclerine Et-
kilerinin Arastiriimasi” baslikli doktora tezinden (iretil-
mistir.
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