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Peyzaj Mimarligi Egitiminde Bir Stiidyo Calismasi:
Kiy1 Alani Peyzaj Tasarim Projesi

A Studio Work in Landscape Architecture Education:
Waterfront Landscape Design Project

Habibe ACAR," Makbulenur BEKAR?

0z

Tasarim insanin zihninde baslayan ve irinle sonuglanan bir stirectir. Bu stire¢ baslangigta belirlenen bir tasarim problemine yani tasarim-
cadan beklenen ¢oziime ve tasarimcinin konuya yaklasimi, algisi, yaraticiligi ve bakis agisina gore farkh sekillerde sonuclanir. Bu nedenle
tasarim, tasarlayan kisiye bagl olarak sonsuz sayida ¢6ziimi olan bir problemdir. Bu durum egitimde tasarimin 6grenciler tarafindan
ogrenilmesi ve kavranmasini da zorlastirmaktadir. Clinkii tasarimda tek bir dogrudan s6z etmek miimkiin degildir. Bitiin tasarim disip-
linlerinde oldugu gibi peyzaj mimarligi egitiminde de durum aynidir. Dolayisiyla peyzaj tasarimi egitiminde de farkli ydntem ve teknikler
uygulanmaktadir. Bu calismada Karadeniz Teknik Universitesi (KTU) Peyzaj Mimarhgi Bélimiindeki 6grencilerin peyzaj tasarimi egitimin-
deki bir stiidyo calismasi tizerinden degerlendirme yapilmistir. Bolim 6grencilerinin mezun olana kadar alti donem farkli konularla almak
zorunda olduklari Cevre Tasarim Proje (CTP) dersinin birincisi olan bu stiidyo calismasi ilk proje dersi olmasi acisindan da énemlidir. So-
nucta siniftaki bir calisma grubundaki 6grencilerin ortaya koydugu 8 projenin dersin baslangicinda belirlenen ders 6grenme ciktilarina
gore basarili oldugu gérialmistar.

Anahtar sozciikler: Peyzaj mimarlidi; peyzaj tasarim siireci; peyzaj tasarimi; tasarim egitimi; tasarim stiidyosu.

ABSTRACT

Design is a process that begins in an individual’s mind and finally results in a physical product. This process functions in different ways based on
the initially defined design problem, in other words, the solution expected of the designer and designer’s approach, perception, creativity, and
perspective. Thus, design is a problem that has infinite number of solutions depending on the designer, making it difficult for students of design
to learn and comprehend it in education because it is not possible to talk about one single truth in design. This fact applies to landscape archi-
tecture education, like other design disciplines. Thus, landscape design education uses methods and techniques different from other disciplines
of design. In this study, the studio work of the landscape design training of the students in Karadeniz Technical University (KTU) Landscape Ar-
chitecture Department was assessed. This studio work is also important as it is the first of a series of Environmental Design Project (EDP) courses
that the students are required to take for six semesters on different subjects. The results show that the eight students’ projects in the study group
fulfilled the course learning outputs determined at the beginning of the lesson.
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Giris

Tasarim ve uygulama, yasam donglsiinde, ihtiyaglar
dogrultusunda ortaya cikip hayat bulur. lyi bir tasarim Gri-
nl ortaya ¢ikarabilmek igin yaraticilikla birlikte iyi bir tasa-
rim egitimi almig olmak da son derece 6nemli ve gereklidir.

Tasarim egitimi klasik egitim sistemlerinden farkli olarak
cogunlukla uygulamalardan olusmaktadir. Glincel hayatta-
ki gorsel alg, isitme, koku, tat ve dokunma gibi duyulari da
iceren mekan ve zaman kavramlariyla boyut kazanan bir
egitim sirecidir. Ortaya ¢ikan UrUnler bir ihtiyaca cevap ve-
ren ¢ozimleme ve uyarlama strecidir.

Bu slire¢ zor ama ayni zamanda keyiflidir. Tasarim egiti-
mi zordur ¢linki tasarim, tasarlayan kisiye bagl olarak son-
suz sayida ¢6ziimU olan bir problemdir. Yani tasarimda tek
bir dogrudan s6z etmek mimkin degildir. Biitlin tasarim
disiplinlerinde oldugu gibi peyzaj mimarhg egitiminde de
durum aynidir. Tasarim egitimi keyiflidir ¢linki kisiye ve do-
layisiyla algiya, konuya yaklasima baglh olarak ortaya ¢ikan
farkliliklar sonucunda olugan yeni triinler heyecanlandirir.
Farkh Grlnlerin ortaya ¢ikmasi, tasarim sirecinde baslan-
gicta belirlenen bir tasarim problemine yani tasarimcidan
beklenen ¢b6ziimden ve tasarimcinin konuya yaklasimi, al-
gisi, yaraticihgl ve bakis acisindan kaynaklanmaktadir. Bu
durum egitim sirecinde tasarimin ogrenciler tarafindan
o0grenilmesi ve kavranmasini da zorlastirmaktadir.

Bundan yola g¢ikarak yapilan ¢alismada tasarim egitimi
ve Ozellikle peyzaj mimarliginda tasarim egitimi ve si-
recine deginilmistir. KTU Peyzaj Mimarhg Béliimiindeki
ogrencilerin 6grenim sirecleri igindeki ilk peyzaj tasarim
projelerinde uygulanan egitim ve 6gretim yaklasimi pey-
zaj tasarimini 6gretmede bir yéntem Onerisi olarak ortaya
konmus ve degerlendirilmistir.

Calismanin Amaci

Tasarim egitimi ile ilgili calismalara bakildiginda egitim
sirecinde tasarimi 6gretme noktasinda karsilasilan zorluk-
lara gore farkli 6gretme tekniklerinin gelistirildigi ve uygu-
landig1 gorilmektedir. Bu ¢calismada da tasarim egitiminde
bir yontem onerisi olarak degerlendirilen peyzaj tasarim
projesi ile birlikte, calismanin amaclari, bu amaclari ger-
ceklestirmek igin yapilan ¢alismalar ve sonugta yapilan de-
gerlendirmelerin icerigi Sekil 1’de belirtilmistir.

Tasarim Egitimi

Tasarim insanin zihninde tasarlama ile baslayan ve Griin-
le sonuglanan bir sliregtir. Bu slire¢ sonucunda énemli olan
baslangicta dislnilen bir soruna ¢6zim olabilecek, hem
0zgln, hem estetik, hem de fonksiyonel bir (riin ortaya
koyabilmektir.* Batlin tasarim disiplinlerinde her proje ¢6-
zlilmeyi bekleyen bir tasarim problemidir. Bu problemlerin
¢6zimiinde en 6nemli rehber temel tasar 6geleri ve ilkele-
ridir. Tasarimin temel 6geleri; ¢izgi, yon, aralik, 6lc, bicim,

t Acar, 2015, s. 301.
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doku, renk, deger, hareket, 1s5ik-gblgedir. Bu 6geleri kontrol
edebilmek icin tasarimcilar tekrar, uyum, zithk, koram, bir-
lik, egemenlik ve dengeyi iceren temel tasar ilkelerine ge-
reksinim duyarlar.? Tasarim ilkeleri bir kompozisyon iginde-
ki objelerin diizenlenmesini ve birbirleriyle iliskisini etkiler.
Bu ilkeler ve 6geler tasarimin olmazsa olmazidir.?

Tasarlama siireci sorgulama ve ¢6zim arama sirecidir.
Bu slire¢ boyunca, akildaki bilgiler ile bu bilgilerin somut-
lasmasi yeni bilgilerin ortaya ¢ikmasini saglar. Yeni bilgilerin
tekrar akilda yorumlanmasi ve yeniden somutlastiriimasi
ile bu yeni bilgiler gelisir veya daha yeni bilgiler ortaya ¢I-
kar. Bu isleyis, yaratici tasarim igin kilit Sneme sahiptir. Yeni
bilgi Gretiminin gerceklesebilmesi icin gorsel diisinme ve
gorsel anlatim silreglerinin dogru ve yeterli iliskiler kurarak
ilerlemesi gerekir.* Gorsel diisinme; gérmeyi, dislemeyi
ve cizmeyi kullanan bir dislinme yoludur.® Tasarlama su-
recinde, imgelerle diisinme, sonug Urinin somut Gretimi
asamasina gecilmeden, bireyin ortaya cikacak gorintiyu
aklinda canlandirip, algilamasini ve yasatmasini saglar. Bu
sayede, sonucta ortaya ¢ikacak urilin, nesnelesmeden, bi-
reyin aklinda ¢ok 6énceden Uretilmis olur.® Daha sonra Gr-
niin somut Uretimi icin farkli secenekler degerlendirilebilir.
Yapilan bu galismada da gorsel diisinmeden sonra ortaya
¢ikan somut Uriin, calismanin baslangicindan itibaren ma-
ket olarak ¢alisiimis ve tamamlanmistir. Bu sayede 6grenci
once zihninde tasarladigi mekanlari ve birbirleriyle iliskile-
rini gorerek slrec icinde ilerlemekte ve 6grenmektedir. Bu
asamalarda kullanilan 3 boyutlu gizim ve maket ¢alismalari
Ogrencilerin uzamsal-gorsel zekasina katki yapmaktadir.’

Tasarim egitimi kavramla baslar. Bir nesnenin igerigi-
ni nasil nesne ve simge diye ayirmak yanlissa, tasarimi da
kavramdan ayri diisiinmek o derece sagliksizdir. Tasarim ve
kavram birbirlerine kaynasmis ayrilmaz bir bitiiniin 6geleri-
dir. Tasarimda kavramlarin varligi basitten karmasiga giden
iliskilerden gikartilan kurallarin uygulamasina bagimhdir. Bu
tur islemin olaylari ve verileri diizenleme yatkinhgi vardir.
Tasarim egitiminde iki ana bilissel strecle karsilasiimaktadir.
Birincisi ‘Uretsel siirecler’ kiimesi altinda toplanabilecek,
tasarima temel hazirlayan bilissel islemlerdir. Uretsel siirec-
ler, tasarim oncesi ilk devinime gecen ansal islemlerin ki-
mesidir. ‘inceleme siiregleri’ olarak adlandirilabilecek ikinci
kiime ise, degerlendirme ve yorum yapan ansal slreclerin
kiimesidir. Uretsel siireglerin trettigi tasarim dncesi yapila-
ri, tasarimin diger sinirlamalari icinde degerlendiren bu is-
lemler ayni zamanda yorum olanagi da tanimaktadir.®

Tasarim egitiminde 6grenmeyi gerceklestirebilmek son
derece 6nemli ve gereklidir. Ogrenme, interaktif bir siirec-
tir® ve basaril bir 6grenme sureci geciren 6grenciler nite-

2 Oztuna, 2017, s. 17; Gingér, © Yakin, 2012,s. 11.
2005, 5. 9. 7 Yildiz, Tiiziin, 2011, s.; Olgun, Yilmaz,
3 Oztuna, 2017, s. 20. 2014, s. 58.
4 Yakin, 2012, s. 12. 8 Turan ve Altas, 2003, s. 17.
5 Arheim, 2007, s. 176. ° Demirbag ve Demirkan, 2003, s. 440.
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GALISMANIN AMAGLARI

YAPILAN CALISMALAR

(

« Peyzaj mimarliginda tasarim egitimine

A

deginmek

« Literatlir arastirmasi

- Temel tasar kavramlari dersini basariyla

tamamlayan 6grencilerin bu bilgilerini ilk
kez bir proje tizerinde uyguladiklar CTP1
dersinin islenis sekli zerinden 6grencilere
peyzaj tasarimini 6gretmek icin secenek
sunmak

« CTP1 dersinde kullanilan tasarim siirecine
iliskin adimlar, bu adimlarin icerikleri ve
ortaya cikan projeler izerinden
degerlendirmeler yontem boliimiinde
detayl olarak aciklanmistir

« Bu yontem sonucunda ders 6grenme
ciktilarinin denetlenmesi

« Ogrenme ciktilarina gére projelerin basari
durumlarina iliskin degerlendirmeler

« Bu yuygulama surecinin hem peyzaj
mimarligr hem de diger tasarim disiplinleri

« Mimarlik ve ic mimarlik egitimindeki proje
derslerinde de bu ¢alismada kullanilan
tasarim suirecinden yararlanilabilir
(bakiniz Sekil 2)

« Bu calisma kapsaminda ele alinan proje

icin uygulanabilirligini tartismak

sureci diger disiplinlerde de uygulanip
karsilastiriimamistir

« Ancak calisma konulari geregi bunun
uygulanabilecedi belirtilmistir

v

SONUGCLAR ve ONERILER

yararli olma durumu

- Diger tasarim disiplinlerinde de kullanilabilecegi
« Sonug Urlnlerinin ders 6grenme ciktilariyla ortlismesi ve basari durumlari degerlendirilmistir.

- Bu calisma kapsaminda izlenen tasarim siireci ve uygulama biciminin peyzaj mimarligi egitiminde

Sekil 1. Calismanin amaglari, yapilan calismalar ve sonuglarin icerigi.

likli Grlnler ortaya koyan basarili tasarimlar gerceklestire-
bilir. Egitim strecinde kullanilan bitln yontem ve teknikler
ilgili konularda 6grenmeyi gergeklestirebilmek igindir. Bu
durumda tasarim egitimindeki 6grenme siregleri, 6gren-
meyi etkileyen ve kolaylastiran yontem ve teknikler nem
kazanmaktadir. iki ve (i¢c boyutlu ¢izim anlatimlari, gérsel
analoji, bilgisayar teknolojileri, maket anlatimlari bu tek-
nikler arasinda sayilabilir. iki ve {i¢ boyutlu gizim anlatimlari
tasarim egitiminin ortak dilidir. Bu dilin kullanimi tasarlama
sirecinin her asamasinda etkin bir ¢oziimleme aracidir. Ci-
zim, seceneklerin ve ihtimallerin aracidir.* Cizme eylemi,
problemleri gorsellestirip onlari; degerlendirilebilir, ari-
tilabilir, anlasilabilir, iletisime agik hale getirilebilir ve ¢o-
ziimlenebilir hale getirecek bir aractir (Hanks ve Belliston,
1977'den alinmistir).?? Laseau, “grafik distinme” olarak

0 Acar, 2015, s. 303. 1 Nerdinger, 2004, s. 21. *? Yakin, 2012, s. 8.
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adlandirdigi bu eylemi, ¢izim destekli bir disinme eylemi
olarak tanimlar (Laseau, 2001’den alinmistir).*?

Tasarimci bireyin, kendini ifade edebilme yontemleri-
nin, bltlincul tasarlama sirecindeki 6nemi tartisiimazdir.
Mimarin elindeki kalem, tasarlayan akil ile kagit yapragin-
da olusan imge arasindaki koprudir. Ortaya ¢ikan eserin
verdigi haz, tasarimcinin ellerini, kalemini unutturur. Sanki
imge, otomatik olarak akildaki bilgiyi disa yansitmis olur.**

Cizimin yaninda gorsel analoji de; tasarim gibi disiplin-
lerde deneme-yanilma sonucunda ortaya ¢ikan bir 6gren-
me ve akil ylritme stratejisidir.® Analojik disiinme Kkisi-
den kisiye degisen bilissel muhakeme ile ilgilidir. Analoji
kullanimi, yapilacak olan tasarim ile iliskili bir kaynaktan
transfer birlikteligini icerir ve temelinde esinlenip yan-

3 Yakin, 2012, s. 6.
4 pallasmaa, 2009, s. 1-90.

15 Casakin ve Goldschmidt, 1999, s.
153.
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sitmay! hedefler.®* Hedef durum ve kaynak durum sireci
olarak bilinen gorsel analojide; aralarinda bir benzerlik be-
lirlenmesinin ardindan nihai irlinde benzetme olusmasina
neden olur. Tasarim performasi ve ¢ézimu tasarim fikirle-
rinin kalitesine gore degismektedir.?’

Tasarim egitiminde bahsedilen tasarim sirecleri ve 6g-
renme icin tasarim stidyolari da son derece 6nemlidir.’®
“Tasarim studyolari hem 6grenme merkezi konumunda-
dir hem de diger 6grenme ortamlari gibi sosyal bir orga-
nizasyondur” (Deasy ve Laswell, 1985’den alinmistir).?
Tasarim stlidyolarinin rolii tic adimda distndlebilir. Bun-
lardan birincisi; 6grenme ve bazi gorsellestirme, sunum
ve yeni yetenekler gibi pratikler. ikincisi; grafik ve sozel
bir dil olarak tasarim dilini 8grenmek. Uglinciisii; “mimari
acidan duslnebilmenin” 6grenilmesidir.?’ Peyzaj projeleri
acisindan ele aldigimizda; konu ve alan segimi, tercihlerin
belirlenmesi, konseptin tespiti, projenin anlatimlari, sorun
ve ¢ozlim iliskisinin Uretilmesi, sebep-sonug diyagraminin
kurulmasi, projenin gecmis-gelecek ekseninde tamamlayi-
ci olarak tanimlanmasi, saglikh 6ngorilerde bulunma gibi
proje surecini olusturan bircok adimda kritik ve analitik du-
sinmeye ihtiyac vardir.?! Bu analitik diisinme ve uygulama
yetisi egitim-6gretim hayati boyunca tasarim stidyolarin-
da gelistirilir. Clinkl tasarim stiidyosunda, gesitli derslerde
edinilen bilgilerin; tasarim problemi icin en iyi ¢cozimunin
bulunmasi ve bu ¢6zimin tasarim siirecine entegre edil-
mesi saglanir (Waks, 1999’dan alinmistir).?? Ayrica tasarim
stidyolari 6grenciler icin 6zlinde uygulamahl 6grenme or-
tami sunan bir firsathir.® Ancak tasarim stiidyolarinda 6g-
renme; ilk asamada 6grencinin farkindaligi ile bire bir bag-
lantihdir. Farkh 6grenim stilleri zaman igerisinde 6grenci
ve egitimci farkindaliklari ile boyut kazanir. Ayrica tasarim
stidyolarindaki egitim silreci gozlemlemeye ve gozlemle-
digini 6zimsemeye de baghdir.?* Aslinda bu sttdyolar, bir
ylritict egitmenin esliginde tasarim egitiminin 6grenci-
lere yasatilarak 6gretildigi, egitimin cekirdek bolgeleridir.”®
Studyolar tasarim egitiminin karmasik ve ugrastirici egitim
ortamlaridir. Bu ortamda, matematik, fizik vb. gibi gelenek-
sel disiplinlerin ylzyillar boyunca tek tip ideal 6grenme ve
arastirma halinden s6z etmek mimkin degildir.?®

Aydinli (1999), deneyimleriyle stidyo calismalarinin kat-
kilarini soyle tanimlamaktadir;?” “Stidyo egitimi agirhkli
ders, 6grencinin algilama, sorgulama, kurgulama gibi temel
becerilerinin gelistiriimesini hedefler. Bu dersin sonunda
ogrenciye kazandirilmak istenen formasyon, cevreyle ileti-
sim kurabilme, dogal fiziksel, toplumsal ¢cevrenin sagladigi

16 Casakin ve Goldschmidt, 1999, s. 154. %2 Demirbas ve Demirhan, 2007, s.
17 Casakin ve Goldschmidt, 1999, s. 153. s 345.
Armstrong, 1999, s. 5-25.
18 ’ ’
" Acar,'2015, > 304' ** Kvan ve Yunyan, 2005, s. 19.
Demirbas ve Demirkan. 2003, s. 438. 3 Ciravoglu, 2001, s. 30.
20 Demirbag ve Demirkan, 2003, s. 439.

26 Aridag, 2005, s. 6.
2 Kogan ve Ergiin, 2015, s. 409. 27 Ciravoglu, 2001, s. 30.
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olanaklarin farkinda olabilme, elestirel disiinebilme, ken-
dini ifade edebilme, yaratici diistinceyi yonlendiren sorun-
lari fark edebilme ve esnek ¢oziimlere ulasabilme becerisi
olarak 6zetlenebilir”.

Lokge (2002)’nin% ifade ettigi gibi “Tasarimda ¢6ziim igin
varsayimlarda bulunup bu varsayimlara en uygun yanitla-
rin test edilmesi gereklidir. Bu bir‘teknik ustalik’ dir. Bu ma-
hendislikteki teknik ustaliktan farkli tasarim stiidyosunda
edinilen problem ¢6zme yontemleriyle edinilen bir ustalik-
fir” Bu baglamda peyzaj mimarligi egitiminde stidyo ca-
lismalari, 6grencilerin 6nce zihinlerinde baslayan tasarim
kurgularina 6nderlik etmesi acisindan son derece énem-
lidir. Ayrica stiidyo ortaminda gerek calisma grubu iginde
daha nitelikli Griin ortaya koymak adina yapilan elestiri ve
kritikler gerekse sinifin tamaminin katildigi ve bir juri grubu
tarafindan yapilan yonlendirmeler de stiidyo kultlirGinin
onemli bir parcasidir.

Peyzaj Mimarhgi Egitiminde Tasarim Siireci ve Egitimi

Peyzaj mimarliginda tasarim egitimi slirecinde distnul-
mesi gereken pek ¢ok faktor vardir. Steinitz’'in?® belirtigi
gibi bu faktorler ekolojik, estetik, algisal, tarihsel ve bitki
se¢imini de iceren pargalardan olugsmaktadir. Egitim siire-
cinde her asama kendi iclerinde geri beslemeler (feedback)
ile ilerlemektedir. Bu slireg; dogal ve kiltlrel dokuyu aras-
tirma, tasarim teorileri ve uygulama, planlama ve ¢esitli
oOlceklerdeki uygulamalari inceleme, ilgili literatirleri ve
gorsel analizleri arastirma, ¢esitli dlceklerde bitki ve ekosis-
tem incelemeleri, profesyonel uygulama sistemlerini goz-
lemleme vb. teknolojileri inceleme gibi bir¢ok asamanin
ozlimsenmesiile olusmaktadir.>® Gorildugu gibi nitelikli bir
peyzaj tasarim projesi ortaya koyabilmek icin konuyu fark-
I agilardan ele almak, mevcut verilerin analiz ve sentezini
iyi yapmak ve gerektiginde farkli meslek disiplinlerinin de
slrece dahil olmasini saglayarak disiplinler arasi bir calis-
ma yapmak gerekmektedir. Bu, profesyonel hayatta olmasi
gereken ve beklenen bir durumdur. Bu noktaya gelebilmek
icin egitim sireci icinde gerekli altyapinin saglanmasi son
derece 6nemlidir.

Yapilan bu ¢alisma ise, peyzaj mimarliginda 6grenci-
lere peyzaj tasarimini 6gretmede yontem Onerisi olarak
degerlendirilebilecek bir stiidyo ¢alismasini icermektedir.
Bu stlidyo calismasi 6grencilerin ilk deneyimi ve kavram-
sal olarak 6grendikleri temel tasarim ilkelerini ilk kez pro-
je Uzerinde uyguladiklari bir uygulama oldugundan yuka-
rida belirtilen bazi faktorler (ekolojik, bitkisel veriler, vb.)
ele ainmamigtir. Analiz, gorsel analoji, soyutlama ve gra-
fik anlatim teknikleri Gizerinde durulmustur. Ancak bitin
bunlardan dnce bir peyzaj tasarim projesi yapabilmek icin
temel tasarim egitimini almis olmak gerekmektedir. Ciin-
kii temel tasarim ilkeleri, insanlarin ihtiyag ve istekleri icin

28 Lokge, 2002, s. 12. 29 Steinitz, 1990, s. 136.  *° Steinitz, 1990, s. 136.
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tasarlanacak acik alanlarda farkli etkinliklere firsat sunan
mekanlari kurgularken 6nemli bir rehberdir. Bu ilkeler hem
farkli mekanlarin yan yana getirilmesinde hem de her bir
mekanin kendi fonksiyonuna uygun sekilde tasarlanmasin-
da gereklidir.

Bu calisma 6grencilerin ilk peyzaj tasarim projesi de-
neyimidir ve birinci yariyildaki temel tasar kavramlari
dersini basari ile tamamlayan 6grencilerle ikinci yariyilda
yapilmaktadir. Dolayisiyla bu stlidyo calismasina katilan
ogrenciler temel tasar altyapisina sahip ancak bu bilgileri
bir proje ¢alismasinda uygulamamistir. Bunun icin tasarim
sirecinin baslangicinda konunun iyi anlasilabilmesi icin
konuya iliskin uygulanmis veya dogal karakter 6rnekleri
Gzerinden degerlendirmelerin yapilmasi daha uygundur.
Buna gore burada izlenen peyzaj tasarim slrecinde bas-
langicta, calisilacak konunun, konu ile ilgili kavramlarin,
bulunan 6rneklerin ¢ok iyi analiz edilmesi gerekmektedir.
Analiz, Martin’in ifade ettigi gibi, bir bitlini pargalayarak
dogasinin arastirilmasi, bilesenlerinin tariflenmesi, iliski-
lerin irdelenerek ¢o6ziimlenmesi olarak tanimlamaktadir
(Martin 2006°dan alinmistir).?! Gorsel analiz ise, “cevreye
bakmayi, 6grenmeyi ve gorsel olarak cevreden alinan bilgi-
leri amaca uygun olarak ayristirarak iliskilerini incelemeyi,
elde edinilen deneyimleri dislince yoluyla sentezleyerek
bazi deger yargilarina ulasmayi ve bu birikimi yeni cevre-
lerin tasariminda kullanmayi saglama etkinligidir” seklinde
tanimlanabilir.?? Boylece peyzaja ait gorsel karakter yeni bir
tasarim siireci icin yorumlanmaya ve islenmeye hazir hale
gelebilecektir. Gorsel analiz ayrica, peyzajin sadece gorsel
ozellikleri bakimindan degil, isitme, koku, tat ve dokunma
gibi duyularini da iceren mekan ve zaman kavramlariyla
birlikte ele alinmasini da icermektedir.*®* Peyzaj tasarimina
baslarken gorsel analiz asamasinin 6grenciler tarafindan
iyi kavranmasi son derece 6nemlidir. Clinkii 6zellikle proje
konusu ile ilgili uygulama 6rneklerinin; okunabilmesi, bu
orneklerde tasarlanan mekanlarin kurgusunun anlasilabil-
mesi, bu mekanlarin birbirleriyle iliskilerinin ¢ézimlenme-
si ve bunlarin sonucunda yeni tasarim fikirlerinin ortaya
¢ikmasi igin iyi analiz edilmis olmasi gerekmektedir.>

Analiz ile birlikte, mekanin fiziksel 6zellik ve iliskilerinin
indirgenmesine, vurgulanmasina, karsilastiriimasina ve
arastirici gorsellestirmeye olanak saglayan “soyutlama” da
peyzaj tasarimi egitiminde 6nemlidir. Soyutlama ile peyza-
ja ait zengin ve karmasik gorsel bilgi, kisinin gorsel birikimi
ile kisa siire icinde degerlendirmeye hazir, diizenlenmis
sistemli bir bilgi kaynagl ve tasarlanacak bir altlik haline
gelmektedir.

Gorsel analiz ile peyzaja ait gorsel bilgiyi algilamaya ve
kavramaya calisan, soyutlama ve gorsel analoji sirasinda ko-
nuyla iliskili kavramlari zihninde canlandirmaya calisan kisi

31 Yakin, 2012, s. 66.
32 Yakin, 2012, s. 27.

3 Kaptanoglu, 2007, s. 27.
34 Kaptanoglu, 2007, s. 31.
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surekli “gorsel duslinme” sureci icindedir.3®> Ancak tasarla-
ma strecinde gorsel disiinme, yeni bilgiler Gretmede sinirh
kalmaktadir.® Kisinin bilgi birikimini arttirmak ve zenginles-
tirmek icin gorsel bilgiyi kaydetmesi, gorsel not tutmayi alis-
kanlik haline getirmesi, cizerek distinmesi, goris ve 6ne-
rilerini aktarabilecegi bir grafik anlatim teknigi gelistirmesi
zorunludur.*’ Bu nedenle gorsel distinme ile birlikte gorsel
anlatimlar devreye girmelidir. Gérsel anlatimlar; gorsel di-
siinme sureci ile birlikte zihinde olusan verilerin disavuru-
mudur.3® Bu anlatimlar eskiz gibi grafik anlatim yontemleri
ya da maket gibi l¢ boyutlu teknikler olabilir. Bu ¢alismada
gorsel anlatim teknigi olarak zihinde olusan fikirler ve veri-
ler maket Uizerinde ifade edilmistir. Clinkli maket ti¢ boyutlu
distinmeyi kolaylastiran ve degistirilerek gelistirilmeye acik
bir anlatim teknigidir. Benzer sekilde Yavuz'da® tasarim egi-
timinde Ug¢ boyutlu tekniklerden maketin 6nemine degin-
mis ve bununla ilgili uygulamalar yapmustr.

Peyzaj tasariminda basta ifade edilen ancak bu galis-
mada degerlendiriimeyen alan analizi, ekolojik, iklimsel
veriler, vb. faktorlerin yaninda bu c¢alismada tzerinde du-
rulan analiz, soyutlama, gorsel analoji ve gorsel anlatim
tekniklerinin tasarim siirecinde birbirini izleyen, bazen geri
dontstmlerle ilerleyen bir sirec icinde ele alinmasi gerek-
mektedir. Bu slreci genel olarak Ug¢ baslkta toparlamak
mimkuindir.*® Tasarimdan Once, tasarim sirasinda ve ta-
sarim sonrasl. Tasarimdan once iki kategoride ortaya ¢ikar:
dolayli (arastirma, kiitiiphane arastirmasi, 6rnek inceleme-
leri); ve direkt (sorvey ve alan analizi). Tasarim sirasinda,
konsept olusturma siireci ve konseptin alana uygulanma-
sini igerir. Bu slirecte bes model yardimci olur: sanatsal,
sezgisel, uyarlanabilir, analitik ve sistematik. Tasarimdan
sonra asamasi: tasarimin degerlendirilmesi ve tasarimin
savunulmasi sireglerini kapsar. Tasarim slirecinin genel
basliklar altinda ifade edilen bu lg¢ asamasi konuya ve ¢a-
lisma alanina bagl olarak alt basliklara ayrilabilir.

Yontem

Calisma KTU Peyzaj Mimarligi Béliimiinde zorunlu ders
olarak okutulan Cevre Tasarim Proje (CTP) 1 dersinin igeri-
gi ve yapilan uygulamalari icermektedir. Bolim 6grencileri
mezun olana kadar her dénem farkli konulari iceren top-
lam 6 tane CTP dersini zorunlu olarak almak ve basarmak
durumundadir. Bu proje derslerinin birincisi olan CTP1 der-
si 0grencilerin peyzaj mimarligi egitimindeki ilk proje dersi
olmasi bakimindan son derece énemlidir. ilk proje dersi ol-
masli 6grencilere peyzaj tasarimini anlatmak ve kavratmak
acisindan da zordur. Ders 6n kosulludur ve birinci donem
temel tasar kavramlarina ait dersi basariyla tamamlayan
ogrenciler bu dersi ikinci donem alabilmektedir. CTP1 dersi
sinif mevcudunun her grupta 8-10 6grenci olacak sekilde 7

3 Kaptanoglu, 2007, s. 29.
36 Yakin, 2012, s. 28.
37 Kaptanoglu, 2007, s. 28.

38 Yakin, 2012, s. 28.
% Yavuz, 2015, s. 3.
4 Milburna ve Brown, 2003, s. 47.
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gruba ayrilmasi ile 7 6gretim Uyesi ve 6gretim elemanlari
tarafindan yirutilmektedir. Her grup bir 6gretim lyesi ve
gerekirse bir 6gretim elemani ile bu dersi yiritmektedir.
Bu sayede 6grencilerle birebir ¢alisma firsat saglanmakta-
dir. Sinifin tima ayni proje konusunu farklh 6gretim Uyele-
riyle birlikte calismaktadir. CTP1 dersi haftada 7 ders saati
olarak yapilmaktadir.

Bu calismada 2015-2016 egitim-6gretim dénemi bahar
yariyih CTP1 dersindeki bir calisma grubuna ait 6rnekler ve
ders sireci ele alinmis ve degerlendirilmistir. Proje konusu
olarak 6grencilerden 35x50 cm boyutundaki ¢alisma ala-
ninda (6lgek: 1/100) farkli nitelikteki su (deniz, gol, akarsu,
vb.) ve kara pargalarinin birlesmesiyle olusan bir kiyi ala-
ni tasarlamalari istenmistir. Calisma bir stiidyo ortaminda
gerceklestirilmistir. Genel olarak ifade etmek gerekirse;

toplam 14 haftalik egitim-6gretim siirecinin ilk 3 haftasi
ogrencilerin konuyu daha iyi kavrayabilmeleri, konuya ilis-
kin farkh bakis agilari gelistirebilmeleri igin grup ¢alismasi
seklinde ylritilmektedir. Bu haftalarda 6grenciler konuyla
ilgili arastirmalarini, bunlar sonucunda gelistirdikleri fikir-
lerini grup igcinde sunmaktadir. Grubun sorumlu 6gretim
elemanlari tarafindan yapilan yorumlari biitin 6grenciler
dinledigi icin hem yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasi hem de ko-
nunun daha iyi anlasilmasi saglanmaktadir. Daha sonraki
haftalarda ise bireysel ¢calismalara gecilmektedir.

Dersin islenis slirecine detayli olarak baktigimizda ise;
ogrencilere konu verildikten sonra oncelikle dersin nasil
islenecegi ile ilgili genel bilgiler anlatilmis, sonra dénem
icerisinde asagida belirtilen basliklar altinda konu ele alin-
mistir (Sekil 2). Bu basliklar ayni zamanda tasarim sirecini

PROBLEM

BiLGi TOPLAMA
ARAZI

ETKINLIK =

—
—

awWi|saq 13D

—> KONSEPT

SENARYO

Geri besleme

v v

SECENEKLER iCINDEN SECiM YAPMA

SECILEN URUNU GELIiSTIRME -

SWi3|saq 19D

Sekil 2. CTP1 dersinde izlenen tasarim sireci.
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olusturmaktadir. Her baslik o asamanin amaci ve 6grenci-
lerden beklenenler (yonergeler) seklinde agiklanmistir.

Peyzaj tasarimi siirecindeki sorvey ve analiz asamasi bu
proje kapsaminda ele alinmamistir. Clnki ilk proje der-
si olmasi agisindan Ogrencilere mevcut bir ¢alisma alani
vermek yerine onlardan yaraticiliklarini tst dizeyde kul-
lanmalarina imkan saglamasi acisindan galisma alanini da
kendilerinin tasarlamasi beklenmektedir. Bu nedenle siireg
icerisinde 6grencilerin konuyu, alani, olusturacaklari me-
kanlarin 6lct, bicim, kapasite ve yan yana gelislerini daha
iyi kavrayabilmeleri igin U¢ boyutlu anlatim tekniklerinden
biri olan maket Uzerinden galisma yuritilmuUstir. Maket
ile calismak, tasarlanan mekanlarin 6lgege uygunlugunu
kontrol etmek, mekanlarin kapasitelerine gore birbirleriyle
iliskilerini daha iyi gérebilmek ve projenin sunumu agisin-
dan etkili bir yontemdir. Calisma sonunda ise tamamlanan
tasarimlar teknik olarak plan, kesit ve goriinis anlatimlari
ile ifade edilmistir.

Bilgi toplama: Bu asamada amacg “Topografik agidan
nerede, nasil bir kiyr alani olusturabiliriz?” ve “Olusturaca-
gimiz kiyr alaninda hangi mekanlar tasarlanacak?” sorula-
rina cevap aramaktir. Bu asamada iki farkl yoldan konuya
yaklagilabilir.

e Nasil bir kiyi formu ve su alani olusturacaginizi belir-
lemek i¢in oncelikle dogal veya tasarlanmis kiyi alani 6r-
neklerini literatlirden (kitap, dergi, internet vb.) arastiriniz.
Bu arastirmalar sonucunda sizden nasil bir kiyi alani tasar-
layacaginiza yonelik topografya secenekleri belirlemeniz
beklenmektedir. Buldugunuz 6rneklerde “Belirlenen kiyi
ve yakin cevresi, kullanicilarin hangi etkinlikleri yapmalari-
na imkan saglar?” sorusuna cevap arayarak seceneklerinizi
degerlendirmeniz gerekmektedir.

e Farkh su alanlari (gol, deniz, sifali sular, vb.) ve yakin
cevresinde insanlarin hangi etkinlikleri yapabileceklerini
literatirden (kitap, dergi, internet vb.) arastiriniz ve liste-
leyiniz. Baslangicta bir sinirlama yapmamak ve bitin se-
cenekleri ortaya koymak icin bu listeyi genis tutabilirsiniz.
Ancak ¢alisma alaninin boyutlari distiniildiginde, arastir-
ma sonucunda ortaya konan etkinlik listesini sinirlandira-
bilmek i¢in tasarlamayi dislindiigiiniz kiyr alaninda hangi
ana etkinlik ve bununlailiskili yan etkinliklerin yapilacagina
karar vererek listeyi yeniden olusturunuz. Sonugta “Hangi
etkinlikler nasil bir kiyi formunda gerceklestirilebilir?” so-
rusunun cevabindan yola ¢ikarak bir kiyi formu tasarlama-
ya yonelik secenek lretebilirsiniz.

Senaryo olusturma: Bu asamada 6grencilerden bek-
lenen bir 6nceki asamada belirlenmis kiyi alanina iligkin
topografik arazi yapisi ve o alanda yapilmasi planlanan
etkinlikler gbz 6niinde bulundurularak tasarim kararlarini
ortaya koymalaridir. Bunun igin 6grencilerden, tasarlamayi
dustindikleri mekanlarin kullanicilar tarafindan “Nasil, Ne
zaman, Hangi sirayla” kullanilacagini ifade eden yazili bir
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teknik senaryo hazirlamalari beklenmektedir.

e Tasarlayacaginiz kiyi alanini distnerek, calisma ala-
ninizda belirleyeceginiz bir giris noktasindan itibaren me-
kanlarin nasil bir dizin igerisinde yan yana gelecegine karar
vererek kisa bir teknik senaryo yaziniz.

Secenek lretme: Tasarim siirecinde ve tasarim egitimin-
de segenek liretme son derece 6nemli bir asamadir. Clin-
ki farkli alternatifleri gormek 6grencinin kendini ve heniiz
zihninde tasarladigi kiyi alanini Griine donistirme nokta-
sinda istedigi sonuca ulasip ulasamayacagi konusunda bilgi
vermektedir. Ayni zamanda farkl alternatifler gelistirmek
hem galismanin 6zglnlGgl hem de dusindlen kiyi formu
ve mekanlarin en ideale yakin sekilde tasarlanmasina katki
saglamaktadir.

e Bilgi toplama asamasinda buldugunuz 6rnekleri ve bu
orneklerden yola ¢ikarak olusturdugunuz senaryoyu di-
sinerek A4 boyutundaki bir calisma alaninda su ve kara
alanlarinin iliskisini gosteren 3 farkli topografya secenegi
olusturunuz. Olusturdugunuz se¢eneklerde senaryoda ifa-
de ettiginiz sekilde alanin girisinden itibaren etkinliklerin
nasil bir dizin icerisinde bir araya geldigini ve alanin hangi
noktalarinda konumlanacagini géz éniinde bulundurunuz.
Seceneklerinizi maket kartonu kullanarak ve maket olarak
hazirlayiniz.

Secenekler icinden secim yapma: Bu asamada olusturu-
lan secenekler degerlendirilerek iclerinden konuya en uy-
gun, gelistirilebilecek ve topografya olarak en 6zgilin olanin
secilmesi amaglanmaktadir.

Secilen éneriyi gelistirme: Bu asamada segilen dnerinin
istenilen calisma alani boyutlari ve ¢alisma 6lgeginde ge-
listirilmesi amaglanmaktadir. Bunun igin oncelikle 6neri,
calisma alani boyutlarinda maket olarak yeniden hazir-
lanmaktadir. Yeni maket yapilirken mekanlarin olgileri,
bicimleri ve kapasiteleri g6z 6niinde bulundurularak proje
gelistirilmektedir. Bundan sonra maket (zerinde gerek-
li degisiklik ve dizeltmeler yapilarak sonug Griini ortaya
cikmaktadir.

e Tasarlayacaginiz kiyi alanina iliskin segilen éneriyi ¢a-
lisma alani boyutlarinda maket olarak yeniden organize
ediniz. Bu organizasyon icerisinde senaryonuzda belirttigi-
niz mekanlari 6l¢, bigim ve kapasite olarak alanin ilgili yer-
lerinde kurgulayiniz. Her ders yapilan elestiri ve onerileri
dikkate alarak projenize gelistiriniz.

Sonug liriiniiniin plan, kesit ve gériiniis anlatimlari: Ma-
ket Gzerinde proje belirli bir asamaya geldikten sonra orta-
ya ¢ikan kiyr alaninin plan, kesit ve goriindslerinin gizimleri
tamamlanmaktadir. Cizimler 1/100 6lgekte ve grafik anla-
tim tekniklerine uygun olarak yapiimaktadir.

Bu asamalar dogrultusunda bir yariyil boyunca yirutu-
len, ders sonucunda ortaya ¢ikan 8 farkli proje calismasinin
(sadece bir proje grubuna ait) detaylari sekil 3,4, 5,6, 7, 8,
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9, 10’da verilmistir. Verilen sekillerde topografyanin olus-
turulmasi igin esinlenilen 6rnek (dogal, soyut ya da tasar-
lanmig), projenin konsepti, konseptin tanimladigi etkinligin
gorseli, bu konsepte uygun etkinliklerin listesi, sonug tri-
nlnin plan, kesit ve maket anlatimlari gosterilmektedir.

Birinci 6rnekte suda yapilan fly-board etkinliginden yola
¢ikilarak bir konsept gelistirilmis ve bunun ilgili etkinlikler
tanimlanmistir. Arazinin kurgulanmasinda ise dalga for-
munu sembolize eden soyut bir drnekten esinlenilmistir

(Sekil 3). ikinci 6rnekteki proje calismasinin konsepti kano
ile gezinti olarak belirlenmis ve bunun ilgili etkinlikler ta-
nimlanmistir. Arazinin kurgulanmasinda ise dalganin kiyi-
ya yaklasma ve uzaklasmasi sonucu ortaya g¢ikan formdan
yararlanilmistir. Ancak yataydaki bu forma goére arazi ylk-
seltilerek konsept 6rneginde gorildigu gibi gezinti maga-
ralari olusturulmaya calisiimistir (Sekil 4). Sekil 5’deki proje
calismasinda su alti fotografciligina uygun bir arazi formu
ve konsept ortaya konmus ve bunun ilgili etkinlikler tanim-
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« Fly board yapmak

« Fly board yapanlari izlemek
« Ylizmek

+ Dinlenmek

« Glineslenmek

+ Yemek yemek

- Sahil futbolu

- Sahil voleybolu

« Seyretmek

KONSEPT
FLY-BOARD

. . |Oturma dinlenme

Sahil futbolu alani

Sekil 3. Fly-board konseptine ait proje calismasi ve detaylar.

2
o
43

. _ KONSEPT
- Kano ile gezinti yapmak KANO iLE GEZINTi
+ Kano ile gezinti yapanlari YAPMAK
izlemek & LA
« Glineslenmek
» Yemek yemek
+ Dinlenmek
- Yiizmek

Sekil 4. Kano ile gezinti konseptine ait proje calismasi ve detaylar.
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lanmistir. Arazinin kurgulanmasinda ise dalga formundan
yararlanilmistir. Bu konseptte ana etkinlik suyun altinda
gerceklestiginden farkh su altt magaralari olusturulmustur.

Dordinci ornekte su ile iliskili olarak akvaryum konsep-
ti zerinden 6neri gelistirilmistir. Arazinin olusturulmasin-
da Sekil 6'da belirtilen su cukurlarini animsatan soyut bir
ornekten yola c¢ikilmistir. Yatayda disiinilen bu gukurlar
dikey olarak konumlandirilarak akvaryum alanlari olus-
turulmustur. Diger projenin konsepti su kenarinda kamp

« Dinlenmek
« Seyretmek

KONSEPT
SU ALTI FOTOGRAFCILIGI

- Dalis eg@itimi almak

- Dalis yapmak

« Su altinda fotograf cekmek
« Balik tutmak

+ Yemek yemek

yapmak olarak belirlenmis ve onunla ilgili etkinlikler liste-
lenmistir. Arazinin olusturulmasinda Sekil 7’de belirtilen
su kenarindaki kayalik bir arazi formundan yararlanilimis-
tir. Bu form gelistirilmis ve belirlenen mekanlar birbirleri
ile iliskilendirilerek alanda konumlandiriimistir. Sekil 8’deki
projenin konsepti de kamp yapmak olarak belirlenmistir.
Ancak bir 6nceki 6rnekten farkl olarak farkh bir arazi for-
mu gelistirilmistir. Bu da ayni konsept ve etkinliklerin farkh
mekanlarda da yapilabilecegini gdstermektedir.

Giyinme alanlan

Sekil 5. Sualtifotografciligina konseptine ait proje calismasi ve detaylari.

MG

4 ‘.‘ wilt® almak

,‘ \

i
;“\N\\\\\\“ \

« Akvaryumlar hakkinda bilgi

« Akvaryumlari izlemek

« Havuz g0sterilerini izlemek
- Fotograf cekmek

+ Yemek yemek

« Aligveris yapmak

KONSEPT
AKVARYUM

X ol

Sekil 6. Akvaryum konseptine ait proje calismasi ve detaylari.
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« Kamp yapmak

« Yurlyus yapmak

- Balik tutmak

+ Yemek yemek

« Kamp atesinde sohbet etmek
+ Yazmek

« Dinlenmek

KONSEPT
KAMP YAPMAK

IGiris | Gezinti yollan

Kamp alani

Kamp alant

Sekil 7. Kamp yapmak konseptine ait proje calismasi ve detaylari.

« Kamp yapmak

+ Balik tutmak

- Kamp atesi etrafinda sarki
sOylemek / sohbet etmek

+ Gezinti yapmak

« Tirmanmak

+ Yemek yemek

« Dinlenmek

KONSEPT
KAMP YAPMAK

Sekil 8. Kamp yapmak konseptine ait proje calismasi ve detaylari.

Yedinci proje ¢alismasinin konsepti su alti dalisi olarak
belirlenmis ve ilgili etkinlikler listelenmistir. Arazi formu
olusturulurken Sekil 9’da belirtildigi gibi konsepte dair
mekan olusumlari birbirleriyle iliskili sekilde konumlandi-
rilmistir. Son ¢alismanin konsepti sifali su havuzlari olarak
belirlenmis ve ilgi etkinlikler listelenmistir (Sekil 10). Arazi-
nin kurgulanmasinda ornekteki gibi dogal su havuzlari ve
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kayaliklardan olusan arazi formundan yararlaniimistir.

Bltln projelerdeki konseptler 6grencilerin bilgi toplama
asamalarindaki ¢alismalari sonucunda topladiklari verilerin
gruptan sorumlu 6gretim Uyesi ve elemaniyla birlikte kar-
silikli degerlendirilmesi ve gelistirilmesi sonucunda ortaya
cikmistir. Butlin projelerin etkinlik analizleri, bu etkinlikle-
rin yapildigi mekanlarin alandaki konumlari ve birbirleriyle
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KONSEPT

« Dalis egitimi almak SU ALTI DALISI
« Dalis yapmak

- Dalis yapanlari seyretmek
- Kano ile gezinti yapmak

- Yurtyus yapmak

+ Yemek yemek

Ekipman Odasi
Yemek yeme alanlan
Giris
Kano binis alanlari
femek yeme

¢ Vi, E-lmlzm
Ygritytl alanlar

Sekil 9. Su alti dalisi konseptine ait proje calismasi ve detaylari.

« Sifali sular hakkinda bilgi . KONSEPT
almak SIFALI SU HAVUZLARI

- Sifali su havuzlarina girmek

« Yizmek (Cocuklar igin)

+ Masaj yaptirmak

- Seyretmek

+ Dinlenmek

+ Yemek yemek

 |Seyir alanlan
‘emek yeme alanlar|Sifall s
Dinlenme alanlart
Atlay1s alani
Yemek yeme alan

Gocuk havuzul

Sekil 10. Sifali su konseptine ait proje calismasi ve detaylari.

iliskileri Sekil 11’de goriilmektedir. Sonuclar ve Oneriler

BltlUn proje calismalarinda, belirlenen konseptlere uy- Peyzaj mimarligi egitimi sirecinde ozellikle ilk peyzaj ta-
gun olarak 6nerilen etkinliklerin yapilacagi mekanlarin yan  sarim projesi ¢alismasi hem 6grenciler icin hem de egitim-
yana gelislerinde birlik, egemenlik ve denge ilkeleri gz  ciler igin zordur. Clnku konuyla ilgili kisith bir bilgi birikimi-
oninde bulundurulmustur. Siirecin baslangicindan itiba-  ne sahip olan 6grencilerden 6ncelikle konuyu kavramalari
ren 6grenciler bu konuda yonlendirilmis ve projelerin ge-  ve buna yonelik bir uygulama yapmalari beklenmektedir.
lismesi saglanmistir. Ayrica ilk tasarim projesi ¢alismasi 6grencilerin soyut ola-
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-

SEYIR ALANI

SEYIR ALANI

DALI§
YAPMA ALANI

GiRiS
ExABAN ODASI

Sekil 11. Projelerin etkinlik analizleri, mekanlarin konumlari ve birbirleriyle iliskileri.
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Peyzaj Mimarlig1 Egitiminde Bir Stiiddyo Calismasi: Kiy1 Alan1 Peyzaj Tasarim Projesi

rak ogrendikleri temel tasar kavramlarina ait bilgilerinin
somut bir ¢alismada uygulanmasi anlamina gelmektedir.
Yani egemenlik, birlik, denge vb. temel tasar ilkelerinin
bir mekanda kullanicilarin da distnilerek kurgulanmasi
gerekmektedir. Bu da ilk deneyim igin bu ¢alismanin zor-
lugunu ifade etmektedir. Ancak bu ¢alisma kapsaminda
belirtilen proje asamalari sirasiyla uygulandiginda peyzaj
tasariminin amaci, stirecte yapilanlar, konuyla ilgili kullani-
ci ihtiyac ve isteklerine yonelik etkinlikler, bu etkinliklerin
gerceklestirilecegi mekanlarin yan yana gelisleri ve iliskileri
gibi temel kavramlar 6grenciler tarafindan kavranmaktadir.
Siniftaki yalnizca bir proje grubunun calismalarindan olu-
san bu degerlendirme de bunu gostermektedir. Bunun ya-
ninda siniftaki diger galisma gruplarinin da basaril trtnler
ortaya koydugu distndldigiinde bu stiidyo calismasindaki
strecin basarili oldugunu séylemek yanlis olmaz. Buradaki
basari durumu sayisal bir veriyle belirlenmemistir. Basarili
olma durumu 6grencilerin donem basinda kendilerinden
beklenen hedefleri gerceklestirmis olmalari ve bu siirecte
izlenen adimlarin sonunda maket, plan, kesit ve goriinis

anlatimlariyla okunakli bir proje hazirlamis olmalari agisin-
dan degerlendirilmistir. Ders 6grenme ciktilari olarak ifade
edebilecegimiz bu hedefler ve degerlendirilen 8 proje ile
bu hedeflere ulasildigi Sekil 12’de goriilmektedir.

Bu calismada peyzaj tasarimi yaparken izlenen siirecin
bitin adimlarr (Sekil 2) mimarlik, ic mimarlik gibi tasarim
disiplinlerinde de degerlendirilebilir. Bu disiplinlerin ¢alis-
ma konularina gore sadece siireg igerisindeki problemin
konuyu tanimlayacak sekilde degistirilmesi gerekmektedir.
Ozellikle calismanin maket {izerinden ilerlemesi durumu
da yine bu disiplinlerde 6grenmeyi ve konunun kavranma-
sini olumlu etkileyecektir. Bu ¢alisma sonrasinda siirecin
diger disiplinlerde de uygulanip sonuglarin karsilastirildig
bir uygulama yapilmasi planlanmaktadir.

Tasarim sonunda ortaya ¢ikan Grlin hem amaca uygun
olmali hem de 6zgiin olmalidir. Burada degerlendirilen se-
kiz calismaya bakildiginda hepsinin birbirinden farkli ve 6z-
gln oldugu gorulmektedir. Ayrica bazi ¢calismalarin benzer
konseptler ve formlar icermesine ragmen birbirlerinden
farkh ¢oziimlerle ele alinmalari hem 6zginligin hem de
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problemi ¢ozebileceklerdir.

J Temel tasarim elemanlarini ve ilkelerini kullanarak bir tasarim

1/100 6lcekte ve 35x50 cm boyutundaki
bir calisma alaninda, istediginiz kullanici
gruplari icin, istediginiz nitelikteki su (de-
niz, gol, akarsu, dogal, yapay, vb.) ve kara
parcalarinin birlesmesiyle olusan bir kiyi
alani tasarlayiniz.

Bunu yaparken;

v Peyzaj tasarim kavrami ve stireclerini 6grenecektir.
gelistirecektir

tasarlayabilecektir.

< Stirecin her adimini stiidyo ortaminda deneyerek kendini

 Belirlenen konu cercevesinde farkli kullanicilar icin acik mekan

Sonugta;
J Belirlenen bir senaryo cercevesinde,

V Konuya uygun bir calisma alaninda,

olusturabileceklerdir.

 Diger 6grencilerden kavram, etkinlik, arazi, vb. bakimlardan
farklilik olusturacak sekilde agik makan organizasyonlari

VSIS

Sekil 12. CTP1 dersi 6grenme ciktilari ile 6grencilerin sonug Grlinlerinin degerlendirilmesi.
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tasarimin sonsuz sayida ¢ozimiiniin oldugunun bir goster-
gesidir.

Burada ifade edilen galisma, 6grencilerin ilk stlidyo ¢a-
lismasi ve peyzaj tasarimi konusunda ilk deneyimleridir.
Ayrica 68renciler mevcut bir ¢alisma alaninda tasarim yap-
mamis, araziyi de kendileri tasarlamistir. Dolayisiyla pey-
zaj tasariminin baslangicinda olmasi gereken alan analizi,
bununla ilgili verilerin degerlendirilerek sentezlenmesi ve
projeye altlik olusturmasi asamalari bu ¢alismada ele alin-
mamistir. Bunun yaninda 6grenciler henliz bitki tanima
ve bitkilendirme ile ilgili dersleri de almadiklarindan bitki
ile ilgili bir calisma da yapilmamistir. Ancak bu calismada
basliklari ve icerikleriyle uygulanan peyzaj tasarim sireci,
alan analizi ve bitkilendirme ile ilgili ¢calismalar da dahil
edildiginde farkli konulardaki peyzaj tasarim projesi calis-
malarinda uygulanabilmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda
uygulanan egitim sireci ise peyzaj mimarligl egitiminde
ogrencilere peyzaj tasarimini 6gretmek icin degerlendiri-
lebilir.
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